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Prosze przeczytaj:

Dziekujemy za pobranie tej instrukcji obstugi.

SkorzystaliSmy z ttumaczenia maszynowego, aby upewnic sie, ze mamy dostepng instrukcje obstugi w Twoim

jezyku, przepraszamy za wszelkie btedy.

Jesli wolisz zapoznac sie z angielska wersjg tego podrecznika uzytkownika, aby skorzystac z wkasnego

narzedzia do ttumaczenia, mozesz je znalez¢ na naszej stronie z plikami do pobrania:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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FRANCUSKI...............91

Wazne bezpieczehstwo
Instrukcje

1. Przeczytaj te instrukcje.

2. Zachowaj te instrukcje.

3. Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.

4. Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.

5. Czyscic tylko suchg szmatka.

6. Nie instaluj w poblizu Zrédet ciepta, takich jak kaloryfery, grzejniki, piece lub inne
aparatura (w tym wzmacniacze) wytwarzajaca ciepto.

7. Nie omijac zabezpieczenia wtyczki spolaryzowanej lub uziemiajacej. Wtyczka spolaryzowana ma dwa ostrza, z
ktérych jedno jest szersze od drugiego. Wtyczka uziemiajgca ma dwa bolce i trzeci bolec uziemiajacy. Szerokie
ostrze lub trzeci zgb sg zapewnione dla twojego bezpieczenstwa. Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do

gniazdka, skonsultuj sie z elektrykiem w celu wymiany przestarzatego gniazdka.

8. Chron przewdd zasilajacy przed nadepnieciem lub przycisnieciem, szczegdlnie w przypadku wtyczek,
wygodnych gniazdek i miejsca, w ktérym wychodzg z urzadzenia.

9. Uzywaj wytgcznie przystawek/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

10. Uzywaj wytacznie z wozkiem, stojakiem, statywem, wspornikiem lub stotem okreslonym przez producenta lub
sprzedawanym z urzgdzeniem. Gdy uzywany jest wozek, nalezy zachowac ostroznos¢ podczas przenoszenia kombinacji

wozek/urzgdzenie, aby unikng¢ obrazeri spowodowanych przewréceniem.

11. Odtacz to urzadzenie podczas burzy lub gdy nie jest uzywane przez diuzszy czas.

12. Wszelkie czynnosci serwisowe nalezy powierzy¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwis
jest wymagany, gdy urzadzenie zostato w jakikolwiek sposéb uszkodzone, np. uszkodzony jest przewéd
zasilajacy lub wtyczka, rozlano ptyn lub wpadty do niego przedmioty, urzadzenie zostato wystawione

na dziatanie deszczu lub wilgoci, nie dziata normalnie lub zostat usuniety.

Na aparacie nie wolno stawia¢ nagich kulawek, takich jak zapalone $wiece.

OSTRZEZENIE: Nadmierny poziom ci$nienia dzwigku w stuchawkach i stuchawkach moze spowodowa¢ utrate stuchu.

OSTRZEZENIE: To urzadzenie moze by¢ podtaczone tylko do USB 1.0 . Raporty typu 1.1 lub 2.0.

FA0424-01

Srodowiskowy
Deklaracja

Oswiadczenie o zgodnosci: Procedura deklaracji zgodnosci
Identyfikacja produktu: Nowacja UltraNova

Odpowiedzialna impreza: Amerykanska muzyka i dzwiek

Adres: 5304 Derry Avenue #C
Wzgdrza Agury,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega nastepujgcym dwém warunkom: (1) to
urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz (2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane

zaktdcenia, w tym zaktocenia, ktére moga powodowac niepozgdane dziatanie.

Do Uzytkownika:

1. Nie modyfikuj tego urzadzenia! Ten produkt, po zainstalowaniu zgodnie z instrukcjg

zawarte w niniejszej instrukgji, spetnia wymagania FCC. Modyfikacje, ktore nie zostaty wyraznie

zatwierdzone przez Novation, mogg uniewazni¢ Twoje upowaznienie do uzywania tego produktu, przyznane przez FCC.

2. Wazne: Ten produkt jest zgodny z przepisami FCC, jesli do potgczenia z innymi urzadzeniami uzywane sa wysokiej
Jjakosci kable ekranowane. Niestosowanie wysokiej jakosci ekranowanych kabli lub nieprzestrzeganie instrukcji
instalacji zawartych w tym podreczniku moze powodowac zaktécenia magnetyczne w urzgdzeniach takich jak

odbiorniki radiowe i telewizyjne oraz uniewaznienie autoryzacji FCC na uzywanie tego produktu w USA.

3. Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzgdzen cyfrowych klasy
B, zgodnie z czescia 15 przepiséw FCC. Limity te majg na celu zapewnienie rozsadnej ochrony przed szkodliwymi
zaktéceniami w instalacji mieszkaniowej.
To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej i, jesli nie
zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktécenia w
komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktécenia nie wystapig w konkretnej instalacji. Jesli to
urzadzenie powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna okresli¢ wytgczajac
i wiaczajac urzadzenie, zacheca sie uzytkownika do préby usuniecia zaktécer za pomocg co najmniej jednego z

nastepujacych Srodkow:

*+ Zmien orientacje lub potozenie anteny odbiorczej.

« Zwieksz odlegto$¢ miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

« Podtacz urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtaczony
jest odbiornik.

« Skonsultuj si¢ ze lub d wcelu uzyskania pomocy.

Dla Kanady
Do Uzytkownika:

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

Informacja RoHS

Firma Focusrite Audio Engineering Limited jest zgodna i [jej/ten produkt] jest zgodny, w stosownych przypadkach,
z dyrektywa Unii Europejskiej 2002/95/WE w sprawie ograniczen dotyczacych substancji niebezpiecznych (RoHS), a
takze z nastepujgcymi sekcjami stanu Kalifornia prawo, ktére odnosi sie do RoHS, a mianowicie sekcje 25214.10,

25214.10.2 1 58012, Kodeks BHP; Sekcja 42475.2, Kodeks Zasobdw Publicznych.

PRAWA AUTORSKIE I INFORMACJA PRAWNA

Novation i Automap sg zarejestrowanymi znakami towarowymi Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova jest znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) jest znakiem towarowym Sony Corporation, a Philips Electronics VST jest
znakiem towarowym Steinberg Media Technologies GmbH

Audio Units (AU) jest znakiem towarowym firmy Apple, Inc.

RTAS jest znakiem towarowym firmy Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone
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Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup syntezatora UltraNova. UltraNova to potezny syntezator cyfrowy, ktéry sprawdzi sie w domu zaréwno
podczas wystepéw na zywo, jak i w $rodowisku nagraniowym.
UWAGA: UltraNova jest w stanie generowac dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne wartosci moga

spowodowac uszkodzenie gtoénikéw lub innych komponentéw, a takze stuchu

Kluczowe cechy:

« Petna polifonia, do 20 gtosow

+ Klasyczne analogowe przebiegi syntezatorowe

* 36 tablic falowych

* 14 typow iltrow

* Wbudowana cyfrowa sekcja FX z kompresja, panoramowaniem, korektorem, pogtosem,
opdznieniem, znieksztatceniem, chorusem i efektami Gator

- 12-pasmowy Vocoder z dynamicznym mikrofonem na gesiej szyi (w zestawie)

« 37-klawiszowa, dynamiczna klawiatura z funkcjg aftertouch

« Petna integracja z automatyczna mapa MIDI

* Wyswietlacz LCD z 8 dotykowymi, obrotowymi, wielofunkcyjnymi elementami sterujgcymi

* 2-wejsciowy/4-wyjsciowy interfejs audio USB (karta dzwigkowa)

Nastepujace funkcje s dostepne w potgczeniu z 1im oprogr iem UltraNova/Novation (do pobrania):

+ Automap — kontrola przez wtyczke urzadzer MIDI i cyfrowych stacji roboczych audio (DAW). « Edytor
UltraNova (wtyczka VSTTM, AUTM, RTASTM ) dla DAW

+ Oprogramowanie biblioteczne dla systeméw Mac/Windows do zarzadzania poprawkami

O tym podreczniku

Nie wiemy, czy masz wieloletnie do$wiadczenie z elektronicznymi klawiaturami, czy tez jest to Twoj pierwszy syntezator.
Najprawdopodobniej jestes gdzies pomiedzy tymi dwoma. Staralismy sie wiec, aby ten podrecznik byt jak najbardziej pomocny
dla wszystkich typéw uzytkownikéw, a to nieuchronnie oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy bedg chcieli pominaé
pewne jego czesci, podczas gdy wzgledni nowicjusze beda chcieli unikac niektérych jego czesci, dopdki nie sg pewni, ze

opanowali podstawy.

Jest jednak kilka ogélnych kwestii, o ktérych warto wiedzie¢ przed dalszg lekturg tego podrecznika. Przyjelismy w tekscie
pewne konwencje graficzne, ktére mamy nadzieje, ze kazdy typ uzytkownika bedzie pomocny w poruszaniu sie po informacjach,

aby szybko znalez¢ to, co powinni wiedzie¢:

Skréty, konwencje itp.
Poniewaz osiem enkoderéw obrotowych jest wielokrotnie przywotywanych w instrukgji, skrocilismy je do REn, gdzie n

jest liczba od 1 do 8, odnoszacg sie do danego enkodera.

W przypadku odniesienia do kontrolek na panelu gérnym lub zkgczy na panelu tylnym, uzylismy liczby w nastepujacy sposéb:

[x] w celu odniesienia do schematu panelu gérnego, a zatem: {x} do odniesienia do schematu panelu tylnego. (Patrz strony 4 i 5)

Uzyliémy BOLD CAPS, aby nazwa¢ elementy sterujace na gérnym panelu lub ztacza na tylnym panelu. Uzyliémy tekstu
matrycy punktowej LCD do oznaczenia tekstu, ktory pojawia sie na wyswietlaczu LCD na poczatku opisu kazdego

parametru i w tabelach parametréw, ale pogrubiong czcionkg, aby wskazac ten tekst w gtéwnych akapitach podrecznika.

Porady

Robig to, co jest napisane na puszce: dotgczamy porady dotyczace omawianego tematu, ktére powinny uproscic¢
konfigurowanie UltraNova do robienia tego, co chcesz. Nie musisz ich przestrzegac, ale generalnie powinny utatwiac

zycie.

Informacje dodatkowe

Sa to dodatki do tekstu, ktére moga zainteresowac bardziej zaawansowanego uzytkownika i moga by¢ ogélnie pominiete

przez nowicjusza. Maja one na celu wyjasnienie lub wyjasnienie konkretnego obszaru dziatania.

Co jest w pudetku?

UltraNova zostata starannie zap w fabryce, a op ie zostato zaproj tak, aby wytrzyma¢ nieostrozne
obchodzenie sie. Jesli wydaje sie, ze urzadzenie zostato uszkodzone podczas transportu, nie wyrzucaj zadnych elementéw
opakowania i powiadom sprzedawce muzyki.

Zachowaj wszystkie materiaty opakowaniowe do wykorzystania w przysziosci, jesli kiedykolwiek bedziesz musiat wysta¢ urzadzenie ponownie.

Prosze poréwnac ponizsza liste z zawartoscig opakowania. Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub sg one uszkodzone,

skontaktuj sie ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation, u ktérego zakupiono urzadzenie.

« syntezator UltraNova

+ Mikrofon na gesiej szyi * Zasilacz
pradu statego (PSU)

« Przewodnik fatwego startu

« Niniejsza instrukcja

* kabel USB

+ Kod odblokowujacy Automap PRO

* Karta rejestracji gwarancyjnej

Wymagania dotyczgce zasilania

UltraNova jest dostarczana z zasilaczem 12 V DC, 1250 mA. Srodkowy pin ztacza koncentrycznego jest dodatnia (+ve) strong
zasilania. UltraNova moze by¢ zasilany przez ten zasilacz sieciowy AC-DC lub przez potaczenie USB z komputerem. Zasilacz
jest dostarczany z odtgczanymi adapterami do gniazd w wiekszosci krajéw; podczas zasilania UltraNova z zasilacza
sieciowego, upewnij sie, ze lokalne Zrédto zasilania AC miesci sie w zakresie napie¢ wymaganych przez adapter - tj. 100 do 240

VAC - PRZED podtgczeniem go do

st slekirycens,

Zdecydowanie zalecamy korzystanie wytacznie z dostarczonego zasilacza. wanie sie do tego je uniewaznienie

gwarangji. Zasilacze do produktu Novation mozna kupi¢ u sprzedawcy muzyki, jesli je zgubites.

W przypadku zasilania UltraNova przez ztacze USB nalezy mie¢ Swiadomos¢, ze chociaz specyfikacja USB
uzgodniona przez branze IT méwi, ze port USB powinien by¢ w stanie dostarczy¢ 0,5 A przy napieciu 5 V, niektére
komputery - zwtaszcza laptopy - nie sg w stanie dostarczy¢ tego pradu. Skutkiem tego bedzie zawodna praca
syntezatora. Podczas zasilania UltraNova z portu USB laptopa zdecydowanie zaleca sie, aby laptop byt zasilany z

sieci pradu przemiennego, a nie z wewnetrznej baterii.
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[1] 37-klawiszowa (3 oktawy) klawiatura z wyczuwaniem dynamiki i aftertouch.

[2] Kota PITCH i MOD. Pokretto PITCH jest mechanicznie dociskane, aby powréci¢ do pozycji srodkowej po
zwolnieniu.

[3] 2-wierszowy x 72-znakowy wyswietlacz LCD z matrycg punktowa. W wiekszosci menu wyswietlacz jest
podzielony na osiem stref od lewej do prawej, przy czym kazda strefa odpowiada jednemu z
enkoderéw obrotowych [5].

Sekcja KONTROLA

[4] Przyciski STRONA WSTECZ i DALEJ: stuzg do przechodzenia do przodu i do tytu
miedzy stronami menu. Swieca sie, aby wskazac, ze dostepne sg dodatkowe strony.

Nie petnig zadnej funkdji, jesli aktualne menu ma tylko jedng strone.

[5] Enkodery obrotowe - 8 dotykowych, zapadkowych pokretet dla parametréw
wybor. Dotkniecie kazdego elementu sterujgcego wybiera parametr do regulacji, przy czym parametry sg
wskazywane w gérnym wierszu wyswietlacza LCD [3] bezposrednio pod nim.

W razie potrzeby mozna wybra¢ wiele parametréw do jednoczesnej regulacji. (Uzycie enkodera obrotowego
w tekscie instrukcji jest oznaczone 'REN’, gdzie n jest numerem enkodera; np. 'RE1' dotyczy enkodera
obrotowego 1). Czuto$¢ na dotyk pokretet przewodzacych jest réwniez wykorzystywana do uczynienia ich
aktywnymi kontrolerami dotykowymi, a ponowne wyzwalanie obwiedni i inne efekty mozna wykonac po
prostu przez dotkniecie pokretet.

[6] Przyciski VALUE + i -: Stuzg do regulacji wartosci aktualnie wybranego parametru - jak wskazuje dioda LED pod
uzywanym enkoderem - w gére lub w dét. Warto$¢ parametru pokazywana jest w dolnym wierszu
wyswietlacza LCD.

[7] Sterowanie automapa: przyciski LEARN, VIEW, USER, FX, INST i MIXER sg uzywane w potgczeniu z enkoderami

obrotowymi z oprogramowaniem Automap firmy Novation (patrz [26]).

[8] Przyciski LOCK i FILTER: dziatajg w potgczeniu z
Pokretto TOUCHED/FILTER [9]. FILTER przypisuje pokretto do sterowania czestotliwoscig odciecia

filtra 1; LOCK ustala funkcje pokretta do ostatnio dotykanego parametru.

[9] TOUCHED/FILTER: jest to duzy, czuty na dotyk, ptynnie dziatajgcy element sterujacy
ma na celu pomoc w bardziej ekspresyjnym wystepie podczas grania na zywo. Albo powiela dziatanie

ostatnio dotknigtego enkodera obrotowego, albo, jesli wcisnigto przycisk FILTER [8], czestotliwos¢ Filtra 1.

o] B3]
] [

Sekcja EDYCJA SYNTH

Przyciski w obszarze Synth Edit panelu sterowania sg utozone w logicznej kolejno$ci generowania i obrébki dzwigku.

[10] Przyciski SELECT K i J: kilka gtéwnych blokéw syntezatora jest zduplikowanych: sg 3 oscylatory, 6 generatorow
obwiedni, 5 blokdw FX, 3 LFO i 2 iltry. Kazdy blok ma swoje wtasne menu, a przyciski SELECT pozwalaja
wybrac, ktéry blok ma
by¢ kontrolowanym. Diody od 1 do 6 obok wskazujg aktualnie wybrany blok.

[11] Przycisk OSCILLATOR: otwiera menu oscylatora (dwie strony). UltraNova ma
3 oscylatory, a oscylator, ktéry ma by¢ sterowany, mozna wybrac¢ za pomocg SELECT K
i) przyciski.

[12] Przycisk MIXER: otwiera menu miksera (dwie strony).

[13] Przycisk FILTER: otwiera menu filtra (dwie strony). UltraNova ma 2 iltry, kazdy
z whasnym menu. Sterowany filtr wybiera sie za pomocg SELECT K i)
guziki.

[14] Przycisk VOICE: otwiera menu gtosowe (jedna strona).

[15] przycisk KOPERTA; otwiera menu koperty (dwie strony). UltraNova ma 6 generatoréw obwiedni, kazdy z
wiasnym menu. Generator obwiedni ma by¢
kontrolowany jest wybierany za pomocg przyciskéw SELECT K.

[16] Przycisk LFO: otwiera menu LFO (dwie strony). UltraNova ma 3 LFO (niskie
oscylatory czestotliwosci), kazdy z wlasnym menu. Sterowane LFO wybiera sie za pomocg przyciskéw SELECT
Ki). Zestaw 3 dedykowanych diod LED sgsiadujacych z przyciskiem LFO miga, wskazujac aktualng
czestotliwosc kazdego LFO.

[17] Przycisk MODULATION: otwiera menu modulacji (jedna strona).

[18] Przycisk EFFECT: otwiera menu efektéw (FX) (cztery strony). UltraNova ma 5 efektéow
sekcje, a sekcja, ktéra ma by¢ kontrolowana, moze zosta¢ wybrana za pomocg Select Ki |
guziki.

[19] Przycisk VOCODER: otwiera menu Vocoder (jedna strona). Dioda LED $wieci, gdy
Vocoder jest aktywny.

[20] Sterowanie ARP: przyciski ON, SETTINGS i LATCH sterujg funkcjami Arpeggiatora UltraNova. Menu Arp
(jedna strona) jest wyswietlane po naciénieciu przycisku SETTINGS, przycisk ON wigcza/wytacza

arpeggiator i



Machine Translated by Google

Przycisk LATCH stosuje efekt arpeggiatora do ostatniej nuty granej w sposéb ciggly, az do naci$niecia kolejnego

klawisza. LATCH moze by¢ wstepnie wybrany, aby dziatat natychmiast po wiaczeniu Arpeggiatora.

[21] Sterowanie CHORD: UltraNova pozwala gra¢ akordy za pomoca jednej nuty klawiatury.
Przycisk ON wiacza funkcje Chorder; przycisk EDIT otwiera menu edycji akordéw, z ktérego mozna dokonac
definicji akordéw i transpozycji.

[22] Sterowanie Animate: przyciski TWEAK i TOUCH umozliwiajg korzystanie z alternatywnych trybéw o$miu obrotowych
enkoderéw, umozliwiajgc ich dynamiczne uzycie podczas wystepu.
TWEAK pozwala skonfigurowac niestandardowy ,panel sterowania” parametréw dzwieku dla kazdej
uzywanej poprawki, dzieki czemu mozesz fatwo uzyskac dostep do tych najbardziej potrzebnych; TOUCH
aktywuje czuto$¢ na dotyk enkoderéw, umozliwiajgc wprowadzenie zaprogramowanych zmian w dzwieku

za pomocg jednego dotkniecia pokretta.

Sterowanie TRYBEM/DZWIEKIEM

[23] Sterowanie fatami: przycisk PATCH BROWSE wraz z przyciskami COMPARE i WRITE umozliwia odstuchiwanie
zapisanych fatek UltraNova i ich poréwnywanie
z biezacymi ustawieniami syntezatora (szczegdlnie przydatne podczas modyfikowania dzwiekéw) i nadpisz
patch biezgcymi ustawieniami, jesli chcesz.

[24] Pokretto PATCH SELECT/SPEED DIAL: uzywane przy wyborze programu. Zwrd¢ uwage, ze ta kontrolka ma funkcje
pchania, a takze funkcje obrotowa.

[25] PRZYCISK SYNTH: przetacza UltraNova w tryb Synth, umozliwiajgc wewnetrzne
funkcje generowania dzwieku i karty dzwiekowej.

[26] PRZYCISK AUTOMAP: Tryb Automap jest alternatywg dla trybu Synth i
skutecznie wytgcza funkcje sterowania syntezatorem, umozliwiajac UltraNova dziatanie jako kontroler Automap
dla wtyczek i programéw DAW. Korzystanie z tej funkcji wymaga pakietu oprogramowania Automap firmy
Novation. Zwré¢ uwage, ze syntezator nadal bedzie wyprowadzat dZwigk, gdy zostanie wyzwolony przez MIDI z

oprogramowania DAW.

GLOBALNE sterowanie

[27] Wejscie mikrofonu dynamicznego: gniazdo XLR do podtaczenia dostarczonego mikrofonu na gesiej szyi lub
alternatywnego mikrofonu dynamicznego (tj. mikrofonu niewymagajacego zasilania fantomowego do dziatania).
Sygnat z mikrofonu moze by¢ kierowany do wokodera, miksowany wewnetrznie z syntezatorem i kierowany do
wyjé¢ audio. Dodatkowo wejscie mikrofonowe moze by¢ kierowane bezposrednio do DAW za pomocg wewnetrznej

karty dzwiekowej. To wejscie jest zastepowane, gdy wtyczka jack jest podtgczona do wejscia 1 [11] na tylnym panelu.

[28] MONITOR: to pokretto reguluje réwnowage miedzy dzwiekiem z hosta
(PC lub Mac, jesli jest podtgczony) oraz potaczony dzwiek z wejs¢ syntezatora i audio.
[29] MASTER VOLUME: regulacja poziomu dla gtéwnych wyjs¢ audio (a takze dla wyjscia stuchawkowego, jesli zachowane

jest domyslne ustawienie kontroli poziomu stuchawek w menu Audio).

[30] PRZYCISK AUDIO: otwiera menu Audio (siedem stron), umozliwiajac przekazywanie dzwieku
i korekty poziomu, ktére nalezy wykonac.
[31] PRZYCISK GLOBAL: otwiera menu globalne (siedem stron).
[32] Przyciski OCTAVE + i -: te dwa przyciski transponuja klawiature o jedng oktawe w gére lub w dét po kazdym

nacisnieciu, maksymalnie o pig¢ oktaw w dét lub cztery oktawy w gére. Gdy obie diody LED sg wytgczone (stan

domysiny), najnizsza nuta na klawiaturze to jedna oktawa

Srodkowy C ;

Widok z tytu - potgczenia

{1} Ztacze zasilania DC: standardowe gniazdo 2,2 mm do podtgczenia zewnetrznego 12 V
Zasilacz pradu statego (w zestawie). Patrz strona 3.

{2} Wiacznik/wytgcznik: Przetacznik 3-pozycyjny:

POZYCJA AKCJA

Lewy Umozliwia zewnetrzne wejscie 12 V DC [1]
Centrum ey

Dobrze Umozliwia zasilanie przez port USB [3]

{3} Port USB: gniazdo USB 1.1 typu B (zgodne z USB 2.0) do podtgczenia do komputera lub
Prochoniec

4} ztgcza MIDI: standardowe gniazda MIDI In / Out / Thru (5-pinowe DIN)

{5} Gniazdo pedatu podtrzymania dZzwigku: 2-biegunowe (mono) gniazdo jack 2" do podtgczenia podtrzymania
pedat. Oba typy pedatéw NO i NC s kompatybilne; jesli pedat jest podiaczony, gdy UltraNova jest
wigczony, typ zostanie automatycznie wykryty podczas uruchamiania (pod warunkiem, ze Twoja stopa nie
znajduje sie na pedale!).

{6} Gniazdo pedatu ekspresji: 3-stykowe (stereo) gniazdo jack " do podtaczenia pedatu ekspresji. Petna liste
obstugiwanych pedatéw mozna znalez¢ na Novation

baza odpowiedzi na stronie www.novationmusic.com/answerbase

{7} Wyjécie SPDIF: gniazdo phono (gniazdo RCA) przenoszace cyfrowa wersje gtownych wyjs¢
112w formacie S-PDIF.

{8} Gniazdo stuchawkowe: 3-biegunowe gniazdo jack " do stuchawek stereo. Gto$nosc i miks telefonéw mozna regulowac

niezaleznie od menu Audio.

{9} Wyjscia Aux 3 i 4: 2 gniazda jack %". Wyjscia sg niezbalansowane, przy +6 dBu

maksymalny poziom.

{10} Gtéwne wyjscia 1 2: 2 gniazda jack %" z gtbwnym wyjsciem stereo. Wyjscia sa
niesymetryczne, przy maksymalnym poziomie +6 dBu.

{11} Wejscie 2: gniazdo jack z” do zewnetrznych wej$¢ mikrofonowych lub liniowych. Sygnat na wejsciu 2 moze by¢
wewnetrznie miksowany z wejsciem 1 za pomocg menu Audio. Wejscia sg zbalansowane i moga przyjac
maksymalny poziom wejéciowy +2 dBu.

{12} Wejscie 1: gniazdo jack 2" dla zewnetrznych wejs¢ mikrofonowych lub liniowych. To wejscie
zastepuje ztacze XLR podtgczone do wejécia mikrofonu dynamicznego [27] na gérnym panelu. Wejscia sg
zbalansowane i moga przyja¢ maksymalny poziom wejsciowy +2 dBu.

{13} Port blokady Kensington: do zabezpieczenia syntezatora.
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Praca samodzielna i komputerowa - przedmowa
UltraNova moze by¢ uzywany jako samodzielny syntezator, z lub bez potgczers MIDI do/z innych modutéw
dzwiekowych lub klawiatur. Mozna go réwniez podtgczy¢ - poprzez port USB - do komputera (Windows lub
Mac) z uruchomiong aplikacjag DAW. UltraNova moze by¢ nastepnie kontrolowana catkowicie z komputera

za pomocg wtyczki UltraNova Editor. UltraNova Librarian to osobna aplikacja, ktéra znacznie pomaga w

organizowaniu, zapisywaniu i wywotywaniu poprawek.

© ©

Wyjécie dzwigku

Wejicie audio

UltraNova podtaczony do komputera przez USB.
USB przesyla audio i MIDI do iz komputera

FX - KOMPRES 1/2COMPRES LAY g@w@ngwpgggnwﬁﬁ. .00
20-

Metody podtaczania UltraNova w celu dostosowania do réznych metod pracy opisano w dokumentacji

dostarczanej z pakietami oprogramowania UltraNova Editor i UltraNova Librarian. Instalatory tego

FX - DISTORT 1/2DISTOR

oprogramowania i powigzane sterowniki USB mogg by¢:
pobrany z

Jesli uzywasz UltraNova z innymi modutami dZzwiekowymi, podtgcz MIDI OUT {4} na UltraNova do MIDI IN
na pierwszym module dzwiekowym i potacz szeregowo kolejne moduty w zwykty sposéb. Jesli uzywasz
UltraNova z klawiaturg gtéwna, podtgcz wyjscie MIDI OUT kontrolera do wejscia MIDI IN na UltraNova i

upewnij sie, ze klawiatura gtéwna jest ustawiona na kanat MIDI 1 (domysIny kanat UltraNova).

Kawiatura kontrolera

Moduly déwigkowe.

Weyicie MIDI

Gdy wzmacniacz lub mikser jest wytgczony lub wyciszony, podtacz zasilacz sieciowy do UltraNova {1} i podtgcz go
do sieci elektrycznej. Wigcz UltraNova, przestawiajac przetacznik na tylnym panelu {2} w potozenie Ext DC. Podczas

uruchamiania na wyswietlaczu przez kilka sekund wyswietlany jest numer wersji oprogramowania sprzetowego:

Nowacja UltraNova
Wersja 1.0.00

tata Nazwa¢ )
Nowacja UltraNova
5 C1Utrzymaj C12ysk

32127

zeqa95 800 Nazwac Zegar} 156 BPM
4000 Ruch w obwodzie

Dioda 100 0

\MSEEW&r/wzmacnlacz/zasilane gto$niki i ustaw Monitor Balance [28] na 12 Clock} 156 BPM
Status} Koto zamachowe

Zewn.-Auto
FX - REVERB 1/2REVERB1 iRZWiHRQ@%ﬁoséc;yMnaasgﬁgVolug}%n[gQ], az uzyskasz zdrowy poziom dzwieku LrgHall z gto$nikéw podczas

http://novationmusic.com/support/ultranova.

Praca autonomiczna - potgczenia audio i MIDI SWIATOWY
Najprostszym i najszybszym sposobem rozpoczecia pracy z UltraNova jest podtgczenie dwdch gniazd jack
na tylnym panelu, oznaczonych Wyjscie gtéwne 1 2 {10} do wej$¢ wzmacniacza stereo, miksera audio,

gtosnikéw zasilanych, karty dzwiekowej komputera innej firmy lub inne $rodki monitorowania wyjscia.

Wejécie audio

Wyjécie dwigku

UltraNova podiaczony do karty diwiekowej komputera
przez analogowe wyjécia audio.
USB przesyla MIDI do iz komputera

Uwaga: UltraNova nie jest komputerowym interfejsem MIDI. MIDI moze by¢ przesytane
miedzy syntezatorem UltraNova a komputerem, ale MIDI nie moze by¢ przesytane do iz

portéw UltraNova MIDI DIN z komputera.

trame

Chror lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filtr
Korzystanie ze stuchawek 1

ZJM‘%{;F@W#HW@&WEF@E&{H@E%WI@& audio, mozesz uzy¢ pary

Off Set przez Patch

/a 4 $rednia Ausmatyany. Na
stuchawki stereofoniczne. Mozna je podtaczy¢ do gniazda wyjécia stuchawkowego na tylnym panelu
Zrédto zegara {8}. Zegar} 120 BPM

Gﬂéwn‘emmgsia 53 nadal aktywne po po@m\!eﬁgwﬁe"my

Nazwat
Port USB A Program poczatkowy .
UWAGA: Wzmacniacz stuchawkowy UltraNova moze odtwarzac¢

ZRZUTU) do Bank tatka 0 Obecny OnePatch OneBank AllBanks

WOESS voziomu sygnatu, nalezy zachowat ostroznoét podczas ustawiania poziomu wyjéciowego.
Port ESSGLOBALNH AUDIO

Kalibrowa¢ BendWhi ModWhi Zestaw Aftouch
Domyslnym ustawieniem fabrycznym poziomu stuchawek jest kontrolowanie ich glognoéci za pomoc regulatora Master Volume. Istieje

jednak mozliwos¢ niezaleznego ustawienia poziomu stuchawek; Aktualna transmisja O/S A Aktualna wersja O/S 1.0.00 chociaz menu audio jest
szczegotowo oméwione w dalszej czesci instrukcji, moze by¢ przydatna znajomoéc Startup O/S w wersji 1.0.00

jak to zrobi¢ teraz. Nacisnij przycisk AUDIO [30], aby otworzy¢ menu Audio, a nastepnie nacisnij przycisk
PAGENEBX d

e | 0dB Wyt Wyt We2 -60 In1 FXIn2 FX

T4d Ny
Niezdolny | odB 0 0

Kontrola poziomu stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4

Podazaj za glosnoscia gléwna (tylko 1+2) 127 0

WYJSCIA Syntezator 1+2 127 Wejscie1 0 Wejscie2 0 Tryb NAGRYWANIA

Syntezator
Przekrecenie RE1 w lewo zmienia ustawienie kontroli poziomu stuchawek na Uzyj poziomu i balansu

WYJSCIA Syntezator 3+4 ) Wejsciel . Wejscie2 0 , R 1ga p v (Host: ynth+Inp: )
1+2/3+4. Nastepnie goziom stuchayek mozna regulowac nigzaleznie od gtgwnych wyjs¢ za pomoca RE6 (i

dg}\g/‘elnej réwnowagi miedzy dzwiekami syntezatora a wejsciami za pomoca RE7).

Wwyaczony

Stowo o nawigacji w menu

UltraNova zostat zaprojektowqsyatiby daé-graszewi maksymalng kontrole nad dzwiekiem charakteru

i dziatanie systemu przy minimum ktopotéw. Wszystkie gtéwne menu sg wybierane przez pojedyncze
nacisniecie dedykowanego przycisku; na przyktad nacisniecie przycisku OSCYLATOR zawsze otworzy
menu oscylatora, niezaleznie od tego, gdzie aktualnie znajdujesz sie w systemie menu. Nie ma potrzeby
tworzenia kopii zapasowej lub wychodzenia z dowolnego menu, zawsze mozesz przejs¢ bezposrednio z

jednego menu do drugiego za pomoca jednego nacisniecia przycisku.

Kilka blokéw przetwarzania syntezatora - takich jak Oscillator i Envelope Menu - jest zduplikowanych; na
przyktad istniejg 3 oddzielne oscylatory, kazdy z wkasnym menu. Po ponownym wybraniu menu dla
takiego bloku wielokrotnego otworzy sie ono w ostatnio uzywanym. Na przyktad, jesli dostosujesz
parametry Koperty 4, a nastepnie przejdziesz do innego menu, aby dostosowac inne parametry, a
nastepnie ponownie naci$niesz przycisk KOPERTA, Menu Koperty otworzy sie ponownie z widocznymi
parametrami dla Koperty 4. Ta sama zasada dotyczy menu, ktére majg wiele stron — UltraNova

zapamietuje ostatnio dostosowywane parametry i ponownie otwiera menu na ostatnio uzywanej stronie.
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X-EQ

CHORUS 1-4 CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na Wtaczony 16 Na 16 64 0
Oprécz tego, ze s one rozmieszczone w 4 bankach, taty sg réwniez podzielone na kategorie zgodnie z GtMode EditGroup
GATO! EEEE- ATOR do typu dzwigku; to znacznie utatwia znajdowame odpomedmcm W, Ko
Kazda fatka nalezy - zarowno do aturf(kurﬂak i
Viono16 popraw
dzwiekowej Nazwa taty
SYNTEZA
tiki. Rergéaij periaisiaP@rCH BROWSE [23], a pojawi sie ponizszy ekran:
H PRZEGLADA[tatka Nazwac Znajd? wedtug Kategoria Gatunek s Ol
Program startowy A000 A000-D127 wasto [

________ GornMWﬂFﬁM@SHJﬁ{@@UWﬁWaZWQ aktualnie wybranej poprawk| Warto$¢ domyslna to PATCH BROWSEtthanzH SAVE PATCHSAVE Posng *-------

DOSTRAJAC

DOTYKAC

Przewijanie tatekS

Do urzadzenia UltraNova jest fabrycznie zatadowany zestaw fabrycznych poprawek, ktére mozna odstucha¢ w
otwierajgcym menu poprawek. Dostep do menu poczatkowego Patch Menu mozna zawsze uzyskac, naciskajgc
przycisk SYNTH [25]. Poprawki sg utozone w 4 banki (od A do D), kazdy po 127 wstawek (od 000 do 126). Obracaj
RE1, aby przewija¢ poprawki. Nowy dzwiek jest tadowany, gdy tylko dane patcha pojawig sie na wyswietlaczu.

AlternB@wnie mig s Jibi

tania numeru przez caty zestaw; w takim przypadku
64

obracaj pokrettem PATCH/BANK aby wybrac program a nastepme weiskaj i obracaj pokrettem, aby wybrac bank.

Zwré¢ uwage, ze nazwa FX - EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time DIly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

wyswietlana jest rowriz tatka. waczony 64 1”n 127 127

PRZESZUKIWANIE KATEGORIT o

FX- CHORUS 1-4 CHORUS)

7 .
poréwnywanie tat

Podczas edytowania zapisanych tatek w celu utworzenia nowych dzwiekéw przydatne moze by¢ poréwnanie
edytowanej wersji z oryginalnie zapisana fatkg. Osigga sie to za pomocg przycisku COMPARE [23]. Naci$nij przycisk
COMPARE i zagraj klawisz, a ustyszysz oryginalnie zapisany zestaw. Zwolnij przycisk COMPARE, ponownie nacisnij
klawisz, a ustyszysz poprawke w aktualnie edytowanym stanie. Jesli naci$niesz przycisk COMPARE na dowolnej

stronie menu (z wyjatkiem menu Write), wyswietlone zostang zapisane parametry patcha.

Mozesz poréwnac aktualnie edytowana tatke z dowolnym presetem zapisanym w UltraNova. Jest to przydatne

podczas wybierania nowej lokalizacji, w ktérej ma zostac zapisana poprawka. Aby to zrobi¢, naci$nij dwukrotnie

przycigiQWRITE [ERIT ety LIEQBasFiq: u Write. Korzystanle z RE2 (Bank) i EQBasLvI EQMidLvl
0, 064 RE3 (Patcm wybierz za| Zé]ﬁ X'{J . g . .

ktory chcesz poréwnac. Nacisniecie i przytrzymanie przycisku COMPARE oraz kfaW|sza wigczy dzwiek zapisanego

brzmienia.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1 Fbck Dly1 L/R Dly1Wdth DLy1Slew

ey 64 1”7 127 127

Uwaga: Jesli przycisk WRITE zostanie naci$niety ponownie (na stronie 2 menu Write), aktualnie edytowany

przez RE2i RE3 Aby uniknac zapisywania edytowanego zestawu,

nacisnij dowolny i mny przyask syntezatora aby wy]sc zmenu zaplsu (np. SYNTH [25]).

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

oze E?c‘i’ﬁ&ﬁ%‘ﬁ.?la?é’g"&'ﬁa cflﬁa &Zlgl eataw wgrﬁué ara t:lrgstykl P RZ E C WOWYWAN I E P LAT KI 16 64 0

GtMode EditGroup EEEE----

GATOR ozliwe jest
przechowywanle |"L/I|b zaplseywanle wtasnych ‘at%

|Ea Zﬁoosﬁgé]}g%owgrﬁg%?rgﬁlzo%yﬁgrgﬁad ‘Meénu zapisu sktada
sie z dwoch stron i do obu mozna uzyskac dostep, naciskajac przycisk WRITE [23]. Trzecie naci$niecie WRITE

tata Nazwa¢
przyBrsigrampriaeprea8e0Mozliwe jest rowniez poruszanie sie miedzy stronami za pomocg STRONY

Przyciski WSTECZ i DALE]J [4].

Program ie popr

K{SPEAM é'zzqm’ Rvieefiid 85 rﬁ‘?arqego gatunku i/lub kategorii.

Ulepszeniet eak2 Ulepszenie3 Ulepszenied Ulepszenies Ulepszenies rawka7 Ulepszenie8
Po ustaleniu krytenew filtrowania-zredukowany zestaw poprawek mozna przegladac w kole]nescl lokalizacji-
(domyslInie) lub wedtug nazwy, alfanumerycznie. Ten wybor jest ustalany przez RES, ktéry ustawia

parametr ,Znajdz wedtug” na ,A000-D127" (kolejno$¢ lokalizacji) lub ,A-Z" (sortowanie alfa).

PATCH ZAPISZ PATCHSAVE Posng
A

DOSTRAIAC

Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
00 ——R4fimi@ Trrar opasbwan Yta-wbranej kombinacji gatunku/kategorii, nie bedziesz mégt zmieni¢ patcha -

NmbrMods NWBFRBHS RHHASARKABA0ds NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 0

DOTYKAC

E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E1 23456

Gatunki i kategorie sg wymienione ponizej:

FAHHBORY 3456 7123456 7 123456 7 123456 7 123456 7 123sBY W HBGCZ POKAZUJE:

[E— Gitara basowa
Davonek Dzwonek
Klasyczny Klasyczny
Beben Beben
Klawiatura Klawiatura
Prowadzié Prowadzi¢
Ruch Ruch

bodisca Podkiadka

Poli Poli

SFX SFX
Strunowy Strunowy
Wejscie zewnetrzne Wejscie Ext
Vocoder Vocoder
‘GATUNEK MUZYCZNY WYSWIETLACZ POKAZUJE:
Klasyczny Klasyczny
Drum 'n' Bass/ Breaks D&B/Brks
Dom Dom
Przemystowy Przemyst
Jazz Jazz
R'n'B/Hip Hop R&B/Hhop
Rock i pop Rock/pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep

Znajd? wediug Kategoria Gatunek
%ﬂltP ogram nit . . A000-D127 wsstko wasiko
i poprawki (strona 1)
Nizej Liczba interpunkcyjna
A a 0 przestrzen

RATEHRANE, Bank RET: Miejsce docelowe poprawki ZapiszCatg ZapiszGatunek
Dest+C&G A 0 Program poczatkowy Nic Nic
RE2: Pozycja kursora . )
Utepsze 21 1 L L Ul Ulepszenie8

To przesuwa pozyqe kursoraw gé-Fé iw dot ciqgu"{ekstowego wcelu edycji
postacie.

REi'iéMK'Jl Pmt%iz 123455 z 123456 7123456 7 123456 Z 123456 7 123456
B S Sy S, S

Obracanle RE3 przewija caby zestaw Znakéw (AZ, az, 0-9 i znaki specjalne).
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przycisk mocowania bezposrednio pod RE5, aby wprowadzi¢ znak i automatycznie przesun kursor do nastepnej

d A" do ,Z". Potozenie edytowanego znaku okresla RE2. Nacisnij

pozycji.

RE6: Mate litery
Parametr przewija zestaw matych liter od ,a” do ,z". Potozenie edytowanego znaku okresla RE2. Nacisnij
przycisk mocowania bezposrednio pod RE6, aby wprowadzi¢ znak i automatycznie przesun kursor do nastepnej

pozycji.

RE7: Znaki numeryczne
Parametr przewija przez zestaw znakéw numerycznych od 0" do ,,9". Potozenie edytowanego znaku okresla
RE2. Naci$nij przycisk mocowania bezposrednio pod RE7, aby wprowadzi¢ znak i automatycznie przesun kursor do

nastepnej pozycji.

RE8: Interpunkcja i znaki specjalne
Parametr przewija zestaw znakéw interpunkcyjnych i specjalnych. Potozenie edytowanego znaku okresla RE2.
Nacisnij przycisk mocowania bezposrednio pod RE8, aby wprowadzi¢ znak i automatycznie przesun kursor do

nastepnej pozycji.
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Uzyj przycisku COMPARE, aby postuchac¢ brzmienia wybranego przez RE2 i RE3.

RE4 - RES: Nie uzywany.

RE6: Wybor kategorii

Wybierz kategorie dla nowej poprawki. Na stronie 7 znajduije sie lista kategorii.

RE7: Wybor gatunku

Wybierz gatunek dla nowej fatki. Na stronie 7 znajduje sieg lista dostepnych gatunkéw.

RES8: Nieuzywane.

Aby wyj$¢ z menu zapisu, naci$nij dowolny inny przycisk syntezatora (np. SYNTH [25]).

Uwaga: Szybszg metodg zarzadzania poprawkami (pisanie, tadowanie, zmiana nazwy, zmiana kolejnosci itp.) jest
uzycie dostepnego do pobrania UltraNova Librarian. Mozna go pobrac bezptatnie ze strony http://novationmusic.com/

support/ultranova.

Aktualizacja systemu operacyjnego UltraNova (PC)

Pliki aktualizacji systemu operacyjnego beda od czasu do czasu

dostepne na stronie www.novationmusic.com/support/ultranova w formie pliku MIDI SysEx. Procedura aktualizacji
wymaga podtgczenia UltraNova przez USB do komputera, na ktérym na poczatku zainstalowano niezbedne

sterowniki USB. Petne instrukcje dotyczace przeprowadzania aktualizacji zostang dostarczone wraz z pobraniem.

samouczek SyntheSIS

W tej czesci bardziej szczegétowo oméwiono temat generowania dzwieku i oméwiono rézne podstawowe funkcje

dostepne w blokach generowania i przetwarzania dzwieku UltraNova.

Zaleca sie uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli analogowa synteza dzwieku jest nieznanym tematem.

Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem moga pominac ten rozdziat i przej$¢ do nastepnego.

Aby zrozumie¢, w jaki sposéb syntezator generuje dzwiek, warto doceni¢ komponenty, ktére sktadaja sie na dzwiek,

zaréwno muzyczny, jak i niemuzyczny.

Jedynym sposobem wykrycia dzwieku jest regularne, okresowe wibrowanie btony bebenkowej przez powietrze.

Mozg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) na jeden z nieskoriczonej liczby réznych rodzajéw dzwiekow.

Co ciekawe, kazdy dzwiek mozna opisac w kategoriach zaledwie trzech wtasciwosci, a wszystkie dZzwigki zawsze je

posiadaja. Oni sa:

* Wysokos$¢
«Ton
+Tom

To, co sprawia, ze jeden dZwiek rézni sie od drugiego, to wzgledna wielkos¢ tych trzech wiasciwosci poczatkowo
obecnych w dzwieku oraz to, jak te wtasciwosci zmieniajg sie w

czas trwania dzwieku.

W przypadku syntezatora muzycznego celowo postanowiliSmy mie¢ precyzyjna kontrole nad tymi trzema wiasciwosciami,

aw szczegdlnosci nad tym, jak mozna je zmienia¢ w trakcie ,zycia” dzwieku.
Wiasciwosciom czesto nadawane sg rézne nazwy: gtosnos¢ moze byc okreslana jako amplituda, gtosnosc lub

poziom, wysoko$¢ tonu jako czestotliwos¢, a ton jako barwa.

Poziom

Jak wspomniano, dzwiek jest odbierany przez powietrze wibrujgce bebenek uszny. Wysokos¢ dzwieku zalezy
od szybkosci wibracji. U dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwiek to okoto dwadziescia
razy na sekunde, co mézg interpretuje jako dzwiek typu basowego; najszybszy jest wiele tysiecy razy na sekunde,

co mozg interpretuje jako dzwiek typu wysokich tonéw.

A B
> >

Czas Czas

Jesli policzy sie liczbe szczytéw w dwéch ksztattach fali (drgania), okaze sie, ze w Fali B jest doktadnie dwa razy
wiecej szczytéw w Fali B niz w Fali A. (Fala B jest w rzeczywistosci o oktawe wyzsza niz Fala A). To liczba drgan w
danym okresie okresla wysoko$¢ dzwieku. To jest powdd, dla ktérego wysokosc tonu jest czasami okreslana jako
czestotliwosc. Jest to liczba szczytéw przebiegu zliczona w danym okresie czasu, ktéra okresla wysokos¢ lub

czestotliwosc.

Ton

Dzwieki muzyczne sktadajg sie z kilku réznych, powigzanych ze sobg dZzwiekéw wystepujacych jednoczesnie.
Najgtosniejszy jest okreslany jako ,podstawowa” wysokos$c¢ i odpowiada odbieranej nucie dzwieku. Inne wysokosci
tworzace dzwiek, ktére sg powigzane z podstawowa w prostych matematycznych proporcjach, nazywane sg
harmonicznymi. Wzgledna gto$nosc kazdej harmonicznej w poréwnaniu z gtodnoscig podstawowej okresla ogélny

ton lub ,barwe”
diwiek.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i pianino, grajace te samg nute na klawiaturze iz taka samg gto$noscia.

Mimo tej samej gtosnosci i wysokosci, instrumenty nadal brzmig wyraznie inaczej. Dzieje sig tak, poniewaz rézne
mechanizmy tworzenia nut obu instrumentéw generujg rézne zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w

brzmieniu fortepianu réznig sie od tych wystepujacych w brzmieniu klawesynu.
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Tom

Gtosnos¢, czesto okreslana jako amplituda lub gto$no$¢ dzwieku, zalezy od tego, jak duze sg wibracje. Méwiac

najprosciej, stuchanie pianina z odlegtosci metra brzmiatoby gtosniej, niz gdyby byto z odlegtosci 50 metréw.

A B
o /\/\/\A/ [\/W\/
Pokazawszy, ze tylko trzy elementy moga zdefiniowa¢ dowolny dzwiek, teraz trzeba je odnie$¢ do syntezatora

muzycznego. Logiczne jest, ze inna sekcja syntezatora ,syntetyzuje” (lub tworzy) te rézne elementy.

Jedna sekcja syntezatora, Oscylatory, dostarcza surowe sygnaty falowe, ktére definiujg wysoko$¢ dzwieku
wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczng (ton). Sygnaly te sg nastepnie mieszane w sekcji zwanej
mikserem, a powstata mieszanina jest nastepnie wprowadzana do sekcji zwanej filtrem. Wprowadza to dalsze
zmiany w tonie dzwieku, usuwajac (filtrujgc) lub wzmacniajac niektére harmoniczne. Na koniec przefiltrowany

sygnat jest podawany do wzmacniacza, ktéry okresla koricowg gto$nos¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr

—> —>

Dodatkowe sekcje syntezatora - LFO i Envelopes - zapewniaja dalsze sposoby zmiany wysokosci, tonu i gto$nosci
dzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajgc zmiany w charakterze dzwieku,
ktére moga ewoluowac w czasie.

Poniewaz jedynym celem LFO i Envelopes jest sterowanie (modulacja) innych sekcji syntezatora, sq

one powszechnie znane jako ,modulatory”.

Te rozne sekcje syntezatoréw zostang teraz oméwione bardziej szczegdtowo.

Oscylatory i mikser

Oscylator to tak naprawde bicie serca syntezatora. Generuje fale elektroniczng (ktéra wytwarza wibracje, gdy
w koncu zostanie dostarczona do gtosnika). Ten ksztatt fali jest wytwarzany z kontrolowang tonacja muzyczna,
poczatkowo okreslang przez nute grang na klawiaturze lub zawartg w odebranym komunikacie nutowym MIDIL.

Poczatkowy charakterystyczny ton lub barwa przebiegu jest w rzeczywistosci okreslany przez ksztatt przebiegu.

Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, ze zaledwie kilka charakterystycznych przebiegow
zawiera wiele najbardziej uzytecznych harmonicznych do tworzenia dzwiekéw muzycznych. Nazwy tych fal
odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt, gdy s ogladane na instrumencie zwanym oscyloskopem i sg to: fale

sinusoidalne, fale prostokatne, fale pitoksztattne, fale tréjkatne i szum.

Kazdy ksztatt fali (oprécz szumu) ma specyficzny zestaw powigzanych z muzykg harmonicznych, ktérymi

mozna manipulowac za pomoca dalszych sekgji syntezatora.

Ponizsze diagramy pokazuja, jak te przebiegi wygladaja na oscyloskopie i ilustrujg wzgledne poziomy ich

harmonicznych. Pamietaj, ze to wzgledne poziomy réznych harmonicznych obecnych w przebiegu fali okreslaja ton

dzwieku koricowego.

Sinusoida Harmoniczny

Fale sinusoidalne

Maja one tylko jedng harmoniczna. Przebieg sinusoidalny wytwarza ,najczystszy” dZwiek, poniewaz ma tylko

jedna wysokos¢ (czestotliwos¢).

Wzmacniacz

Fale trojkata

AL

1357

Tréjkatna fala Harmoniczny

Zawierajg one tylko nieparzyste harmoniczne. Objeto$¢ kazdego maleje wraz z kwadratem jego pozycji w

szeregu harmonicznym. Na przykiad pigta harmoniczna ma gtosnosc 1/25 gtosnosci podstawowej.

Fale pitoksztattne

1 23 4 5

Fala pitoksztaltna Harmoniczny
Sa one bogate w harmoniczne i zawierajg zaréwno parzyste, jak i nieparzyste harmoniczne zabawnej
czestotliwosci. Objeto$¢ kazdego z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jego pozycji w

szereg harmoniczny.

Fale kwadratowe / pulsacyjne

1 234 5

Kwadratowa fala Harmoniczny

Maja one tylko nieparzyste harmoniczne, ktére maja takg sama gtosnos¢, jak nieparzyste harmoniczne w a

fala pitoksztattna.

Mozna zauwazy¢, ze przebieg prostokatny spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim” i ,niskim”. Ten stosunek jest
znany jako ,cykl pracy”. Fala prostokgtna ma zawsze wspoétczynnik wypetnienia 50%, co oznacza, ze jest ,wysoki”
przez potowe cyklu i ,niski” przez drugg potowe.

W Ultranova mozliwe jest dostosowanie cyklu pracy podstawowego prostokatnego ksztattu fali, aby uzyskac
ksztatt fali o bardziej ,prostokatnym” ksztatcie. Sg one czesto znane jako przebiegi impulsowe. W miare jak ksztatt
fali staje sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sa bardziej wyréwnane harmoniczne, a ksztatt fali zmienia

swoj charakter, stajac sie bardziej ,nosowym" brzmieniem.

Szerokos¢ przebiegu impulsu (,Szerokos¢ impulsu”) moze by¢ dynamicznie zmieniana przez modulator, co
powoduje, ze zawarto$¢ harmoniczna przebiegu stale sie zmienia. Moze to nada¢ przebiegowi bardzo ,grubg”

jakos¢, gdy szeroko$¢ impulsu zmienia sie z umiarkowang szybkoscig.

Nie ma znaczenia, jak brzmi przebieg impulsu,

50% niezaleznie od tego, czy cykl pracy wynosi 40%, czy

60%, poniewaz ksztatt fali jest po prostu ,odwrécony”, a

zawartos$c harmonicznych jest doktadnie taka sama.

40%

10%

60%
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Fale hatasu
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S3 to zasadniczo sygnaty losowe i nie maja jednej czestotliwosci podstawowej (a zatem nie maja wtasciwosci
wysokosci tonu). Wszystkie czestotliwosci maja te sama gto$nosc. Poniewaz nie posiadajg tonacji, sygnaty

dzwiekowe s czesto przydatne do tworzenia efektéw dzwigkowych i dZzwiekéw typu perkusyjnego.

Przebiegi cyfrowe
Oprocz tradycyjnych typdw przebiegdw oscylatoréw opisanych powyzej, UltraNova oferuje réwniez
zestaw starannie dobranych, generowanych cyfrowo przebiegéw zawierajacych przydatne elementy

harmoniczne, ktére zwykle trudno jest wytworzy¢ przy uzyciu tradycyjnych oscylatoréw.

Wavetables

.Wavetable” to zasadniczo grupa przebiegéw cyfrowych. Kazda z 36 tabel falowych UltraNova
zawiera 9 oddzielnych przebiegéw cyfrowych. Zaleta tabeli falowej jest to, ze kolejne przebiegi w
tabeli falowej mogg by¢ mieszane. Niektére tablice falowe UltraNova zawierajg

przebiegi o podobnej zawartosci harmonicznych, podczas gdy inne zawierajg przebiegi o

znacznie réznigcej sie zawartosci harmonicznych. Tablice falowe ozywaja, gdy ,wskaznik
wavetable” - pozycja w tablicy falowej - jest modulowany, co skutkuje dzwiekiem, ktéry nieustannie
zmienia charakter, ptynnie lub gwattownie.

9 fal tworza stét fal

Modulacja pierscieniowa

Ring Modulator to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwdéch oscylatoréw UltraNova

i skutecznie je ,mnozy”. Ultranova ma 2 modulatory pierscieniowe, jeden przyjmuje Osc 1i Osc 3
jako wejscia, a drugi przyjmuje Osc 2 i Osc 3. Wynikowe wyjscie zalezy od réznych czestotliwosci i
zawartosci harmonicznych wystepujgcych w kazdym z dwéch sygnatéw oscylatora i bedzie sie
sktadac szeregu czestotliwosci sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci wystepujacych
w oryginalnych sygnatach.

0sC1

0SsC3

2

Mikser

Aby rozszerzy¢ zakres dzwiekéw, ktére moga by¢ wytwarzane, typowe syntezatory analogowe majg
wiecej niz jeden oscylator. Uzywajac wielu oscylatoréw do tworzenia dZzwieku, mozliwe jest uzyskanie
bardzo interesujgcych mikséw harmonicznych. Mozliwe jest rowniez lekkie rozstrojenie
poszczegdlnych oscylatoréw wzgledem siebie, co daje bardzo ciepty, ,thusty” dzwigk. Mikser
UltraNova umozliwia miksowanie trzech niezaleznych oscylatoréw, oddzielnego oscylatora szumow i

dwéch Zzrédet modulatora pierscieniowego.

0sC1 "
OBJETOSC OSC 1
MIKSER
—
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Filtr
Ultranova to subtraktywny syntezator muzyczny. Subtraktywny oznacza, ze cz$¢ dzwieku jest
odejmowana gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczajg surowe przebiegi z duzg zawartoscig harmonicznych, a sekcja filtra
odejmuje niektére harmoniczne w kontrolowany sposéb.

W UltraNova dostepnych jest 14 typéw filtréw, chociaz sg to odmiany trzech podstawowych

typéw filtréw: dolnoprzepustowy, pasmowy i gérnoprzepustowy. Typ filtra najczesciej spotykany
w syntezatorach to typ dolnoprzepustowy. W przypadku filtra dolnoprzepustowego wybierany
jest punkt odciecia (lub czestotliwos¢ odciecia) i wszelkie czestotliwosci ponizej tego punktu sg
przepuszczane, a czestotliwosci powyzej tego punktu sa odfiltrowywane. Ustawienie parametru
Filter Frequency okresla punkt, ponizej ktérego czestotliwosci sg usuwane. Ten proces usuwania
harmonicznych z przebiegéw wptywa na zmiane charakteru lub barwy dzwieku. Gdy parametr
czestotliwosci jest maksymalny, filtr jest catkowicie ,otwarty” i zadne czestotliwosci nie sg usuwane
z surowych przebiegéw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe (a nie nagte) zmniejszenie gtosnosci harmonicznych

powyzej punktu odcigcia filtra dolnoprzepustowego. To, jak szybko te harmoniczne
zmniejszajg sie w miare wzrostu czestotliwosci powyzej punktu odciecia, okresla nachylenie
filtra. Nachylenie jest mierzone w ,jednostkach objetosci na oktawe”. Poniewaz gtosnos¢

jest mierzona w decybelach, to nachylenie jest zwykle podawane jako tyle decybeli na oktawe
(dB/okt.). Typowe wartosci to 12 dB/okt. i 24 dB/okt. Im wyzsza liczba, tym wieksze odrzucenie
harmonicznych powyzej punktu odciecia i wyrazniejszy efekt filtrowania.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest jego rezonans. Czestotliwosci w punkcie odciecia mozna

zwiekszy¢ za pomocg regulatora rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia pewnych
harmonicznych dzwieku.

Wraz ze wzrostem Resonance, dZwiek przechodzacy przez ilter bedzie miat $wiszczaca jakosc. Kiedy

jest ustawiony na bardzo wysoki poziom, Resonance faktycznie powoduje, ze filtr wpada w samo-
oscylacje za kazdym razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstajacy w ten sposéb $wiszczacy
dzwiek jest w rzeczywistosci czystg falg sinusoidalna, ktérej wysokos¢ zalezy od ustawienia pokretta
czestotliwosci (punkt odciecia filtru). Ta fala sinusoidalna wytworzona w rezonansie moze w rzeczywistosci

by¢ uzywany do niektérych dzwiekéw jako dodatkowe zrédto dzwigku, jesli cheesz.

Ponizszy diagram pokazuje reakcje typowego filtru dolnoprzepustowego. Czestotliwosci powyzej
punktu odciecia sg redukowane objetosciowo.

Odciaé
Czestotliwosé

Tom

Czestotliwo$¢

Po dodaniu rezonansu czestotliwosci w punkcie odcigcia s3 wzmacniane.

Odciaé
Czestotliwosé

/]

Tom

Czestotliwos¢
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Oprocz tradycyjnego filtra dolnoprzepustowego istniejg rowniez typy gérnoprzepustowe i pasmowoprzepustowe.

Typ uzywanego filtra jest wybierany za pomoca parametru Typ filtra.

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym sensie”, dzieki czemu
czestotliwosci ponizej punktu odciecia s usuwane. Przekazywane sg czestotliwosci powyzej punktu odciecia. Gdy
parametr Czestotliwos¢ filtra jest ustawiony na zero, filtr jest catkowicie otwarty i zadne czestotliwosci nie s

usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

Odciaé
Caestotliwosé

Tom

Czestotliwos¢

Kiedy uzywany jest filtr pasmowoprzepustowy, przepuszczane jest tylko waskie pasmo czestotliwosci
wysrodkowane wokét punktu odciecia. Usuwane sg czestotliwosci powyzej i ponizej pasma. Nie jest mozliwe

petne otwarcie tego typu filtra i przepuszczenie wszystkich czestotliwosci.

Odciaé
Czestotiiwosé

Tom

Czestotliwos$¢

Koperty I Ampliier

We wczesniejszych akapitach opisano synteze wysokosci i barwy dZwieku.

W kolejnej czesci samouczka syntezy opisano sposéb kontrolowania gtosnosci dzwigku.

Glosnosc nuty tworzonej przez instrument muzyczny czesto zmienia sie znacznie w czasie trwania nuty, w zaleznosci

od typu instrumentu.

Na przyktad nuta grana na organach szybko osigga petna gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza.

Utrzymuje petng gtosno$¢ do momentu zwolnienia klawisza, kiedy to poziom gtosnosci natychmiast spada
do zera.

Nuta fortepianu szybko osigga petng gtosnosc po nacisnieciu klawisza i stopniowo spada do zera po kilku

sekundach, nawet jesli klawisz jest przytrzymany.

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ ,WYEACZONY"

TOM

CZAS >

Emulacja sekcji smyczkowej osigga petna gtosnos¢ dopiero stopniowo po nacisnieciu klawisza. Pozostaje na

petnej gtosnosci, gdy klawisz jest wcisniety, ale po zwolnieniu klawisza gtosnos¢ spada do zera do$¢ powoli.

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ ,WYEACZONY"

CZAS —>

W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwieku zachodzgce w czasie trwania nuty sg kontrolowane przez

sekcje zwang generatorem obwiedni. UltraNova ma 6

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ ,WYEACZONY"

CZAS —>

Generatory kopert (nazywane Env 1 do Env 6). Env 1 jest zawsze powigzany z Ampliier, ktéry kontroluje amplitude

nuty - tj. glosnos¢ dzwieku - kiedy nuta jest grana.
Kazdy generator obwiedni ma cztery gtéwne kontrolki, ktére stuzg do dostosowywania ksztattu obwiedni.

Czas ataku

Reguluje czas, jaki po nacisnieciu klawisza zajmuje zwiekszenie gtosnosci od zera do petnej gtosnosci. Moze
by¢ uzywany do tworzenia dzwieku z powolnym narastaniem.

KLAWISZ "WEACZONY"

TOM
PONIESC
- -——————

ZANIKANIE ATAKU

KLAWISZ ,WYEACZONY"

-—

UWOLNIC SIE

Czas rozpadu
Ustawia czas, po ktérym gtosnos¢ spada z poczgtkowej petnej gtosnosci do poziomu ustawionego przez kontrolke

Sustain, gdy klawisz jest wcisniety.

Poziom utrzymania
Rozni sie to od innych kontrolek Envelope, poniewaz okresla poziom, a nie przedziat czasu.
Ustawia poziom gtosnosci, na ktérym pozostaje obwiednia, gdy klawisz jest wcidniety, po uptywie czasu

zanikania.

Czas wydania
Ustawia czas, po ktérym gto$no$¢ spada z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu klawisza. Moze by¢ uzywany do

tworzenia dZwiekéw, ktére maja jakosc ,zanikania”.

Typowy syntezator bedzie miat jedna lub wiecej obwiedni. Jedna obwiednia jest zawsze stosowana do
wzmacniacza, aby ksztattowac gtosnos¢ kazdej granej nuty. Dodatkowe obwiednie mogg by¢ uzyte do dynamicznej
zmiany innych sekcji syntezatora w czasie trwania kazdej nuty.

Drugi generator obwiedni (Env 2) w UltraNova stuzy do modyfikowania czestotliwosci odciecia filtru przez caty

czas zycia banknotu.
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W UltraNova generatory obwiedni od 3 do 6 moga by¢ uzywane do specjalnych celéw, takich jak modulowanie Typowy ksztatt fali dla LFO to fala trojkgtna.

indeksu Wavetable lub pozioméw FX.

KLAWISZ "WEACZONY™ KLAWISZ ,WYEACZONY"
POZIOM
FILTR
ODCIAC
PONIESC
&
CZAS >
ZANIKANIE ATAKU UWOLNIC SIE
Wyobraz sobie, ze fala o bardzo niskiej czestotliwosci jest przytozona do wysokosci oscylatora. W rezultacie
wysokos¢ tonu Oscylatora powoli podnosi sie i opada powyzej i ponizej oryginalnego tonu. Symulowatoby to,
na przyktad, skrzypka poruszajacego palcem w gére iw dét struny instrumentu podczas smyczkowania. Ten
LFO subtelny ruch wysokosci tonu w gére iw dét jest okreslany jako

efekt ,Vibrato”.

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO syntezatora jest modulatorem. Dlatego zamiast by¢ czescig

X . . . o , . . Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwos¢ odciecia filtra zamiast wysokosci tonu

samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych sekcji syntezatora. Na przyktad LFO moze by¢
. . - A L oscylatora, powstatby znany efekt chybotania znany jako ,wah-wah".

uzywany do zmiany wysokosci oscylatora lub czestotliwosci odciecia filtra.

Oproécz ustawiania réznych sekcji syntezatora, ktére majg by¢ modulowane przez LFO, dodatkowe

obwiednie moga by¢ jednoczesnie uzywane jako modulatory. Oczywiscie im wiecej oscylatoréw, filtrow,

e . . . . L, obwiedni i LFO jest w syntezatorze, tym jest on potezniejszy.
Wigkszos¢ instrumentéw muzycznych wydaje dzwieki, ktére zmieniaja sie w czasie zaréwno pod wzgledem gtosnosci,

jak i wysokoéci oraz barwy. Czasami te wariacje mogg by¢ dos¢ subtelne, ale nadal w znacznym stopniu przyczyniaja

sie do scharakteryzowania dzwieku koricowego. Streszczenie

Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujacych lub modyfikujgcych (modulujgcych)
Podczas gdy Envelope jest uzywany do kontrolowania jednorazowej modulacji podczas zycia pojedynczej nuty, dzwiek.
LFO modulujg za pomocg powtarzajacego sie, cyklicznego ksztattu fali lub wzoru. Jak wspomniano wczesniej,
oscylatory wytwarzajq staty przebieg, ktéry moze przybrac ksztatt powtarzajacej sie fali sinusoidalnej, fali 1 Oscylatory generujace przebiegi o réznych wysokosciach.
trojkatnej itp. LFO wytwarzaja przebiegi w podobny sposob, ale zwykle o czestotliwosci, ktora jest zbyt niska, 2 Mikser, ktory taczy ze soba wyjscia z oscylatoréw.
aby wytworzy¢ dzwiek, ktéry ludzkie ucho mogtoby postrzegac. (W rzeczywistosci LFO oznacza oscylator niskiej 3filtry, ktre usuwaja okreslone harmoniczne, zmieniajac charakter lub barwe dzwigku.
czestotliwosci.) 4 Wzmacniacz sterowany przez generator Envelope, ktéry zmienia gto$nos¢ dzwieku
Podobnie jak w przypadku Envelope, przebiegi generowane przez LFO moga by¢ przesytane do innych czesci w czasie, gdy nuta jest grana.
syntezatora w celu wywotania pozadanych zmian w czasie - lub ,ruchéw” - dzwieku. 5 LFO i kopert, ktérych mozna uzy¢ do modulowania dowolnego z powyzszych.

UltraNova ma trzy niezalezne LFO, ktére mogg by¢ uzywane do modulowania réznych sekcji syntezatora i
moga dziatac z réznymi predkosciami. Wiele radosci z syntezatora polega na eksperymentowaniu z fabrycznie ustawionymi dzwiekami i tworzeniu
nowych. Nic nie zastapi ,praktycznego” doswiadczenia.

Eksperymenty z dostosowaniem wielu parametréw UltraNova ostatecznie doprowadzg do petniejszego
zrozumienia, w jaki sposéb rézne elementy sterujgce zmieniajg i pomagaja ksztattowac nowe dzwieki.
Uzbrojony w wiedze zawarta w tym rozdziale i zrozumienie tego, co faktycznie dzieje sie w maszynie, gdy
wprowadzane sg poprawki do pokretet i przetgcznikéw, proces tworzenia nowych i ekscytujgcych dzwiekéw

stanie sie tatwy - baw sie dobrze.

SCHEMAT PRZEPLYWU SYGNALU ultranowej
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SEKCJA EDYTUJACA SYNTETYK

Nawigacja sprzetowa

Na stronie 4 znajduje sie przeglad UltraNova i krétki opis dziatania kazdego z elementéw sterujgcych na gérnym panelu.

W UltraNova wszystkie menu kontrolujace generowanie dzwieku i bloki przetwarzania dzwieku sg dostepne za pomocg

przyciskéw w obszarze Synth Edit na gérnym panelu.

Po wywotaniu menu wyswietlane wartosci parametrow sg wartosciami aktualnie wybranego programu.

Kazde menu jest dostepne za pomocg wtasnego dedykowanego przycisku i ma od jednej do czterech stron.
Jesli menu ma wiecej niz jedna strong, jeden z dwdch przyciskéw PAGE [4] bedzie pods$wietlony i mozna ich uzywac
do przewijania dodatkowych stron. Na wyswietlaczu LCD wyswietlanych jest do o$miu parametréw menu, a kazdy

z nich jest zmieniany za pomoca enkodera obrotowego bezposrednio nad tekstem parametru.

Za pomocg przyciskéw menu [11] do [22] mozna przechodzi¢ bezposrednio z jednego menu do drugiego za pomocg
jednego nacisniecia przycisku. Niektdre bloki generowania/przetwarzania dzwieku sg zduplikowane (np

Oscylator), a przyciski SELECT [10] stuzg do wybrania, ktéry konkretny blok tego typu ma byc¢ sterowany. UltraNova
pamieta, ktéry blok byt ostatnio otwierany, a takze do ktérej strony menu, a kiedy to menu zostanie przywotane,

otwiera si¢ ponownie z widocznymi ostatnimi ustawieniami.

OSCYLATORY 1,213

UltraNova ma trzy identyczne oscylatory i zrédto hatasu; to sg generatory dzwieku syntezatora. Nacisniecie

przycisku OSCILLATOR [11] otwiera menu oscylatora, ktére zawiera dwie strony dla kazdego oscylatora. Jeden z
przyciskéw SELECT i jeden z przyciskéw PAGE zaswiecg sie, wskazujac, ze wiecej niz jeden oscylator jest dostepny

do sterowania i ze dostepne sg dalsze strony menu. Do regulacji wy$wietlanych jest 16 parametréw na oscylator,
osiem na strone. Nalezy jednak pamietac, ze piec z nich jest wspélnych dla wszystkich trzech oscylatoréw, a jeden dla

Zrédta hatasu; te sze$¢ parametréw pojawia sie w menu Strona 2 dla kazdego oscylatora.

Parametry na oscylator (strona 1)

= L/

Aby jak najlepiej wykorzystac Vsync, sprébuj modulowac go za pomocg LFO.

Sprébuj przypisa¢ go do kota MOD w celu praktycznego sterowania.

RE4: przebieg oscylatora
Wyswietlane jako: OfFala
Wartos¢ poczatkowa: Pitoksztattny

Zakres regulacji: szczegétowe informacje znajduja sie w tabeli na stronie 40

To wybiera ksztatt fali oscylatora z zakresu 72 opcji. Oprécz analogowych przebiegdw typu syntezator, takich jak
sinus, kwadrat, pitoksztattny, impuls i 9 wspétczynnikéw miksu pitoksztattnego/impulsowego, istniejg rézne
przebiegi cyfrowe i 36 przebiegéw falowych sktadajgcych sie z dziewieciu indywidualnych przebiegéw falowych na

jedna fale plus dwa Zrédta wejsciowe audio.

ILLATORY O1 S1w 0O1Cents O1VSync O1Wave O1PW / Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

ILTRY

VELOPES

E3-E6

0 0 0 Zab pity 127 0 0 0
O HSRB PTG SAry DA P IS5 &5 INaERTYBdnak wszystkie 3 oscylatory dziataja
+12 127 iy 0 65 0 Odeg Bialy
identycznie.
025emi O2Cents OZVSync 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 Pitoksztattny [ 127 0 0
R PR RIBIH AR vaga Modvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
WyswiéidHe jako: Otsemi 65 o Odeg Bialy
Warg3sBATFEERUEHE 03vSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
0 0 0 Sawtooth Zakres regulacji: -64 0 127 0 0
do +63
T P i\ i QoelVE J' Qs L, ie jego wartosci o 1 przesuwa

s deg Bialy
wysokosc kazdej nuty na kIaW|aturze W gére o pot tonu tylko dla wybranego oscylatora, dzieki czemu ustawienie

jej na +12 skutecznie przesuwa oscylatora w gére o jedng oktawe. W ten sam sposéb rozstrajajq sie wartosci ujemne.

ZolFacrempkae Transfpezyoja na strétie38] Track F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm

127 LP24 0 Dioda 64
Rﬁgalmsgﬁ;gmrg FreqLink ResLink
Réwnolegly iy oy

Wyswmt\anejako Of centy
Warggg@gczq‘kow F2Res 0 ERENV2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm

127 0 127 LP24 0 Dioda 64
Zakres regulacji: -50 do +50

FBalance FRouting FreqLink ResLink . X ) )

Ten pazametr pog 03 dajomyavapin wstanenigyghrk e fatcent: @ HeRwie

miedzy dwoma péttonami.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
290 12700 WY Ponowne wyzwalanie 40

RE3: Synchronizacja wirtualnego oscylatora
AmPASIp AmpDcSip AmpAtTk AmpDecT UASmpSuth AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte
ync

Wyswietlane jako: 127 0 0 127 0 c3
Wartoé¢ poczatkowa: 0

FltAtt 2 Flt Dec FltSus 35 FltRel FitVeloc FItRept FitTTrig FItMTrig
Zakres regulacji: 0 do7327 45 0 0 o Re-Trig
UE@EF&F@’&&‘HWF&B&M%ﬂ?@sﬁ?ﬂéwiﬂtﬁm%?ms" .wirtualnego” oscylatora w celu dodania

do pcngwnego wyzwo?gnr‘aa{ %r?écr%”;gh do pierwszego, poprzez uzygie przebiegu wirtualnego oscylgtora c3

Ta teshniba daje intsgesuincy zakressafaatow dzwiskauych. Ct i g E3MTrig

dzwiek zmienia sie wraz ze zmiang wartosci parametru, poniewaz czestotllwosc W|rtualnego oscylatora wzr3eth®

jaka 3R 2] 9 wzrostem wartosci parametru

0 127 0 0 0
Gdy warto$¢ Vsync jest wielokrotnoscig 16, czestotliwos¢ wirtualnego oscylatora jest muzyczng harmonig
czestotliwosci gtéwnego oscylatora. Ogélny efekt jest transpozycja oscylatora, ktory przesuwa sie w gore szeregu

harmonicznego, z warto$ciami pomiedzy wielokrotnosciami 16, co daje bardziej rozbiezne efekty.

Jesli wybrane sa zrédta wejscia audio, zadne dodatkowe parametry oscylatora nie bedg miaty
wplywu na dZwiek. Wejécie audio bedzie uzywane jako Zrédto do pdzniejszej manipulacji (np. iltry,
moduladja itp.).

Aby ustyszec jedno z wejs¢ audio, nalezy zagrac¢ nute na klawiaturze.

Mozliwe jest stworzenie efektu bramki MIDI na wokalu za pomocg wej$¢ audio
jako Zrodto.

RES: Szeroko$¢ impulsu/Indeks tablicy fal
Wyswietlane jako: O1Pw/Idx

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ta kontrolka ma dwie funkcje, w zaleznosci od przebiegu wybranego przez RE4. W przypadku przebiegow
impulsowych zmienia szeroko$¢ impulsu wyjscia oscylatora. Ten podstawowy efekt mozna najtatwiej ustyszec,
ustawiajac RES z RE4 ustawionym na PW; zauwazysz, jak zmienia sie zawarto$¢ harmonicznych i przy wysokich
ustawieniach dZwiek staje sie dos¢ cienki i metaliczny. Fala pulsacyjna jest zasadniczo asymetryczng falg prostokatna;
po ustawieniu na zero przebieg jest normalna falg prostokatna. (Patrz strona 9.) RE5 ma inng funkcje, jesli przebieg
oscylatora jest ustawiony na jedng z 36 tabel fal (patrz RE4 powyzej). Kazda tabela przebiegu sktada sie z dziewigciu
powigzanych przebiegéw, a ustawienie RE5 okresla, ktory jest uzywany. Catkowity zakres wartosci parametru
wynoszacy 128 jest podzielony na 9 (w przyblizeniu) réwnych segmentéw po 14 jednostek wartosci, wigc ustawienie
wartosci od -64 do -50 wygeneruje pierwszy z 9 przebiegdw, od -49 do -35 drugi, i tak dalej. Zobacz takze parametr

interpolacji tabeli fal (RE2

na stronie 2) Oscillator Menu, ktére mozna wykorzystac do wprowadzenia dalszych zmian w sposobie wykorzystania
tablic falowych.

RE6: Twardo$¢

Wyswietlane OfTwardy
jako: Wartos¢ 127
0do 127

poczatkowa: Zakres
regulacji: Parametr Twardo$¢ modyfikuje zawarto$¢ harmonicznych przebiegu, zmniejszajac poziom wyzszych
harmonicznych w miare zmniejszania wartosci. Jego dziatanie jest podobne do dziatania filtra dolnoprzepustowego,
ale dziata na poziomie oscylatora. Zauwazysz, ze nie ma to wptywu na przebieg sinusoidalny, poniewaz jest to jedyny
przebieg bez harmonicznych.
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RE7: Gestos¢
Wyswietlane jako: O1Gesty

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Parametr gestosci skutecznie dodaje do siebie kopie przebiegu oscylatora. W tym celu wykorzystuje sie do

o$miu dodatkowych wirtualnych oscylatoréw, w zaleznosci od wartosci parametru. Daje to ,grubszy” dzwiek

przy niskich i $rednich wartosciach, ale jesli wirtualne oscylatory sg nieco rozstrojone (patrz RE8 ponizej), uzyskuje

sie ciekawszy efekt.

RE8: Odstrajanie gestosci
Wyswietlane jako: O1DnsDtn

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr powinien by¢ uzywany w potgczeniu z kontrolg gestosci. Odstraja oscylatory gestosci

wirtualnej, dzieki czemu zauwazysz nie tylko gestszy dzwiek, ale i efekt dudnienia.

Parametry Density i Density Detune mozna wykorzysta¢ do ,pogrubienia” dzwieku i symulowania
efektu dodania dodatkowych brzmien. Parametry Unison i Unison Detune w Voice Menu mozna
wykorzystac do stworzenia bardzo podobnego efektu, ale uzycie Density i Density Detune ma te zalete,

Zze nie trzeba uzywac dodatkowych brzmien, ktérych liczba jest nieskoriczona.

Parametry na oscylator (strona 2)

01PtchWh OTWTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixUwaga Typ szumu
+12 127 0 65 0

B\alx |

Odﬁ Wactory.

RE1: Zakres kota skoku
Wyswietlane jako: O1pPtchwh

Wartos¢ poczatkowa: +12

Zakres regulacji: -12 do +12

Koto pitch moze zmienia¢ wysoko$¢ oscylatora o oktawe, w gére lub w dét. Jednostki sg w péttonach, wiec przy
wartosci +12 przesuniecie pokretta w gére zwieksza wysoko$¢ nut granych o jedng oktawe, a przesuniecie w dét
obniza je o oktawe w dét. Ustawienie tego parametru na warto$¢ ujemng skutkuje odwrdceniem sensu dziatania
kota skokowego. Przekonasz sie, ze wiele fabrycznych tatek ma ten parametr ustawiony na +2, co pozwala na zakres
kot pitch réwny %1 tonu. Warto zauwazy¢, ze (podobnie jak wszystkie parametry per-oscylator) warto$¢ mozna

ustawi¢ niezaleznie dla kazdego oscylatora.

RE2: Interpolacja tabeli fal
Wyswietlane jako: O1WTInt

Wartos¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr okreéla, jak ptynne jest przejscie miedzy sgsiednimi przebiegami w tej samej tabeli falowej. Warto$¢
127 stworzy bardzo ptynne przejscie, a sgsiednie przebiegi falowe zlejg sie ze sobg. Przy wartosci zero przejscia
beda nagte i oczywiste. Przy ustawionej wysokiej wartosci 01WInt mozliwe jest zachowanie mieszanki sgsiednich
przebiegdéw, jesli warto$¢ modulacji pozostaje stata. Podczas modulowania indeksu falowego (poprzez LFO itp.),

parametr interpolacji falowej okresla, jak ptynne (lub nie!) jest przejscie.

Wspdlne parametry oscylatora

Pozostate parametry w menu oscylatora sa wspdlne dla wszystkich 3 oscylatoréw. Sg one dostepne niezaleznie od

tego, ktéry oscylator zostanie wybrany przyciskiem SELECT [10].

RE3: Pojedyncza ustalona uwaga

Wyswietlane jako: FixNote

Wartos¢ -

poczatkowa: Zakres regulacji: Off, C#-2do G 8

Niektére dzwieki nie muszg byc zalezne chromatycznie. Przyktadami moga by¢ pewne dzwieki perkusyjne (np.

bebny basowe) i efekty dzwiekowe, takie jak pistolet laserowy. Mozliwe jest, aby jako MIXER podpisac statg nut%0
patcha, tak ze granie dowolnego klawisza na klawiaturze generuje ten sam dzwiek. Wysoko$¢ dzwieku, na ktérej
opiera sie dzwiek, moze by¢ dowolna nutg péttonowa w zakresie ponad dziesieciu oktaw. Gdy parametr jest wytaczony,
klawiatura zachowuje sie normalnie. Gdy jest ustawiony na dowolng inng warto$¢, kazdy klawisz odtwarza dzwiek o

wysokosci odpowiadajacej wartosci.

GLOS
RE4: Glebokos$¢ wibracji
Wyswietlane jako: ModVib
Warto$¢ poczatkowa: 0
LFO
Zakres regulacji: 0 do 127 13

Dodanie vibrato do oscylatora cyklicznie moduluje (lub zmienia) wysoko$¢ nuty, dodajac ,,chwianie sie” do tonu.
Ten parametr okresla gtebokos¢ vibrato, a co za tym idzie, jak oczywiste jest ,chwianie sie”. Koto mod stuzy do

stosowania vibrato, z parametrem ModVib

14
VOCODER

wartos¢ reprezentujgca maksymalng gtebokos¢ vibrato, jakg mozna uzyskac, gdy pokretto mod znajduje sie w
pozycji catkowicie ,do géry”. W UltraNova, VibMod i MvibRate (ponizej) s wspélnymi parametrami, ktére wptywaja

na wszystkie oscylatory i nie wymagaja uzycia sekgji LFO.

RES: Szybko$¢ wibracji
Wyswietlane jako: MVibRate

Wartosé poczatkowa: 65

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr ustawia tempo (lub czestotliwos¢) wibrato od bardzo wolnego (warto$¢=0) do bardzo szybkiego

(warto$¢=127).

RE6: Dryf oscylatora
Wyswietlane jako: OscDrift

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Gdy trzy oscylatory sg ustawione na ten sam strdj, ich przebiegi sg doskonale zsynchronizowane. Stare
syntezatory analogowe nie byly w stanie idealnie dostroic sie, a Oscillator Drift ,emuluje” te niedoskonatos¢,
stosujgc kontrolowang ilo$¢ rozstrojenia, dzieki czemu oscylatory sg ze sobg nieco rozstrojone. Nadaje to

dzwiekowi ,petniejszy” charakter.

RE7: Faza oscylatora
Wyswietlane jako: OscPhase
Wartoéé poczatkowa: 0deg
Zakres regulacji: Swobodny, od 0 stopni do 357 stopni

Ustawia punkt w przebiegu, w ktérym rozpoczynajg sie oscylatory, i jest requlowany w krokach co 3 stopnie w
catym cyklu przebiegu (360%). Efektem tego jest dodanie lekkiego ,klikniecia” lub ,krawedzi” na poczatku nuty,
poniewaz chwilowe napiecie wyjsciowe po nacisnieciu klawisza nie wynosi zero. Ustawienie parametru na 90%
lub 270% daje najbardziej oczywisty efekt. Przy parametrze ustawionym na 0° oscylatory zawsze zaczynajg sie

doktadnie w kroku. Jedli ustawiono Free, zaleznos$¢ faz przebiegéw nie jest zwigzana z nacisnieciem klawisza.

RE8: Typ Zrédta hatasu
Wyswietlane jako: Rodzaj szumu
Wartoé¢é poczatkowa: Biaty

Zakres regulacji: Biaty, Wysoki, Pasmo lub Wysokie pasmo

Oprocz trzech gtéwnych oscylatoréw UltraNova posiada réwniez generator szuméw. Szum biaty jest definiowany
jako sygnat o ,réwnej mocy na wszystkich czestotliwosciach” i jest znanym ,syczacym” dZwiekiem. Ograniczenie
szerokosci pasma generatora szumu zmienia charakterystyke ,syku”, a pozostate trzy opcje tego parametru stosuja
takie filtrowanie. Zwré¢ uwage, ze generator szuméw ma wiasne wejscie do miksera i aby stysze¢ go w izoladji,

jego wejscie bedzie musiato by¢ podkrecone, a wejscia oscylatora wytgczone. (Patrz 15.)

mikser

Wyijscia trzech oscylatoréw i zrédta szumu sg przekazywane do prostego miksera audio, gdzie mozna

regulowac ich indywidualny wktad w 0géIng moc dzwieku.

Wiekszos¢ fabrycznych tat uzywa albo dwdch, albo wszystkich trzech oscylatoréw, ale ich wyjscia sg sumowane
w réznych kombinacjach pozioméw. Naci$niecie przycisku MIXER [12] otwiera menu miksera, ktére ma dwie
strony. Jeden z przyciskéw PAGE zostanie podswietlony, wskazujac, ze dostepne sg dalsze strony menu. kacznie 6

wejs¢ i dwie wysytki FX sg dostepne do regulacji na stronie 1, a kazde wejscie moze by¢ solo na stronie 2.

Podobnie jak w przypadku kazdego innego miksera audio, nie ulegaj pokusie, aby podkreci¢
wszystkie wejscia. Mikser powinien by¢ uzywany do réwnowazenia dzwiekéw. Jesli uzywanych
jest wiele zrédet, kazde ustawienie wejscia powinno wynosi¢ mniej wiecej w potowie - okoto 64,
aim wiecej wejs¢ uzywasz, tym ostrozniej musisz byc. Jesli sie pomylisz, ryzykujesz wewnetrzne

obcinanie sygnatu, co zabrzmi wyjatkowo nieprzyjemnie.

Parametry miksera (Strona 1)

01Poziom O2Poziom O3Poziom RM1*3LvI RM2*3Lvl HatasLvl PreFXLvl PstFXLvI
0 0 0

127 0 0 0dB 0dB
REOISOloAetsr OB Mniasolo RM1350lo RM23Solo

- - oy Wtacory ey wyacony
Wyswietlane jako: Poziom 1
Wartos¢ poczatkowa: 127
Zakres reguladji: PStuTtiede PreGide Poj ITRHIPBEGHARLT okreglgiilos¢ sygnatu 2
Oscillator 1 obecnego w catym dzwieku.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L1Onesht
68 cory Sinus 0 0 oy cony cory

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 oy Zanikanie Legato

WE/Wyk. Réwnowaga Szerokos¢ SibLevel SibType

Wytaczony V67 m 0127 40 HighPass




Machine Translated by Google

RE2: Poziom oscylatora 2 MIKSER P apaian@ o btkEer aviSN@waL2 hatasyi prerxLu pstrxL
Wyswietlane jako: Poziom 02 7 0 0 0 0 0 008 0d8
Wartos¢ poczatkowa: 0 01Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr okresla ilo$¢ sygnatu Oscillator 2 obecnego w catym dzwigku. . : ) o . o L
Funkcje Solo na stronie 2 Mixer Menu dzlafaHa tak samo, jak przyciski Solo na sprzetowym (a wtasciwie programowym)
GLOS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
. mikserze. Aktywacja Sela umozliwiavguehanie samegn wktadu tepaiwejscia w ogdlny.dZzwiek. Mozesz takze solo wiecej
RE3: Poziom oscylatora 3
. niz jedno wejscie, jesli chcesz, a to, co ustyszysz, bedzie suma wejsc.
Wyswietlane jako: Poziom 03

Wartos¢ poczatkowa: 0 LFO L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L1OneSht
13 68 Wy Sinus 0 0 icory - e
Zakres regulacji: 0 do 127 . . .
IS(I’]IE] dwie metodX w#q.czan_\a Solo:
L1Defay L1DSync L1IAOut LiDTrig

Ten parametr okresla ilos¢ sygnatu Oscillator 3 obecnego w catym dzwigku. - T . } . L.
dotknidtie odp ¥ pokrets gcza chwilowo solo, gdy pokretto jest dotykane (zauwaz, ze tekst

na wyswietlaczu LCD tego nie odzwierciedla).
RE4: Poziom Zrédta hatasu
przekrecenie pokretta aktywuje tryb solo do momentu ponownego przekrecenia pokretta.

Wyswietlane jako: HatasLvl
VOCODER Wh/WyE, RG erokos¢ SibLevel SibType

Wartos¢ poczatkowa: 0 wpscony V67 m 0 127 40 HighPass

Zakres regulacji: 0 do 127 o . )
Ustawienia solo nie sg zapisywane z Patchem.

Ten parametr okrela iloé¢ Szumu obecnego w calym dzwieku. EDYCJA ARP ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 ot 1 64 1 cony cony 120
: Pozi ierscieni * A A

RES: Poziom modulatora pierécieniowego (Osc. 1+ 3) AKORD EDYCJA TrandRbdyedscylator 1 Solo bas 1 213 14151617 1819
Wyswietlane jako: RM1 * 3LvI 0 POCZATEK ZAKCEPTOWAC

Y ! Wyswietlane jako: Of5olo
Wartos¢ poczatkowa: 0 L.

" acii:0d poczatkowa: MODULANBR RIATRIXNUmer Source1 Souré&3 Touchsel Destin Direct Direct Glebokos¢
Zakres regulacji: 0 do 127 1 Zakres regulacji: Off lub On o 0123Ptch 0
W swojej najprostszej postaci modulator pierscieniowy to blok przetwarzania z dwoma wejsciami i jednym wyjsciem, ktéry

Wycisza wszystkie wejscia miksera z wyjatkiem Oscillator 1.

skutecznie ,mnozy” dwa sygnaty wejsciowe. W zaleznosci od wzglednych czestotliwosci i zawartosci harmonicznych dwaéch

iee i i i i i Woldi résni 5 -PAN pareuin PanPosn PanRate PanSync PanDepth
wejs¢, wynikowy wynik bedzie zawierat szereg sum i czestotliwosci réznicowych, a takze podstawy. UltraNova ma dwE* RE2: Oscylator 2 Solo o o0 — 0
modulatory pierscieniowe; oba wykorzystujg Oscylator 3 jako jedno wejscie, jedno tgczy go z Oscylatorem 1, a drugie z 0250l0

Wyswietlane jako:
Oscylatorem 2. Wyjscia Ring Modulator sg dostepne jako dwa dodatkowe wejscia miksera, sterowane przez RES i RE6. Wartogé
artosé vy
Parametr kontrolowany przez RES okresla wielkos¢ Osc. 1 poczatkowa: FX- ROUTING Routing Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SIotSFX
resraegulaci: wytaczony lub wigsajstiy Obejscie Obejscie Obejscie Obejscie
* Wycisza wszystkie wejscia miksera z wyjatkiem Oscillator 2.

3 wyjécie Ring Modulator obecne w calym dzwigku. FX - KWOTY FXWetDry FX10mno FX20to FX30mno FX40to FX50to FXFedbck

64 64 64 64 64 0

0
RE3: Oscylator 3 Solo
Wyprébuj nastepujace ustawienia, aby mie¢ dobre pojecie o tym, czym jest Ring Modulator
yprébuj nastepuia Y pojecie o tym, czym j g Wyswietiane jako: 0350l0
brzmi jak.
Wartos¢ poczatkowa:

Na stronie 1 miksera zmniejsz poziomy Oscs 1, 2 i 3 i zwigksz RM1#*3Lvl. Nastepnie przejdz do B
Zakres regulacji: wytaczony lub wiaczony

strony Menu oscylatora. Ustaw Osc3 na interwat +5, +7 lub +12 p6ttonéw powyzej Osc1, a dzwiek bedzie .
Wycisza wszystkie wejscia miksera z wyjatkiem Oscillator 3.

harmonijny.
Zmiana wysokosci tonu Osc 1 na inne wartosci péttonowe tworzy niezgodne, ale interesujgce dzwigki. RE4: Zrédio hatasu Solo
Centy O1 mozna zmienia¢, aby wprowadzi¢ efekt ,bicia”. .
4 Al Wyswietlane jako: NoisSolo
Wartos¢ poczatkowa: paciny

Zakres regulacji: wytaczony lub wigczony

RE6: Poziom modulatora pierscieniowego (Osc. 2 * 3) . . L L L
Wycisza wszystkie wejscia miksera z wyjatkiem zrédta szumu.

Wyswietlane jako: RM2*3Poziom
Wartos¢ poczatkowa: 0

RES5: Modulator pierscieniowy (Oscs 1 3) Solo
Zakres regulacji: 0 do 127 . Wyéwietlane jako: RM1350l0
Parametr kontrolowany przez RE6 okresla wielko$¢ Osc. 2 obecne w ogélnym Wyjécie modulatora 3 pierécieniowego Wartos¢ poczatkowa: B
brzmieniu.

Zakres regulacji: wytaczony lub wigczony

Wycisza wszystkie wejscia miksera oprécz tego z modulatora pierscieniowego (oscylatory 1 3).
RE7: Wysylanie na poziomie przed efektami

Wyswietlane jako: PrefXLvl - .
od RE6: Modulator pierscieniowy (Oscs 2 i 3) Solo
Wartos¢ poczatkowa: B
Wyswietlane jako: RM23Solo
Zakres regulacji: -12dB do +18dB o
Wartoé¢ poczatkowa: v

Zsumowane wejscia miksera sg kierowane przez blok efektéw (nawet jesli zadne efekty nie sg aktywne) na poziomie .
Zakres regulacji: wytaczony lub wiaczony

okreslonym przez RE7. Ta kontrolka powinna by¢ regulowana z ostroznoscia, aby unikna¢ przecigzenia przetwarzania FX. . . L . o .
Wycisza wszystkie wejscia miksera oprécz tego z modulatora pierscieniowego (oscylatory 2 i 3).

RE7/8: nieuzywany
RE8: Zwrot poziomu po FX

Wyswietlane jako: PStFXLVI

Wartos¢ poczatkowa: 0dB

Zakres regulacji: -12dB do +12dB

Ten parametr reguluje poziom zwracany z wyjscia procesora FX. W ten sposéb zaréwno RE7, jak i RE8 zmienig poziom

sygnatu, nawet gdy wszystkie sloty FX w bloku FX zostang pominiete.

PreFXLvl i PstFXLvl to krytyczne elementy sterujace, a nieprawidtowa regulacja moze powodowac
przycinanie w sekgji przetwarzania efektow i innych miejscach. Zawsze dobrze jest najpierw ustawic¢
parametry efektéw, ktére uwazasz za potrzebne (w menu efektéw, patrz strona 28), a nastepnie ostroznie

zwiekszac te dwa parametry, az uzyskasz pozadana ilos¢ efektow.




Machine Translated by Google

O1Wave O1PW/Idx OTHat

ILTRY

VELOPES

E3-E6

FILTRY 112

Yiiralova posiada dwie identyczne sekdje trowe, ktére modyfikuja zawartos harmonicznych ILLATORS O1Semi O1Cents O1VSync
th

‘d O1Dense O1Dns!
wyjsci@ oscylatoréwOMozna je traktowac jattprsk Botp kefvis nEpcis o TRA

O1PtchWh OTWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Przyf%"k [13] otwierd’menu filtrarktére ma dW|e°strony dla k&2dego filtra. J&den z SELE€Ted Bialy
eeten Sawtooth 127 0

Drzyuiskinied PAGE

0 0 0
ilter jest Jostepny do kontholowania i dostepne sa dalsze strony menu. Do regufacjiwy ych jest tacznie 12 p 6w nafiltr,

osiem na stronie 1, cztery na stronie 2. Nalezy zauwazy(, ze O2PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

12 127, wheow 0 85 0 odeg Bialy
te na stronie 2 s wspdlne dla obu iltréw i pojawiajg sie niezaleznie od tego, ktory ilter jest wybrany.
Zm/?&i‘M??@WQHWE‘QWM%E?&BEHRWWBWhorazem, ustawiajac je w r()irll)ych seriach/ o

itoksztattny
konfiguracje réwnolegte, poprzez dostosowanie wspdlnego parametru Filter Routing.
O3PlchWh 03WTInt leNole ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
iy 0 65 0 Odeg Bialy

Parametry na filtr (strona 1)

F1 Freq F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type FIDAmNt F1DType F1QNorm

127 0 127 LP24 0 Dioda 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filtr 16fest uzywany jako przyktadwponizszychrepisach, ale oba sg identyczne w przypadku pracy réwnolegtej .

F2 Freq F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
127 0 127 LP24 0 Dioda 64
REﬂsl&zesﬁeﬁlimﬁsAﬁhaesLink
Réwnolegly -
Wyswmt\anejako FTRreY
Wartos¢ poczatkowa: 127

Zakrgsateguaefin@pdos Adprel AmpVeloc AmpRept AmpTrrig AmpMTrig
Ten pazrga?ﬁ%éot?vgk;‘é"sp fwévéat‘ao”ﬁlwosc z jaka pracuje typ filtru wybrany przez RE5. W przypadku iltréw hi-pass

[ydmje#ittPlc Arapdiagbié ApopSiesiaAmy filtndVk hatThditeoprzepustowych jest to
127 [ 0 127 0 c3
czgstotliwos¢ ,srodkowa”. Reczne zamiatanie iltra natozy ,trudng do zmigkczenia” charakterystyke FItAtt

FltDec na prawie kazdym dznsgkes FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 Wrt. Ponowne wyzvalanie 45 0

IuAnaipAtSipr2eppBc
0

nuty od siebie o oktawe, czestotliwos¢ odcigcia iltra rowniez zmieni sie o jedng oktawe). Przy ustawieniu
minimalnym (wartos¢ 0) czestotliwos¢ filtrowania pozostaje stata, niezaleznie od tego, jakie nuty sg grane

na klawiaturze.

RES: Typ filtra
Wyswietlane jako: Typ F1

Wartos¢ poczatkowa: LP24

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 44

Sekcje iltrowe UltraNova oferujg 14 réznych typow iltréw: cztery hi-pass i cztery dolnoprzepustowe (z réznymi
nachyleniami) oraz 6 pasmowo-przepustowych iltréw réznych typéw. Kazdy typ iltréw w inny sposéb réznicuje
pasma czestotliwosci, odrzucajac jedne czestotliwosci i przepuszczajgc inne, a co za tym idzie, kazdy narzuca

dzwigkowi nieco inny charakter.

REG: Kwota znieksztatcen
Wyswietlane jako: F1DAmnt

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Sekcja iltrow zawiera dedykowany generator znieksztatcen; ten parametr dostosowuje stopier obrdobki
znieksztatcen zastosowany do sygnatu. Podstawowy ,rodzaj” dodawanych znieksztatcen jest ustawiany przez

RE7 (patrz nizej). Znieksztatcenie jest dodawane przed filtrem (ale patrz ponizej).

FIEACSID FitDCS{p FALETK FitDectk FlisusRt FitsysTm It Lu:
Z (Jgsfmc';c;gcféstot :vavo%b g‘ajegtw czo?\e(patrz Menu filtra, strona 2, RE3, gonizej), RE1. 5

przmeUJe inng funkqe tylko w przypadku Filtra 2:

E3At10 danie E3Delay E3Powtérz E3TTrig E3MTrig
RET: Przesumlﬁrle czestotllwoscl f‘ltra 2 0 0 [r— Re-Trig
swietlane jako: Fq1<>Fq2
E3AtSIp EBDES\FY E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITk LvITkNte
0 Wartos¢ pegmatkowa 0 +63 0 127 0 c3

Zakres regulacji: -64 do +63

Wiecej informacji na stronie 18

Filtr Znieksztatcenie jest zawsze dodawane przed filtrem, dlatego czestotliwo$¢ filtru wptywa na
ilos¢ styszanych znieksztatcen. Jesli chcesz filtrowac dzwigk, zanim zostanie znieksztatcony,

wyprébuj ustawienia podobne do nastepujacych:

PARAMETR WARTOSC
Fruting Seria

Réwnowaga réwnowagi 127
F1IDAmNt 0

F2Damnt Jako wymagane

RE2: Rezonans filtra
Wyswietlane jako: F1Res

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr dodaje wzmocnienie sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokoét czestotliwosci ustawionej
przez RE1. Moze znacznie uwydatni¢ efekt przemiatania. Zwiekszenie parametru rezonansu jest bardzo

dobre dla wzmocnienia modulacji czestotliwosci odciecia, tworzac bardzo ostry dzwigk. Zwiekszenie rezonansu
uwydatnia réwniez dziatanie parametru Filter Frequency, dzigki czemu wraz z przesuwaniem pokretta Filter

uzyskuje sie wyrazniejszy efekt.

Jedli Filter Resonance Link jest wtgczone (patrz Filter Menu, strona 2, RE4, ponizej), RE2
przyjmuje nieco inng funkgje.
RE1: Filtr 1 i rezonans 2

Wyéwietlane jako: F1&F2Res
Wartosé poczatkowa: 0
0do 127

Zakres regulacji:

RE3: Kontrola filtra przez Envelope 2
Wyswietlane jako: F1Env2

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Dziatanie iltra moze by¢ wyzwalane przez Generator Obwiedni 2. Wtasne menu Envelope 2 zapewnia petng
kontrole nad doktadnym sposobem uzyskiwania tego ksztattu obwiedni, patrz strona 21. RE3 pozwala
kontrolowac ,gtebokos¢” i kierunek” tego zewnetrznego elementu sterujgcego ; im wyzsza wartos¢, tym
wiekszy zakres czestotliwosci, w ktérym filtr bedzie przemiatat. Wartosci dodatnie i ujemne powoduja
przesuwanie sie filtru w przeciwnych kierunkach, ale styszalny wynik tego bedzie dalej modyfikowany przez

uzywany typ filtru.

RE4: Sledzenie filtra
Wyswietlane jako: F1Track

Wartos¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Wysokos¢ odtwarzanej nuty mozna zmieni¢ w celu zmiany czestotliwosci odciecia filtru. Przy maksymalnej
wartosci (127) czestotliwosc ta przesuwa sie w krokach péttonowych wraz z nutami granymi na klawiaturze

- tzn. ilter $ledzi zmiany wysokosci tonu w stosunku 1:1 (np. podczas grania dwéch

16

RE7: Typ znieksztatcenia filtra
Wyswietlane jako: F1Dtyp

Wartos¢ poczatkowa: Dioda

Zakres regulacji: patrz str. 31

Generator znieksztatcen dla kazdego iltra znajduje sie bezposrednio przed sama sekcjg iltrowa.

Rodzaj generowanego znieksztatcenia mozna wybrac za pomocg parametru Distortion Type.

RE8: Normalizacja filtra Q
Wyswietlane jako: F1Qnorma

Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr zmienia szeroko$¢ pasma szczytu utworzonego przez kontrole rezonansu F1Res.

Warto$¢ F1Res musi by¢ ustawiona na warto$¢ inng niz zero, aby ten parametr miat jakikolwiek wptyw. Ta
funkcja umozliwia sekdji filtra emulacje wielu reakgji filtrowania wystepujgcych w réznych klasycznych

syntezatorach analogowych i cyfrowych.

Odcia¢

Czestotliwose

—

Niski rezonans,
Normalizacja niskiego Q

Wysoki rezonans,
Normalizacja niskiego Q

Wysoki rezonans,
Normalizacja wysokiego Q




03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
Machine Translated by Googter 0 27 0 0
03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Wspblne pardinetry filtFa (strona’2) * ° odes sl

Pozostate parametry w menu filtréw sg wspélne dla wszystkich obu filtréw. Sg one dostepne niezaleznie od tego, ktéry

— FILTR 1
ILTRY . F1Freq127 FIRESO - kier &KL (ﬁ]}"% F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm
filtr zostdnie wybrany przyciskiem 10]. 127 P24 0 Dioda 64
FBalance FRouting FreqLink ResLink
64 Rownolegly scory sory
F2freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
RE1: baipps filtra 0 127 LP24 0 Dioda 64
wi iako: FBalance
VK38 K FreqLink ResLink
Wart : » Wtacory
Zakres regulacji: -64 do +63
VELOPES Dw}\%&ﬁl{(ge iltrowg\rH‘lj aNgva mo&ﬁplyg uiywang}ﬁﬁmﬁ%swwgskmigwane na rézne sposoby AmpRel AmpVeloc
(patrz RE2 ponizej). Filtry dolnoprzepd3towe i pasmdRoprzepustow@mozna taczy¢ péwioteriepabystworzy¢ dzwigki FILTR 2
PIH BRI NPAHSIRAN ARBEREMRNIEaIR Wrsayaad ki BiofiquRRRitevykorzystujacych oba iltry, RE1 pozwala mieszac FILTR
ze sobqowyj§cia dwéc]ﬂekcji iltrow w%{owolnej komb(fnacjiA MinimalSa wartos¢ papfﬁletru -64 reprgzentuje mak%a\nq SALDO
moritatyjEciowa z Fillwadl 7sbrak wypdasRisRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
45 onowne wyzwalanie
z Filtra 2, a maksymalna wartos¢ +63 reprezentuje maksymalng mocn\;v%‘ézioquiyﬁl‘tra 2 i FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk EFEKTY
bfé%]%%ﬂ‘?!ﬁﬁ‘aﬂ‘%%é%@lﬁ‘@ﬁ\ﬁs dwdch sekdji filtra s3 mieszane w réwnych proporcjach 0127 .
0 0 0 127 0 —
E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2: E35us 64 E3Rel 40 E3Delay E3Powtérz E3TTrig E3MTrig
Filtrowanie routingu 0 0 o— Re-Trig
—
S5 FILTR 1
E3AtSIp E3DCSIp E3AttTk E3DecTk E3; Tim E3LvITk LviTkNte >
Wyswighaneioso: 127 Sﬁiﬁig’;,gﬁfﬁ@ 0 127 0 c3
poczatkowa: Réwnolegty
Zakres regulacji: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Beben
UltraNova zapewnia pie¢ mozliwych kombinacji dwoch blokéw iltrowych oraz obejscie. Tryb Pojedynczy wykorzystuje
tylko Filtr 1, pozostate tryby taczg dwie sekcje iltrowe na rézne sposoby.
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FILTR 2

Seria
Filtr 1 zasila Filtr 2, ale

dane wyjsciowe sg nadal
uzyskiwane z Filtra

Kontrola réwnowagi

Réwnolegly

Sekgje filtrow sg
prowadzony z tym samym
sygnat wejsciowy, a ich
balans wyjéciowy jest

regulowany przez RE1

Rownolegtly 2

W trybie réwnolegtym,

ale filtr 1 jest sterowany
przez Osc 3 i zrédto szumu,

pozostate Zrodta zasilajg
filtr 2.

Beben

Jak w trybie rownolegtym

2, ale wyjscie filtra 1
jest dodany do filtra 2

sygnaly wejsciowe.



Machine Translated by Google

Zwro¢ uwage, ze tryby Parallel 2 i Drum réznig sig pod istotnym wzgledem od pozostatych tym, ze Filter 1 i Filter 2 sg

zasilane z réznych zrédet. Pozwala to na filtrowanie Zrédta szumu i Osc 3 w inny sposéb niz oscylatoréw 1 i 2 oraz wyjs¢

modulatora pierscieniowego, co jest waznym wymogiem przy tworzeniu niektérych dzwiekéw perkusyjnych.

Dwa przyktady routingu filtréw...

Filtr 1 Filtruj 2 Filtr 1 Filtruj 2

Czestotliwost Czestotliwost

.. filtr wycinajacy: ..szerokopasmowy filtr pasmowy
Typ F1: LP Typ F1: LP
Typ F2: HP Typ F2: HP

F1 Routing: Réwnolegty F1 Routing: seria

RE3: kacze czestotliwosci filtra
Wyswietlane jako: FreqLink
Wartos¢ poczatkowa: -
Zakres regulacji: Ustawienie Wylgcz lub Wiacz

taczenia czestotliwosci na Wigczone tworzy relacje miedzy czestotliwosciami dwoch sekgji filtréw i ponownie
przypisuje funkcje RE1 dla Filtra 2 z czestotliwosci na przesunigcie czestotliwosci (patrz strona menu filtréw 1, RE1,

powyzej). Przesuniecie filtra 2 jest zalezne od czestotliwosci filtra 1.

b L
Cd Cd
Filtr 1 Filtruj 2

Zwigkszenie iltra 1
czestotliwos¢ réwniez wzrosnie

Tom T — czestotliwosc filtru 2

Czestotliwos¢

& LN Zwigkszenie iltra 2
b 7
Filtr 1 Filtruj 2 czestotliwos¢ zmniejszy sie
czestotliwos¢ filtru 1
TOm ...............................
Czestotliwos¢
- = Spadek iltra 2
L ~ " Py &
. czestotliwo$¢ wzrosnie
Filtr 1 Filtruj 2
czestotliwos¢ filtru 1
Tom

Czestotliwo$c

RE4: Lacze rezonansowe filtra
Wyswietlane jako: ResLink

Wartos¢ poczatkowa: oy

Zakres regulacji: wytgczony lub wigczony

Ustawienie opcji Resonance Linking na On powoduje zastosowanie tej samej wartosci parametru Resonance do filtra

1ifiltra 2. Kontrola rezonansu filtra (RE2, strona 1) wptywa na oba filtry, niezaleznie od tego, ktory filtr jest aktualnie

wybrany do regulacji.

RE5-RE8: Nieuzywane

gtosy

UltraNova to wielogtosowy, polifoniczny syntezator, co w zasadzie oznacza, ze mozesz grac akordy na klawiaturze, a
kazda przytrzymana nuta zabrzmi. Kazda nuta jest nazywana ,gtosem”, a silnik DSP UltraNova jest wystarczajaco potezny,
aby zapewnic, ze zawsze zabraknie Ci ingeréw, zanim zabraknie Ci gtoséw! (Ale to zalezy od tego, ile gtoséw jest

przypisanych do kazdej nuty - zobacz parametr Unison w menu Voice ponizej).

Jednakze, jedli sterujesz UltraNova z sekwencera MIDI, teoretycznie mozliwe jest wyczerpanie sie (wewnetrznie
jest maksymalnie 20 gtoséw). Chociaz zdarza sie to rzadko, uzytkownicy moga czasami zaobserwowac to zjawisko,

ktore okresla sie mianem ,kradziezy gtosu”.

Alternatywa dla dzwiecznosci polifonicznej jest mono. W przypadku dzwiecznosci mono stychac tylko jedng nute na raz;
nacisniecie drugiego klawisza przy jednoczesnym przytrzymaniu pierwszego spowoduje anulowanie pierwszego i
odtworzenie drugiego - i tak dalej. Styszysz zawsze ostatnig zagrang nute. Wszystkie wczesne syntezatory byty
monofoniczne, a jesli prébujesz nasladowac analogowy syntezator z lat 70., mozesz chcie¢ ustawi¢ brzmienie na mono,

poniewaz tryb ten naktada pewne ograniczenia na styl gry, ktére dodadzg autentycznosci.

Nacis$niecie przycisku VOICE [14] otwiera menu gtosowe, ktére jest pojedynczg strong. Oprécz wyboru brzmienia

polifonicznego lub mono, menu pozwala réwniez ustawi¢ portamento i inne powigzane parametry brzmienia.

Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode

Wytaczony 25 oy Wystawa 0 polil

RE1: Glosy unisono

Wyswietlane jako: Unisono
Wartos¢ poczatkowa: oy
Zakres regulacji: Unison Wylaczony, 2, 3,4

moze by¢ uzyty do ,pogrubienia” dZzwieku poprzez przypisanie dodatkowych gtoséw (tacznie do 4) dla kazdej nuty.
Nalezy pamietac, ze ,rezerwuar” gtoséw jest nieograniczony i przy wielu przypisanych gtosach polifonia jest odpowiednio
zmniejszona. Przy 4 gtosach na nute czterodzwiekowy akord zbliza sie do limitu UltraNova, a jedli do akordu zostang

dodane kolejne nuty, zaimplementowana zostanie ,kradziez gtosu” i poczatkowe zagrane nuty moga zosta¢ anulowane.

Jesli ograniczenie polifonii narzucone przez Unison Voices jest restrykcyjne, podobny efekt mozna uzyskac,
uzywaijac wielu oscylatoréw i dostosowujac ich parametry Density i Detune. W rzeczywistosci wiekszos¢

fabrycznych tatek korzysta z funkgji Density i Detune

zamiast Unison, aby osiggna¢ efekt wielobarwowy.

RE2: Unison Detune
Wyswietlane jako: Rozstrojenie

Wartos¢ poczatkowa: 25

Zakres regulacji: 0 do 127

Unison Detune ma zastosowanie tylko wtedy, gdy opcja Unison Voices jest ustawiona na warto$¢ inng niz Off.
Parametr okresla, jak bardzo kazdy gtos jest odstrojony w stosunku do innych; bedziesz w stanie ustysze¢ réznice w

brzmieniu tej samej nuty z r6zng liczbg gtoséw

nawet jedli Unison Detune jest ustawione na zero, ale dZwigk staje sie bardziej interesujacy, im wieksza jego wartos¢.

Zmiana ustawien brzmier Unison lub Unison Detune podczas przytrzymywania nuty nie ma wptywu

na dzwiek. Nowe ustawienia bedg obowigzywac tylko wtedy, gdy zostanie zagrana nowa nuta.




Machine Translated by Google

RE3: Nieuzywane.

D4: Czas Portamento
Wyswietlane jako: PortTime

Wartos¢ poczatkowa: wacony

Zakres regulacji: wytgczony, 1 do 127

Przy aktywnym Portamento nuty grane sekwencyjnie przesuwajg si¢ od jednego do drugiego, zamiast natychmiast
przeskakiwac¢ do pozgdanej wysokosci nuty. Syntezator zapamietuje ostatnig zagrana nute i poslizg rozpocznie

sie od tej nuty, nawet po zwolnieniu klawisza. Porta mento Time to czas trwania poslizgu, a warto$¢ 70 odpowiada
okoto 1 sekundzie. Portamento jest przeznaczone przede wszystkim do uzytku w trybie mono (patrz RE5 ponizej),
gdzie jest szczegdlnie skuteczne. Moze by¢ réwniez uzywany w trybie Poly, ale jego dziatanie moze by¢
nieprzewidywalne, szczegdlnie podczas grania akordéw. Zwré¢ uwage, ze Pre-Glide musi by¢ ustawiony na zero,

aby Portamento mogto dziatac.

D5: Tryb Portamento
Wyswietlane jako: Tryb portu

Wartos¢ poczatkowa: Wystawa

Zakres regulacji: Expo lub Linear

To okresla ksztatt” przejs¢ Portamento i Pre-Glide (patrz RE6 ponizej) od jednej nuty do drugiej. W trybie liniowym
poslizg zmienia wysokos¢ dZzwieku réwnomiernie miedzy poprzednig nuta a ta, ktéra jest grana. W trybie Expo

wysokos¢ tonu zmienia sie najpierw szybciej, a nastepnie wolniej zbliza sie do ,docelowe]” nuty, tj. wyktadniczo.

KLAWISZ "WEACZONY"

KLAWISZ "WEACZONY"

POZIOM

Czas Portamento

CZAS >

KLAWISZ "WEACZONY" KLAWISZ "WEACZONY"

POZIOM

ﬂ—b‘i
Czas Portamento

CZAS

RE6: Przed lotem
Wyswietlane jako: PreGlide

Wartos¢ poczatkowa: 0 FILTRY

Zakres regulacji: 0, -12 do +12

Pre-Glide ma pierwszenstwo przed Portamento, chociaz uzywa Portamento Time

parametr, aby ustawic czas jego trwania. Pre-Glide jest kalibrowany w péttonach, a kazda zagrana nuta faktycznie
rozpocznie sie od nuty powigzanej chromatycznie do oktawy powyzej (wartos¢ = +12) lub ponizej (wartos¢ = -12)
nuty odpowiadajgcej nacisnietemu klawiszowi, oraz przesun sie w kierunku nuty ,docelowej”. Rézni sie to od
Portamento tym, ze np. dwie nuty zagrane po kolei beda miaty swoj wtasny Pre-Glide, powigzany z granymi

nutami, i nie bedzie poslizgu ,pomiedzy” nutami.

KOPERTY

Chociaz uzywanie Portamento nie jest zalecane w trybach Poly podczas grania wiecej niz jednej nuty na

raz, to ograniczenie nie dotyczy Pre-Glide, ktéry moze by¢ bardzo skuteczny przy petnych akordach.

RE7: Tryb polifonii
Wyswietlane jako: Tryb poli

Wartos¢ poczatkowa: Poli1 E3-E6
Zakres regulacji: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Jak sugerujg nazwy, trzy z mozliwych trybéw to mono, a dwa s polifoniczne.

Mono - jest to standardowy tryb monofoniczny; tylko jedna nuta brzmi naraz i obowiazuje zasada ,ostatnio
zagrana”.

MonoAG - AG oznacza Auto-Glide. Jest to alternatywny tryb mono, ktéry rézni sie od Mono sposobem dziatania

Portamento i Pre-Glide. W trybie Mono, Portamento i

Pre-Glide maja zastosowanie zaréwno, jesli nuty sa grane osobno, jak i w stylu legato (gdy jedna nuta jest grana,
gdy inna jest juz przytrzymana). W trybie MonoAG, Portamento i Pre-Glide dziataja tylko wtedy, gdy klawisze sq

grane w stylu legato; granie nut oddzielnie nie daje efektu poslizgu.

Poly1 - w tym trybie polifonicznym, kolejno odtwarzajac te samg nute, uzywa sie oddzielnych gtoséw, dlatego
nuty sg ,utozone w stos”, wiec dzwiek staje sie gtosniejszy, im wiecej jest granych nut. Efekt bedzie widoczny tylko
w przypadku plastréw o dtugim czasie uwalniania amplitudy.

Poly2 - w tym alternatywnym trybie, kolejno odtwarzane te same nuty wykorzystujg oryginalne gtosy, dzieki
czemu unika sie zwiekszania gto$nosci charakterystycznego dla trybu Poly1.

Mono 2 - rézni sie od Mono sposobem, w jaki uruchamiane sa fazy Ataku Kopert. W trybie Mono, podczas gry

w stylu Legato, obwiednie s wyzwalane tylko raz, przez poczatkowe nacisniecie klawisza. W trybie Mono 2 kazde

naciéniecie klawisza spowoduje ponowne uruchomienie wszystkich kopert.

RE8: Nieuzywane

kopertaS

UltraNova zapewnia duzg elastyczno$¢ w stosowaniu obwiedni w tworzeniu dzwieku, w oparciu o znang koncepcje

ADSR.

KLAWISZ "WEACZONY'

ToM
PONIESC

ZANIKANIE ATAKU

CZAS H

KLAWISZ WYELACZONY"

UWOLNIC SIE

Obwiednie ADSR mozna najtatwiej zwizualizowa¢, biorac pod uwage amplitude (gto$nosc) nuty w czasie. Obwiednie

opisujacy ,zywotnos¢” banknotu mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy, a dla kazdej z nich zapewniono korekty:

Attack - czas, po ktérym nuta wzro$nie od zera (np. po naciénieciu klawisza) do maksymalnego poziomu. Dtugi czas
ataku powoduje efekt ,zanikania”.

Decay - czas, w ktérym nuta opada z maksymalnej wartosci osiggnietej na OSCILLATORS O1Semi O1Cents

01VSync 01Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1Dn:

sDtn
koncaenle fazy ataky na nowy pozbom okre;lgw;ametrem %Jstam o 0

Sustain - jest to warto$¢ amplitudy i reprezentuje gtosnos¢ dZwieku po poczatkowej fazie ataku i wybrzmiewania -
01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
tj. prayywcisnietym kigiszu. Ustawjenie niskiej wargosci Sustain \ghite 0 Odeg

moze dawac bardzo krotki, erkusgaNXdefekt (pod warunkiem, ze czasy ataku i zaniku s krotkie).

025emi O2Cents 02VSync 02Wave 02 x O2Hard O2Dense oansD tn
Zwolnienie — jest to @as, po ktérynogtosnosivanty s AN i i (cbkeiaz

BRI S A AR R0 SIS I B ase noiseryp

+12 0 65 0 Odeg Bialy

035emi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Chociad powyzej omaa/iamy ADSR p8d wzgled’éﬁll(sé‘ﬁg'?%scl nalezg/ pamietac, 28%ItraNova Jest%yposazony

it jawyetysterowanie \nnyml blokami syntezatora, taklmlrJ]ak
65

12 127, wiory
a takze amplitudy - np. iltry, oscylatory itp.

SRigfie przyciskmds@QPERTA [Af} i YdGapaitty: ktbTgpeFndaiamiwie strony dla kazdej koperty. Jeden z

7, Q 7 P2 Dj 64
przyci1sf<éw SELECT i jeden z przyciskow PAGE qu%ze iIuminowanyéBaIance FRoL?ting FreqLinl(D?{aesLink
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F2DAmnt F2DType F2QNorm

meﬁt:;ﬂem na stf@ﬁé? Yauwaz, ze oostatni paramgg na g[FBHigI}Eétmwkﬂlgm'stkidyégapem 1271 pog%wia

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Réwnolegly

Parametry koperty 1 (amplltuda) (strona 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRep( AmpTTrig AmpMTrig

"AmpAtt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 0 — Re-Trig

AmPpASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLITk LviTkNte
Generdor obwiedni'?kontroluje paPametry ADSR 8mplitud nut. © 127 0 c3

FltAtt FltDec FltSus 75
RE1: cz3s ataku amplitudy

FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
35 45 0 0 - Re-Trig

WHEMBlt RiDeg kAL TK FitDectk FitsuBRR RIS Tm FitLvITk LuiTkNte

.00 127 0 0 127 0 c3
Wartos¢ poczatkowa: 2
E3Att E3Dec E35us Zakres regulacji: 0 do 127 E3Rel 40 E3Delay E3Powtorz E3TTrig E3WTrig
1070 64 Ten parametr okredla czas 0 0 - Re-Trig

ataku nuty. Przy wartosci 0 nuta jest na swoim maksymalnym poziomie natychmiast po nacisnieciu klawisza; o wartosci 127 nuta
E3AtSIp E3DCSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LviTkNte

zajmuje gonad 20 sekung 53 0 0 0 127 0

aby osiagnac swéj maksymalny poziom. W $rodkowym ustawieniu (64) czas wynosi ok. 1 godz. 220 ms (pod

warunkiem, ze Nachylenie Ataku Amplitudy (Strona 2, RE1) ma wartos¢ zero).



DOTYKAC Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456

Machine Translated by Googe 7 o [ - 0t 0 i 0 s 0
NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
RE2: Czas zaniku amplitudy ze liter@ ,R” pojawia 8ie pod RE1, gbd wybranyn? koderem, aly potwierdzidprzypisanie Ehvelope1 do fego
Wyswietlane jako: AmpDec koBesRoKsEIR AORKEIaIS} ERFA kISR 123456 E123456
Wartos¢ poczatkowa: 9 T T T T T T T

Zakres regulacji: 0 do 127

Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456

Ten parametr okresla czas zanikania nut. Czas zanikania ma znaczenie tylko wtedy, gdy wartos¢ 0 0 0-

parametru Sustain jest ustawiona na mniej niz 127, poniewaz faza Decay bedzie niestyszalna, jesli poziom

podtrzymania jest taki sam, jak poziom osiggniety podczas fazy ataku. W Srodkowym ustawieniu (64) czas

wynosi ok. 1 godz. 150 ms (przy zatozeniu, ze Nachylenie Zaniku Amplitudy (Strona 2, RE2) ma warto$¢ 127). RE8: Multi-trigger amplitudy

Wyswietlane jako: AmpMTrig

Wartos¢ poczatkowa: Re-Trig
RE3: Poziom podtrzymania amplitudy OSCYLATORY 01SeJ&@ScEQﬁwN%WWWWlﬁﬁdﬁﬂgd 0O1Dense 01DnsDtn
Wyswietlane jako: AmpSus Gdy ten parametr jest ustawiony na Re-Trig, kazda zaty s nuta wyzwala pelna obwiednie amplitudy ADSR, nawet jeél inne klawisze sa
Wartost poczatkowa: 127 prmcp,»mywm;avame Legato nalezy nacisna¢ tylko pierwszy klawisz O1PtchWh OTWTInt FixNote ModVib MvibRate OscDrift
Zakres regulacji: 0 do 127 wygenerUJe nute z pelnq obwied#ia, wszystkie l?olejne nuty oersninq fazy ataﬁ&i?ganiku Pgeegdq brzmiaty
Warto$¢ parametru Sustain okresla gtosnos¢ nuty po zakorczeniu fazy wybrzmiewania. Ustawienie niskiej tylkﬁmlﬂédmﬁxz;/@ﬁﬁaﬂyeﬁﬁlansmgato” dostownie oznacza O2Semi O2Cents OZVSync O2Wave
wartosci bedzie oczywiscie miato wptyw na podkreslenie poczatku nuty; ustawienie go na zero spowoduje ten tryb Wspomaga ten SM ary. sawtooth 0.phynnie”, 2 7 °
wyciszenie nuty po zakoriczeniu fazy wybrzmiewania. 02PtchWh O2WTInt FixUwaga ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Nalez;:)amletac ze1 aby tryb Legato dziatat, nalezy wybrac diivlecznosc mgno nie bedmge dziata¢ ZBB'y
RE4: Czas zwolnienia amplitudy dzvﬂ%ﬁﬂ%?ﬁ&%ﬁ?&ﬂﬁhﬁ%ﬂ?%?%%“@m 03Dense 03DnsDtn

Pitoksztattny 127 0 0

Wyswietlane jako: AmpRel
Wartos¢ poczatkowa: 40 O3Pt+c:|;lvh Ow{%‘fé’%j% %inMvaate OscDrift Oscghase NoiseTyp . o odes sy
Zakres regulacji: 0 do 127 wspomniano, termin muzyczny Legato oznacza ,gadko”. Styl Klawiatury Legato to taki, w kt6rym nakladaja sie co
Wiele dZzwigkow nabiera swego charakteru dzieki dzwigkom, ktére pozostaja styszalne po zwolnieniu klawisza najmniej dwie nuty. Oznacza to, ze podczas odtwarzania F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type FIDAmNt F1DType

ten efekt ,zawieszenia” lub ,zanikania”, z naturalnym zanikaniem nuty (jak w przypadku wielu prade|W)F/Ic JERSS F1QNorm

melodii, zachowujesz pPpAZBHYA R SIS BN PHI S ADIKES WEAlRIRR RS RI27 © 127
instrumentéw) moze by¢ bardzo skuteczny. Ustawienie 64 daje czas zwolnienia ok. 300 ms. UltraNova ma

maksymalny czas uwalniania okoto. 30 sekund (przy wydaniu ustawionym na 127), ale krétsze czasy beda Falance FRouting FreqLink ResLink

64 Graw stylu - s
prawdopodobnie bardziej przydatne! Zalezno$¢ migdzy wartoscig parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa  parajiel Legato jest istotns dla iektsrych mozhwoscl brzmlemowych UltraNova. W przypadku F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt
- patrz wykres ponizej. na pr;)ﬁ%?ad amplltuc;y Multi Trlgggr waznejest aby docenjg,ze obwiednigbedzie 127 Dioda 64

uruchom ponownie, jesli miedzy nutami pozostanie jakakolwiek przerwa.
o i i o . ) . X o . FBalance FRouting FreqLink ResLink
Zwré¢ uwage, ze podczas grania polifonicznego z dzwiekami o dtugim czasie uwalniania, moze 64, 6

wystgpic ,kradziez gtosu”. Oznacza to, ze niektére nuty wcigz brzmigce (w fazie wydania) mogg

nagle zostac uciete, gdy inne nuty s odtwarzane. Ta KOPERTA

jest bardziej prawdopodobne, gdy uzywanych jest wiele gtoséw. Wiecej informacji na ten Pa¥aftretry RU;%%HV?WWEIHHZE&WHE@ZJWWQ

— Re-Trig
temat znajdziesz na stronie 18.
AmPpASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvTkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3
RES5: Predkos$¢ amplitudy
Amovel FltAtt 2 75 FtDec FitSus FltRel Fitveloc FltRept FItTI'rlg FltMTrig
Wyswietlane jako: mpVeloc RE1: Nachylenie Ataku Amplitudy?® 0 0 - Re-Trig
Wartos¢ poczatkowa: 0
wymmﬁwnwm FitDectk FrRPARRm FllLv\Tk LvITkNte
Zakres regulacji: -64 do +63 Wartosé potzatkowa. 27 0 0 127 0 c3
Amplitude Velocity nie modyfikuje ksztattu obwiedni amplitudy ADSR w zaden sposoéb E3-E6 , ale dodaje czytoé¢ 127 E3Att E3Dec E3sus Zakres regulacji 0 do £3Rel E30pGEnienie E3Powtorz E3TTrig E3MTrig
na dotyk do ogdlnej gtosnosci, dzigki czemu przy dodatnich wartosciach parametréw, im mocniej naciskasz 1070 64 Ten parametr kontroluje 40 oo s Re-Trig
ksztait" charakterystyki ataku. Przy wartosci 0 glosnos¢ wzrasta liniowo w fazie ataku - czyli wzrasta o réwne 0127 C3
klawisze, tym gto$niejszy bedzie dzwiek. Gdy Amplitude Velocity jest ustawione na zero, gtosnos¢ jest taka sama, E3AtSIp E3Dcslp E3AttTk E3DecTk E3susRat E3SusTim E3LvITk LvTkNte

niezaleznie od sposobu grania na klawiszach. Zalezno$¢ miedzy szybkoscig grania nuty a gto$noscia jest kwoty 3] réwnych o:jzs7t¢pach czasuo. Jako alternatywe mozna vl\)/ybrac' nieliniowa charaktepystyke ataku, w

okreslana przez wartosc. Zauwaz, ze wartosci ujemne maja efekt odwrotny. ktorej gtosnos¢ poczatkowo rosnie szybciej. Ponizszy diagram ilustruje to:

RE2: Nachylenie zaniku amplitudy

Wyswietlane jako: AmpDcSlp
Aby uzyskac najbardziej ,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ predkos¢ amplitudy na okoto +40. Wartoéé 127

poczatkowa: Zakres 0do 127

regulacji: Ten parametr stosuje te sama funkcje, co Amplituda Attack Slope do fazy zaniku obwiedni. Przy

REG: Powtarzanie obwiedni amplitudy wartosci 0 gtosnos¢ spada liniowo od wartosci maksymalnej do okreslonej przez parametr Sustain, ale

e ko AmpRept
Wyswietlane jako: pRep ustawienie parametru Decay Slope na wyzsza warto$¢ spowoduje poczatkowo szybsze zmniejszenie gtoénosci.
Wartoé¢ poczatkowa: 0 .. n N N
Ponizszy diagram ilustruje to:

Zakres regulacji: 0 do 126, KeyOff
Uzywajac powtarzania amplitudy, mozliwe jest powtdrzenie faz ataku i rozpadu obwiedni przed T ——e

zainicjowaniem fazy podtrzymania. Moze to wywotac interesujacy efekt ,jakania” na poczatku nuty, jesli

czasy Ataku i Zaniku sg odpowiednio ustawione. Warto$¢ parametru Repeat (od 0 do 126) to rzeczywista

TOM
liczba powtdrzen, wiec jesli ustawisz jg na np. 3, ustyszysz tacznie cztery fazy ataku/zaniku obwiedni -
poczatkowa plus trzy powtérzenia. Maksymalne ustawienie KeyOff generuje nieskoriczong liczbe powtérzen. PONIESC
ZANIKANIE ATAKU UWOLNIC SIE
RE7: wyzwalacz dotykowy amplitudy aAs ———>
Swi iako: AmpTTri
Wyswietlane jako: piira RE3: Tor ataku amplitudowego
Wartoé¢ poczatkowa: r— Wyéwietlane jako: AmpAttTk
Zakres regulacji: Off, T1ReTrig do T8ReTrig Wartosé poczatowa. 0

Zauwazytes, ze enkodery obrotowe UltraNova sg wrazliwe na dotyk - powigzana z nimi dioda LED zapala Zakres regulacji: -64 do +63

sie, gdy tylko dotkniesz pokretta. Ta czuto$¢ na dotyk moze by¢ wykorzystywana w czasie rzeczywistym, aby Ten parametr wiaze czas ataku nuty z jej pozycja na klawiaturze. Kiedy Amplitude Attack Track
zapewni¢ kreatywna kontrole nad dzwiekiem, co jest szczeglnie przydatne podczas grania na zywo. ma warto$¢ dodatnig, czas ataku nuty zmniejsza sie im wyzej gra sie na klawiaturze. I odwrotnie, nizsze

nuty maja diuzszy czas ataku. Pomaga to w symulowaniu efektu prawdziwego instrumentu strunowego
(takiego jak fortepian), w ktérym masa strun na nizszych dzwiekach ma wolniejszy czas reakcji po uderzeniu.
Amplitude Touch Trigger przypisuje dowolne z pokretet enkodera do dziatania jako przycisk ponownego Po zastosowaniu wartosci ujemnej relacje s3 odwracane.
wyzwalania - gdy tylko pokretto zostanie dotkniete, obwiednia amplitudy jest ponownie wyzwalana. Po

dokonaniu przypisania, aby skorzystac z tej funkcji, nalezy otworzy¢ tryb Animate Touch, naciskajgc przycisk

TOUCH [22] (wybierz Strone 1, jesli nie jest jeszcze widoczna); zobaczysz
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RE4: Sciezka zaniku amplitudy
Wyswietlane jako: AmpDecTk

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr dziata doktadnie tak samo, jak Attack Track, z tym wyjgtkiem, Ze jest to czas wybrzmiewania nuty,

ktory zalezy od jej pozycji na klawiaturze.

RES: Wspétczynnik podtrzymania amplitudy

Wyswietlane jako: AmpSusRt FILTRY

Wartoé¢ poczatkowa: Meschanie
Zakres regulacji: -64 do Flat do +63

Przy tym parametrze ustawionym na Flat, gtosno$c¢ podczas fazy Sustain obwiedni pozostaje stata. Dodatkowe
zmiany charakteru nuty mozna uzyskac, powodujac, ze nuta staje sie gtosniejsza lub cichsza podczas trzymania
klawisza. Dodatnia wartos¢ Sustain Rate

spowoduje zwigkszenie gtosnosci podczas fazy podtrzymania i bedzie to trwato az do osiggniecia maksymalnego
poziomu. Parametr kontroluje szybkos¢, z jaka nuta zwieksza gtosnosc, a im wyzsza wartos¢, tym szybsze tempo

wzrostu. Kazdy ustawiony czas zwolnienia bedzie dziatat normalnie po zwolnieniu klawisza, niezaleznie od tego, czy

osiggnieto maksymalng gtosnos¢ KOPERTY . Jesli ustawiona jest warto$¢ ujemna, gtosnos¢ podczas fazy Sustaispada, a jesli

klawisz nie zostanie zwolniony, nuta w koricu stanie sig niestyszalna.

KLAWISZ WeACZONY KAWISZ WrACZONY

E3-E6

PONIESC

e —r
ZANIKANIE ATAKU

—_—
UWOLNIC SIE
CZAS

01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 — 65 0 0Odeg Bialy

emi O2Cents ync 02Wave ar ense 02DnsDin
0 Zauwaz, £ chociaz Scie®@ pozmrﬁ'@Wlwdy wydaje sie dziata¢ W¥ardzo podobily sposéb do
ozerchwh oHFHRE IR AR AR ML RSB GARIkNANRITSY. tylko sciezka poziomu
2 uzywa Jal(godmeslenlagﬁty defmlowaln%] przez uzytk(ﬁl?mlka (ustawmr?e] przez RES)U(l)e&NyzeJ ktoréﬁ%ty

ry Attack and Decay Track (RE3 i 03Semi O3Cents
0 Sawtooth RE4) maja 0 127 0 0

[IboBH.

statg not referencyjna w € 3.

03Ptchwh 03WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift. OscPhase NoiseTyp.

+12 127 hacony 0 65 0 Odeg Biaty
Wspélny parametr koperty
Tenfp&rafnetr jest dd86Epny na strtfiie £ afifHTePedAdé Ry FaPTyPe F1QNorm
127 0 0 127 LP24

0 Dioda 64
: i ga
64 Rownolegly ity s
Wyswietlane jako: LvITkNte
warb2F588aons:  F2RESO £2§nv2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
1270127 LP24 0 Dioda 64

Zakres regulacji: C -2 do G 8
Ustaw@“[;ﬁﬂmng5;%356;552;\,\@”1}10 sledzenlamgozmmu amplitudy. Gdy jest aktywny, ten parametr
zwieksza gtosnos¢ nut powyzej wybranej nuty $ciezki i zmniejsza gto$nos¢ nut ponizej. C 3, warto$¢ domysina,
to Middle C na klawiaturze; to jest C o oktawe powyzej

najmzfz%l%uta na @ qurT F%&‘H‘\ gfldmgvlsebﬁ@ﬁy%?aﬁ@?}?{ﬁ%’&%%:%%TAVE E’SZ].

Pmﬁ*éW%gﬁft{Vzp(fﬂngf)m AmpLviTk L(\]/ITthe . o s

| FltAtt 2

FltDec FltSus FitRel FltVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
75 35 45 0 0 oz Re-Trig

FItAtSIp FitDcSIp FltAttTk FitDectk FltSusRt FItSusTm FltLvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3
Parametry dostepne do regulacji za pomoca generatora obwiedni 2 $cisle odpowiadaja parametrom generatora obwiedni 1. Podczas gdy
ObwidNid @ dotyczy ni3eykaLji d2wielk3E3REFE3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Ponowne wyzwalanie

Obwiednia amplitudy, Obwiednia 2 zapewnia ,,dynamlczne" filtrowanie, poprzez ustalenie relacji pomiedzy sekcjg

iltrl J FUBER, EE]
0 127 0 0

otliwosci iltra w zaleznosci od ksztaltu obwiedni.
0

Nizsze wartosci (dodatnie lub ujemne) wspétczynnika podtrzymania amplitudy sg ogélnie bardziej
przydatne.

RE6: czas podtrzymania amplitudy
Wyswietlane jako: AmpSusTm

Wartos¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 126, KeyOff

Ten parametr okresla czas trwania fazy Sustain. Przy wartosci KeyOff nuta bedzie styszalna w sposéb ciggty do
momentu zwolnienia klawisza (chyba ze zastosowano ujemng wartos$c¢ Sustain Rate w celu zmniejszenia jej gtosnosci).
Kazda inna wartos¢ Sustain Time spowoduje automatyczne odciecie nuty po okreslonym czasie, jesli klawisz bedzie
nadal wcisniety. Release Time nadal obowigzuje, jesli klucz zostanie zwolniony wczedniej. Wartos$¢ 126 ustawia czas

podtrzymania na okoto. 10 sekund, podczas gdy wartosci okoto 60 ustawiaja go na okoto 1 sekunde.

AWz WACZONY KAWISZ WrACZONY

PODTRZYMAJ CZAS
—
PONIESC
P—
ZANIKANIE ATAKU UWOLNIE SIE
CZAS  ———
RE7: $ledzenie poziomu amplitudy
Wyswietlane jako: AmpLvITk
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr dziata podobnie jak inne parametry ,$ledzenia” Attack Track i Decay Track (RE3 i RE4), ale to gto$nos¢
nuty jest zmieniana zgodnie z interwatem miedzy nim a nutg Sciezki ustawionym przez RE8. . Przy wartosciach
dodatnich nuty wyzsze niz nuta $ciezki staja sie coraz gtosniejsze, im dalej sg od nuty Sciezki, i na odwrot. Przy
wartosci ujemnej, nuty wyzsze niz nuta Sciezki stajg sie coraz cichsze im dalej od nuty $ciezki, i znowu na odwrét.
Zauwaz, ze ta modyfikacja gtosnosci jest stosowana do wszystkich faz obwiedni amplitudy w réwnym stopniu; jest to

ogolna gtosnos¢ nuty, ktéra zmienia sie wraz ze $ciezkg poziomu. Efekt nalezy stosowac oszczednie;

niskie wartosci dajg lepszy efekt.

Aby ustyszec efekt ktéregokolwiek z parametréw obwiedni filtra, musisz najpierw przejs¢ do menu
filtréw i ustawic filtrowanie. Nastepnie ustaw RES5 na stronie Filter Menu 1 (F1Env2 lub F2Env2) na
poczatkowa wartosc¢ okoto. +30 i upewnij sie, ze ilter nie jest catkowicie otwarty - tj. ustaw F1Freq na

sredni zakres.

RE1: Czas ataku filtra
Wyswietlane jako: FltAtt

Wartoé¢ poczatkowa: 2

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr okresla sposéb dziatania sekji ilter podczas fazy Ataku nuty. Im wyzsza wartos¢, tym diuzej trwa

reakgja filtra w tej fazie.

Aby oceni¢ dziatanie parametréw obwiedni filtru dla kazdej z faz ADSR (od RE1 do RE4), pomocne

moze byc nie ustawianie wszystkich trzech na zero.

RE2: Czas zaniku filtra

Wyswietlane jako: FltDec

Wartos¢ 75
poczatkowa: Zakres 0do 127

regulacji: Ten parametr okresla sposéb dziatania sekji ilter podczas fazy Decay nuty. Ponownie, im wyzsza warto$¢

parametru, tym duzszy okres, dla ktérego stosuje sie filtrowanie.

RE3: Filtruj poziom podtrzymania
Wyswietlane jako: FltSus

Wartoséé poczatkowa: 35

Zakres regulacji: 0 do 127

Czestotliwos¢ filtru (odcigcie lub Srodek, w zaleznosci od typu filtru) ,ustala sie” przy wartosci ustawionej przez
Filter Sustain Level. Tak wiec po zakoriczeniu etapéw Attack i Decay obwiedni zawarto$¢ harmoniczna, ktéra bedzie
najbardziej widoczna w dzwieku, zostanie okreslona przez ten parametr. Pamietaj, ze jesli parametr czestotliwosci
filtrowania (ustawiony w menu filtra) jest ustawiony na zbyt niskg lub zbyt wysoka wartos¢, efekt obwiedni bedzie

ograniczony.

RE4: Czas zwolnienia filtra
Wyéwietlane jako: FltRel
Wartoé¢ poczatkowa: 45
Zakres regulacji: 0 do 127

Wraz ze wzrostem wartosci funkgji Filter Release, po zwolnieniu klawisza nuta podlega coraz wiekszej ilorazowej akcji.

Zauwaz, ze czas uwalniania amplitudy (w parametrach Envelope 1) musi by¢ ustawiony na wystarczajgco
wysokim poziomie, aby wytworzy¢ styszalne ,zanikanie”, zanim efekt filtrowania na ,ogonie” nuty bedzie
widoczny.
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RES: Predkosc filtra
Wyswietlane jako: Fltveloc

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Jako ze Amplitude Velocity zwigksza czuto$¢ na dotyk do gtosnosci, tak wiec Filter Velocity mozna ustawic tak, aby
dziatanie iltra byto czute na dotyk. Przy dodatnich wartosciach parametréw, im mocniej wciskasz klawisze, tym wiekszy
bedzie efekt filtrowania. Gdy funkcja Filter Velocity jest ustawiona na zero, charakterystyka dzwieku jest taka sama,

niezaleznie od sposobu grania klawiszy. Zauwaz, ze negatywny
wartosci maja efekt odwrotny.

RE6: Powtérzenie filtra
Wyswietlane jako: FltRept

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: od 0 do 126, nieskofczonos¢

Gdy Filter Repeat jest ustawiony na wartos¢ inng niz zero, fazy Attack i Decay obwiedni s powtarzane przed
zainicjowaniem fazy Sustain. Ma to podobny efekt do powtarzania amplitudy, a uzycie obu parametréw powtarzania

moze stworzy¢ catkiem uderzajace dzwigki.

RE7: Filtr dotykowy spust
Wyswietlane FltTTrig

jako: Wartos¢ Wacony

poczatkowa: Zakres regulacji: Off, T1ReTrig do T8ReTrig, T1Trig do T8Trig, T1Enable do T8Enable

W przeciwienstwie do wyzwalacza dotykowego Amplitudy, wyzwalacz dotykowy filtra ma trzy opcje na

sterowanie dotykowe: wyzwalanie, ponowne wyzwalanie i wigczanie. Jednak, podobnie jak w przypadku Amplitude Touch

Trigger, konieczne jest wigczenie trybu Animate Touch poprzez naciéniecie przycisku TOUCH

przycisk [22], aby skorzystac z funkgji.

Re-Trigger - dziata podobnie jak Amplitude Re-Trigger, z tg réznica, ze ilter jest ponownie wyzwalany przez dotkniecie
wybranego pokretta enkodera. Nuta jest odtwarzana normalnie po nacisnieciu klawisza, dotkniecie pokretta ponownie
wyzwala catg obwiednie. Tryb ponownego wyzwalania jest potwierdzany na stronie 1 menu Animate Touch przez litere

4R"w odpowiedniej pozycji.

ILLATORY 0157%%—%"\;6 WYW@‘%@F QIVZ‘O(/Sfgﬁyow&}\ﬁgﬁﬁégﬁmﬂnwan%przez naciéniecie 127 0

ILTRY

VELOPES

E3-E6

Sawtooth , a nuta poczatkowo zabrzmi bez obwiedni dziatajacej na ilter. Dotkniecie pokretta O1PtchWh OTWTInt FixUwaga ModVib

(ggly H%agvelscz)sj%%rt‘f\;v%ss[ﬁ‘h ans&g{g}msm%&uw’% ﬁy@wmwﬁgsém&rdzany na 10%7 0 stronie WBIEW

02Semi O2Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
Wiacz -gv tym trybie ilfy wyzwalany opwiednig Wakgﬂﬂﬂy\/any przegklawiature, alg;tylko podczagynaciskania pogretta.

RE2: Nachylenie zaniku filtra
Wyswietlane jako: FitDcslp

Wartos¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Odpowiada to Nachyleniu Ataku Filtra w ten sam sposdb, w jaki Nachylenie Zaniku Amplitudy odpowiada
Nachyleniu Ataku Amplitudy. W ten sposéb liniowos¢ reakgji sekdji filtru podczas fazy rozpadu obwiedni moze by¢
zréznicowana, od liniowego do bardziej wyktadniczego, gdzie kazdy efekt filtru jest bardziej wyrazny podczas

pierwszej czesci fazy rozpadu.

RE3: Filtruj tor ataku
Wyswietlane jako: FltAttTk

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Podobnie jak Amplitude Attack Track, ten parametr wigze czas ataku nuty z jej pozycja na klawiaturze. Gdy Filter Attack
Track ma warto$¢ dodatnig, efekt filtrowania podczas fazy Ataku nuty jest skracany, gdy idziesz w gére klawiatury. I

odwrotnie, czas ataku nizszych nut jest wydtuzony. Gdy stosowana jest wartos¢ ujemna, relacje sg

wywrécony.

RE4: Sciezka zaniku filtra
Wyswietlane jako: FltDecTk

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr dziata doktadnie tak samo, jak Attack Track, z wyjatkiem tego, ze jest to efekt filtrowania podczas

fazy Decay nuty, ktory jest zalezny od pozycji na klawiaturze.

RES: Filtruj wspétczynnik podtrzymania
Wyswietlane jako: FltSusRt

Wartoé¢ poczatkowa: Messanie

Zakres regulacji: -64 do Flat do +63

Przy wartosci Flat, czestotliwo$¢ filtracji pozostaje stata podczas fazy Sustain nuty.

Jesli Filter Sustain Rate przyjmie wartos¢ dodatnig, czestotliwos¢ filtrowania bedzie nadal wzrastac podczas fazy
Sustain, dzieki czemu charakter nuty bedzie sie styszalnie zmieniat przez dtuzszy czas. Przy niskich wartosciach Filter
Sustain Rate zmiana jest powolna i rosnie szybko wraz ze wzrostem wartosci. Przy wartosciach ujemnych czestotliwo$¢

filtrowania spada podczas fazy Sustain. Zobacz ilustracje na stronie 21.

CYLATORY O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn
0

Dzieki 02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp mozna bardzo tatwo przeskaElwac
miedzy dzwiekiem
i bez dzjatania kopertyaryditer. Tryb,\Wigcz jest potwigrdzany w menu Animate Tougch przez litegged” w odpowiggniej

03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0 0 0 Pitoksztattny 0 127 0 0
RES: F\’\t%z wieloma wyzwalaczam
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVIb MVIbRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Wyéwiettane jako: 127 FItMTrig 0 65 0 Odeg Bialy

Wartos¢ poczatkowa:

Re-Trig

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig
F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1QNorm
Dziata to w bardzo podobny sposéb do Amplitudy Multi-trigger. Be2astawieniu na Re-Trig, 127 0 127 0 Dioda 64
kazda zagrana nuta uruchcml#elnq obwmdnlq ADSR, nawet jesli inne klawisze zostang przytrzymane.
FBalance FRouting FreqLink ResLirk
Gdy obiednia jefitt 7def : 7 tidvaizd g [ 2 W I

FZEpﬁrgaTrack FZT,y&%SFgDAmnt F2DType F2QNorm

nacinid8/wygeneruje nute z petng koperta a tym samym WWBISI2&4 ilt53Ania. wszystkie Roleine nuty FILTERS beda pozbawione
dynamicznego filtrowania. Pamigtaj, ze aby trybem Legato byl FBalance FRouting FreqLink ResLink

wybra'EAdz’wiecznl\éaslcg%r\{ono, dziatajgeg réwnoleglé=hie bedzie dziata¢ z dZzwiecznoscia polifoniczng. Patrz strona 18.

0 0
RE®: Filtrowanie czasu podtrzymania
01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MvgbRiﬁle OscDrift OScPhaSe NoiseTyp
Wyswietlane jako: 127 ) 65 0 0Odeg Bialy

Zab pity 127 0 0 0

Wartos¢ poczatkowa: 127
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn

Zakres pegulacji: 0 do 926, Keyoff o Sawtooth Ten 0 127 0 0
pamf&ﬁm(mmry%w%;%g@uﬁml@bgébwt%g%@éemngne przez obwiednie pozostaje aktywne. Po ustawieniu
na Keyf2filtrowanie po}8Ztaje nadal stoswane. Bialy O Odeg

az do SR epWHERCOSRSIRI tEBa VRresE $i5tAin Time spowoduje filtrowanie 03Semi O3Cents O3VSync
efekt ndyle sie zatrzynfa, zanim nuta Gie skoncZaPiRi¥28¢@niesz z fAza uwalniania koperty. Ma td®oczywiscie miejsce
tyleaRtedy Ndjsezyppodtrzymania amplitudy jest dtuzszy niz 03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift

mpAtt AmpDec AmpGS i3 'i?a"&‘"‘%\/% TARSRSARS ng"/l?nz,?ﬁ?"a'ez‘ nastronie 20.
2 127

0 Re-Trig 0 wrczow

AMPATSTp AMPDESIp AMpPATETK AMpDEcTK AmpSUSRE AMpSUSTm AMpLVITK TVITKNtE
0 127 0 0 0 127 0 c3

Pasametry koRerty ALt s pdr @b

0 0 wsczor Re-‘rr\%<
OPERTY
FIEAESIp FItDCSIp FItAttTk FltDectk FltSusRt FltSusTm FltLvITk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3
E3At X 3D, E3Sus E3Rel E30p62nienie E3Powtérz E3TTrig E3MTrig
RET ,EN%%%Q@ atdiffra 40 00 o Re-Trig
Wyswietlane FItAtSIp
Jako E3At$|p E3DcSlp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
127 0 0 0 127 0 c3
poczatkowa: 0 Zakres regulacji: 0 do 127
Ten parametr kontroluje ,ksztatt” charakterystyki ataku zastosowanej do iltréw.
E3-E6

Przy wartosci 0 kazdy efekt filtrowania zastosowany w fazie Ataku zwigksza sig liniowo - to znaczy zwigksza sig o réwne
wartosci w réownych odstepach czasu. Jako alternatywe mozna wybra¢ nieliniowg charakterystyke ataku, w przypadku

ktorej efekt filtracji poczatkowo wzrasta szybciej.
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Filter $0&tain Time, w'Bfzeciwnym rizienuta przestdhie brzmie¢ c8fkowicie przed fiterem Odeg Bialy

odcieto sie.
FiFreq FiRes F1Env2 F1Track F1Type F1DAmNt F1DType F1QNorm

RE7: $ciezRapoziomu filtra 0 127 LP24 0 Dioda 64
i iakor FltLvITk

WiBWisUaRRIA FreqLink ResLink

Wartosc-H¢k 6 o Whacony [—

ZakresrEqaukaaji2hg i +63 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

arametr dziata 0 127 LP24 0 64
podobnie do innych parametréw ,$ledzenia”, ale to gteboko$é, z jaka obwiednia jest stosowana do iltera, zmienia sie w stosunku do

interwalu FBalance FRouting FreqLink ResLink
64 6wnolegta
animacja odtwarzanej nuty i nuty $ciezki ustawionej przez RES. Przy wartosci dodatniej efekt filtrowania wywotany przez obwiednig staje

sie coraz bardziej wyrazny dla nut wyzszych niz nuta sciezki, im dalej od nuty $ciezki, i na odwrét. Z ujemnym AmpDec AmpSus AmpRel

AmpAteipAtZnpRept AmpTTrig AmpMTrig

nuty wyzsze niz nuta &ezki ulegajg s‘?topmowo mméfszym zmlanorﬂw?n d%le] sq o nuty Sciezki,'i’zhowu na
odwrpmslp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

127 0 00 127 0 c3
Wspélny parametis K@y firept FietTrig FitvTrig

75 35 45 0 Re-Trig 0 aczons

Patrz strona 21. Parametr Uwagi referenc: “\e} Sciezki jest dostepny w RE8 na stronie 2 FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk
FltDecTk FltSusRt FltSusTm FltLvITk LvITkNte

menu dja kazdej Kopeggy. 0 0 0 127 0 c3

E3At10 E3gru 70 E3Sus 64 E3Rel E30p6znienie E3Powtorz E3TTrig E3MTrig

40 00 - Re-Trig

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

Koperty od 3 do 6 parametréw (strona 1)

Oprécz dedykowanych obwiedni amplitudy i filtréw, UltraNova jest wyposazony w cztery dalsze, mozliwe do
przypisania obwiednie, Obwiednie 3 do 6. Sterowanie nimi mozna wybrac¢ za pomoca przycisku SELECT [10]. Te koperty

maja praktycznie ten sam zestaw parametréw, co
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Obwiednie amplitudy i filtréw, ale mozna je dowolnie przypisac do sterowania wieloma innymi funkcjami
syntezatora, w tym miedzy innymi wiekszoscig parametréw oscylatora, ilterami, korektorem i panoramowaniem.
Przypisanie kopert od 3 do 6 do innych parametréw syntezatora odbywa sie w menu modulacji (patrz strona 25,
aby uzyskac szczeg6towe informacje). Aby odstuchac ich efekty, musisz najpierw otworzy¢ menu Modulation i
ustawic¢ zrédto Modulation Patch 1 na Env3, a miejsce docelowe na wybrany parametr (np. Global Oscillator Pitch

- 0123Ptch).

Rozmieszczenie parametréw dla Obwiedni 3 do 6 jest identyczne, a rozmieszczenie jest bardzo podobne do
Obwiedni 1i 2 (amplituda i filtry). Chociaz sg oznaczone jako Obwiednia 3, ponizsze podsumowania

parametréw odnosza sie w réwnym stopniu do Obwiedni 3, 4, 5 i 6, wiec nie sa powtarzane.

Rzeczywista funkcja kopert od 3 do 6 bedzie oczywiscie zaleze¢ od tego, do czego sg kierowane do
sterowania w menu modulagji. Jednak wyprowadzenie samych parametréw obwiedni jest zgodne z tymi,
ktére zostaty juz opisane dla obwiedni amplitudy i filtra, z wyjatkiem parametru Delay (Strona 1, RE5), ktérego

funkcja jest opisana ponizej.

RE1: Koperta 3 Czas ataku
Wyswietlane jako: E3Att

Wartos¢ poczatkowa: 10

Zakres regulacji: 0 do 127

RE2: Czas zaniku koperty 3
Wyswietlane jako: E3Dec

Wartos¢ poczatkowa: 70

Zakres regulacji: 0 do 127

RE3: Envelope 3 Sustain Level
Wyswietlane jako: E3Sus

Warto$¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

RE4: Czas wydania koperty 3

ILLATORY O1Sqj Q] Gets kgsnc O1Wave O1PW/ FBVYHUTHE 01Dense 01DNsDtn

Zab pity 127 0 0 0
Wartos¢ poczatkowa: 40 ab pity

Zgafégrwg@gm]quwndvm MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Wtaczony. 65 0 Odeg Biaty

RE@EE%%%HW%W %ZWave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

Pitoksztattny 0 127 0 0
Wyswietlane jako: E30péznienie
WS éPécplgulé\%%v\Qﬂln( F\waaga ModVip MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
- 0 65 0 0Odeg Bialy

Zakres regulacji: 0 do 127
03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Ten paragnetr op6znia rozjoczecie catej obwgedni. Po nacisnieciu klawisza jego uta Sawtooth 127 0 0

brzminormalnie, a koperty 112 daialala tak, jak zostaly zaprogramowane. Ale cokolwiek wigcej O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib
MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Efektymodulacji wyawalane przez Qbwiednie 3 da6 beda opéZmione o czas usgawiony przegpgrametr Dgiay.

Maksymalna wartos¢ 127 reprezentuje opéznienie 10 sekund, a wartos¢ okoto 60~70 reprezentuje opéznienie

okoto 1 sekundy.

RE2: Obwiednia 3 Nachylenie zaniku
Wyéwietlane jako: E3DcSIp

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

RE3: Tor ataku na kopercie 3
Wyswietlane jako: E3AttTk

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

RE4: Sciezka zaniku koperty 3
Wyswietlane jako: E3DecTk

Wartoséé poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

RES: Wspétczynnik podtrzymania koperty 3
Wyswietlane jako: E3SusRat

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

REG6: Koperta 3 Czas podtrzymania

Wyéwietlane jako: E3SusTim

Wartoé¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

RE7: Tor poziomu koperty 3
Wyswietlane jako: E3LvITk

Wartoé¢é poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Wspélny parametr koperty

Patrz strona 21. Parametr Track Reference Note jest dostepny w RE8 na stronie 2 menu dla kazdej koperty.

IfoS

UltraNova ma trzy oddzielne oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO). S one oznaczone jako LFO1, 213, sq
identyczne pod wzgledem funkcji i moga by¢ dowolnie uzywane do modyfikowania wielu innych parametréw

syntezatora, takich jak wysoko$¢ lub poziom oscylatora, iltry, panoramowanie itp.

Przypisanie LFO od 1 do 3 do innych parametréw syntezatora jest wykonywane w menu Modulation (patrz

strona 25, aby uzyskac szczegétowe informacje). Aby odstuchac ich efekty, nalezy najpierw otworzy¢ menu
Modulation i ustawi¢ zrédto Modulation Patch 1 na Lfo1+/- lub Lfo1+* , a miejsce docelowe na wybrany parametr.
Nalezy réwniez zauwazy¢, ze sterowanie gtebokoscig w tym menu (RE6) okresla stopiert modulacji LFO

zastosowanej do parametru Destination, a zwigkszenie tej wartosci bedzie miato inny efekt w zaleznosci od

ILTRY F1 Freq F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1DAmnt F1DType F1QNorm
127 0 127 LP24 0 Dioda 64 parametru Destination, ale ogélnie mozna je traktowac jako , wiecej efektu”. Interpretacja ujemnych wartosci
RE6: Koperta 3 Powtérz i RPN so P
Faalance FRouting FreqLink ResLink E3powis Gtebokosci bedzie réwniez zaleze¢ od wybranego parametru Destination.
Wyswigilane jakrownolegly iy 12 -
Wartos¢ poczatkowa: 0
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
Zakresareguacji: 0 do 127 0 LP24 o Dioda 64 Sekcja LFO ma wiasny zestaw trzech diod LED, po jednej na LFO. Monitorujg one wyjécie kazdego LFO, aby
FBalance FRouting FreqLink ResLink zapewni¢ wygodne wizualne odniesienie do ich czestotliwosci, ksztattu fali i fazy.
RE7: Pe2ycisk doBgkaalgdhoperty 3 oy
Wyswietlane jako: E3TTryg Nacisniecie przycisku LFO [16] otwiera menu LFO, ktére ma dwie strony dla kazdego LFO.
Wartos¢ poczatkowa: ro— s - s - . P .
VELOPES AmpAtt AmpDec 2 AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig Jeden z przyciskéw SELECT i jeden z przyciskow PAGE zaswiecg sie, wskazujac, ze wigcej niz jeden LFO jest
Zakres regulacji: Offg61ReTrig do 'ﬁaReTng T1Trigodo T8Trig, T16reable do T8Enable - Re-Trig dostepny do sterowania i ze dostepne s dalsze strony menu. Do regulacji wy$wietlanych jest tacznie 12
AMPASIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLVITk LviTkNte parametréw na LFO, osiem na stronie 1 i cztery na stronie 2. Poniewaz parametry trzech LFO sg identyczne,
RE8: Kaperta 3 z wieletna wyzwalaczami 0 0 127 0 c3 opisane sa tylko funkcje LFOT.
Ewi iako: E3MTrif
Wystgtiamadako: Fitsus | 9 FltRel Fltveloc FltRept FItTTrig FItMTrig MIESZALNIK 01Poziom O2Poziom O3Poziom RM1*3Lvl RM2*3Lvl HatasLvl PreFXLvl PstFXLvl
Wartoéé Boczatkowa: 75 35 Re-Trig 45 0 0 — Re-Trig 127 0 0 0 0 0 odB odB
Z@Kﬁ@ﬁ;{?ﬂiﬂﬂﬁlhé«@ﬁﬁiﬁdu&@ﬂi@ﬂ FltSusTm FItLITk LviTkNte * Qugbiranie Lfo102} i o 1ia kontrolowany parametr tylko w pozytywnym
127 0 0 0 127 0 c3 ey oy oy ey sy  wcony .
sensie (tj. zwiekszajgc). Wybranie go jako Lfo1+/- zmienia go zaréwno w sensie pozytywnym, jak i negatywnym.
E3-E6 Pagﬁmetry kgR'e”Dty 3 (88002 2) exreis0 E3Delay E3Powtdrz E3TTrig E3MTrig Te opcje i inne z nimi zwigzane zostaty szczegétowo omowione na stronie 25.
0 0 — Re-Trig
GLOS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LviTkNte e Wystawa o PoT B 5
0 127 0 0 0 127 0 c3
Parametry LFO 1 (strona 1)
LFO | L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
RET: Nachylenie Ataku Koperty 3 13 68 Wiy Sinus 0 0 oy vtacony oy
Wyswietlane jako: E3AtSIp REM1 wwﬂﬁmm:umom L1DTrig
Wartoé¢ poczatkons: 0 oy Zanikanie Legato
pocea WySW|etIaneJako. Lirate
Zakres regulacji: 0 do 127 Wartos¢ poczatkowa: 68
Zakres regulacji: 0 do 127
VOCODER WE/Wyk Réwnowaga Szerokosc SibLevel SibType

Rate tg czestotliwgiGaseyaiora. Wartosc 0 wytacza LFO i wiglgspass efektéw muzycznych
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ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve Aersync ArpVel ClockBPM

wosre 64 1 wyiaczony. Wactony. 120
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prawdopodobnie uzyjg wartosci z zakresu 40~70, chociaz wyzsze lub nizsze warto$ci moga by¢ odpowiednie

dla niektérych efektow dzwiekowych.

Gdy szybkos¢ LFO jest ustawiona na zero, LFO jest ,zatrzymany”, ale nadal bedzie stosowat przesunigcie

do parametru, ktéry moduluje, o wielko$¢ zalezng od tego, gdzie zatrzymato sie w swoim cyklu.

WSPOLCZYNNIK LFO = X WSKAZNIK LFO = 0

ZROWNOWAZYC

RE2: Synchronizacja szybkosci LFO 1

Wyswietlane jako: LTRSync

Wartos¢ wacony

poczatkowa: Zakres regulacji: Patrz tabela na stronie 40.

Ta kontrola umozliwia synchronizacje czestotliwosci LFO z wewnetrznym/zewnetrznym zegarem MIDI. Po ustawieniu
na Off, LFO pracuija z czestotliwoscig ustawiong przez parametr Rate (RE1). Przy wszystkich innych ustawieniach RE1
przestaje dziatac, a szybkos$¢ LFO jest okreslana przez Rate Sync, ktora z kolei jest uzyskiwana z zegara MIDI. Podczas

korzystania z wewnetrznego zegara MIDI, tempo mozna ustawi¢ w menu Arp Edit za pomocg RES.

RE3: Przebieg LFO 1

Wyswietlane jako: L1Fala

Wartos¢ poczatkowa: Sinus

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 41.

LFO UltraNova sg w stanie generowac nie tylko znane przebiegi sinusoidalne, pitoksztattne, tréjkatne i kwadratowe do
celéw modulacji, ale sg réwniez w stanie wytworzy¢ szeroka game wstepnie ustawionych sekwencji o ré6znych dtugosciach
i losowych ksztattach fal. Czestym zastosowaniem LFO jest modulacja gtéwnego oscylatora(éw), a w przypadku wielu
zsekwencjonowanych przebiegéw, ustawienie parametru Depth w menu Modulation na 30 lub 36 (patrz tabela) zapewni,

Zze wynikowe tony oscylatora bedg muzycznie powigzana w jaki$ sposob.

RE4: LFO 1 Faza

Wyswietlane jako: Faza L1

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0deg do 357deg

Ta kontrola jest aktywna tylko wtedy, gdy L1KSync (RE6) jest ustawione na On. Okresla punkt poczatkowy przebiegu

LFO po nacisnieciu klawisza. Kompletny przebieg ma 360°, a przyrosty regulatora sg w krokach co 3°. Tak wiec ustawienie

w potowie drogi (180 stopni) spowoduje, ze przebieg modulujacy rozpocznie si¢ w potowie cyklu.

KAWISZ WACZONY KLAWISZ WEACZONY: KAWISZ WACZONY

FAZA =00 FAZA =900 FAZA = 1800

RE5: LFO 1 obrot

Wyswietlane jako: Lislew
Warto$¢ poczatkowa: Wyt
Zakres regulacji: wytaczony, 1 do 127

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO. Ostre krawedzie stajg sie¢ mniej ostre, gdy zwieksza sie Zabicie. Efekt
tego mozna fatwo zaobserwowac, wybierajac kwadrat jako ksztatt fali LFO i ustawiajgc do$¢ niska szybkos¢, tak aby
sygnat wyjsciowy po nacisnieciu klawisza zmieniat sie miedzy tylko dwoma tonami. Zwigkszenie wartosci Slew
spowoduje, ze przejécie miedzy dwoma tonami stanie si¢ ,poslizgiem”, a nie gwattowng zmiana. Jest to spowodowane

odchyleniem pionowych krawedzi prostokatnego ksztattu fali LFO.

KWADRATOWA FALA
BRAK POWODU

[

MALA WARTOSC SKRAWANIA

DUZA WARTOSC SKRETU

J\ﬁ

RE6: Synchronizacja klawiszy LFO 1 wh./wyt.
Wyswietlane jako: L1KSync

Wartos¢ poczatkowa: Wyt

Zakres regulacji: wi. lub wyt.

Kazdy LFO dziata w sposéb ciagly, ,w tle”. Jedli ustawienie Key Sync jest wytgczone, nie ma mozliwosci przewidzenia,
gdzie przebiegnie przebieg po nacisnieciu klawisza. Kolejne nacisniecia klawisza nieuchronnie przyniosg rézne
rezultaty. Ustawienie Key Sync na On powoduje ponowne uruchomienie LFO w tym samym punkcie przebiegu za

kazdym naci$nieciem klawisza. Rzeczywisty punkt jest ustawiany przez parametr Faza (RE3).

Synchronizacia iawiszy WYLACZONA

a M

KLAWISZ WACZONY-

wAGH2 m/

RE7: Wspdlna synchronizacja LFO 1

Synchranizcia awiszy WEACZONA

h M

KAWSZ WACZONY:

- M

Funkcja Common Sync ma zastosowanie tylko do gtoséw polifonicznych. Zapewnia synchronizacje fazy przebiegu LFO

Wyswietlane jako: L1Comn

Wartos¢ poczatkowa: oy

Zakres regulacji: wt. lub wyt.

dla kazdej granej nuty. Kiedy ustawi¢ Off, nie ma takiej synchronizacji, a zagranie drugiej nuty, gdy ta jest juz wcisnieta,

spowoduje niezsynchronizowany dzwiek, poniewaz modulacje bedg poza czasem.

Wspolna synchronizacja WYEACZONA Wspolna synchronizacja WYLACZONA

Kz WeaczonY

.

A2 WACZONY

a M\J

KAWISZ TWEACZONY KLAWISZ WEACZONY:

=
o J\/ uwaca2 W

Zauwaz, ze Slew ma wptyw na wszystkie przebiegi LFO, w tym sinusoidalne. Efekt LFO Slew rozni sie nieco
w zaleznosci od réznych przebiegéw LFO. Wraz ze wzrostem Slew zwieksza sie czas potrzebny do osiggniecia
maksymalnej amplitudy i ostatecznie moze to spowodowac, ze nigdy nie zostanie ona osiagnieta, chociaz

ustawienie, w ktérym osigga sie ten punkt, bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od ksztattu fali.

Ustaw LFO Common Sync na On, aby emulowac wczesne analogowe syntezatory polifoniczne.
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RE8: LFO 1 One-Shot
Wyswietlane jako: L10nesht

Wartos¢ poczatkowa: oy

Zakres regulacji: w. lub wyt.

Jak sama nazwa wskazuje, ustawienie tego parametru na On powoduje, ze LFO generuje tylko jeden cykl swojego
przebiegu. Nalezy zauwazyc, ze zawsze generowany jest petny cykl przebiegu niezaleznie od ustawienia fazy LFO; jedli faza
LFO jest ustawiona na 90 %, przebieg jednorazowy rozpocznie sie w punkcie 90 %, wykona petny cykl i zakoriczy sie na 90

Y.
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127 0 c3

E3E6 Pafgﬁﬁé%ry LFOEfggrtrona 2) EBSG‘:!S E3Rel 40 E3DEI;y E3Powtérz EBT;]”‘Q E3MTrig reTr Naci$nigcie przycisku MODULATION [17] otwiera menu modulacji, ktére jest jedna strona. Menu moze by¢
- e-Trig
wizualizowane jako system podtgczania Zrédet sterowania do okreslonego obszaru syntezatora. Kazde takie
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LVITKN - . : . - . . . .
| SALSIp E3DeSIp E3 t(127 3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITK LvlTkNte 0 127 0 c3 przypisanie potgczenia jest okreslane jako ,slot” i jest 20 takich szczelin, do ktérych dostep uzyskuje sie przez RE1

(patrz ponizej). Kazde gniazdo okresla, w jaki sposéb jedno lub dwa Zrédta sterowania sa kierowane do kontrolowanego

RE1: Opéznienie LFO 1
Wysietlane jako: L10péznienie zastosowanie do nich wszystkich.

parametru. Mozliwosci routingu dostepne w kazdym z 20 slotéw s identyczne, a ponizszy opis sterowania ma

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127
macierz ,zmienna” i ,addytywna?
LFO Delay to parametr czasowy, ktérego funkcje okresla L1InOut (RE3).

RE2: Opéznienie synchronizagji LFO 1

Wyéwiet! iake L1DSync jest zdefiniowany w kazdym gniezdzie, ale takze ,wielkos¢
lyswietlane jako:

" lub ,zakres” kontroli - zalezy od Ciebie.
Wartoé¢ poczatkowa: from—

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 40.
Gdy ten parametr jest ustawiony na Off, opéznienie LFO jest kontrolowane przez parametr Delay (RE1). We

wszystkich innych ustawieniach RE1 przestaje dziata¢, a op6znienie LFO pochodzi z
wewnegtrzny/zewnetrzny zegar MIDL.

RE3: LFO 1 Zanikanie/zanikanie zréznych gniazd ,doktadaja sie”, aby uzyskac ogélny efekt.

Wyswietlane jako: L1InOut

Wartos¢ poczatkowa: Zanikanie
Zakres regulacji: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut —_—— —)

) . . X ZRODLO 1: LFO — o
Funkcje czterech mozliwych ustawien Intro sg nastepujace: — ?

SLOTMODU NR 1
ZRODEO 2: KOEKO MOD

Fadeln - modulacja LFO jest stopniowo zwiekszana w czasie okreslonym parametrem Delay (RE1).

Gateln - poczatek modulacji LFO jest op6zniony o czas ustawiony przez parametr LFO Delay, a nastepnie rozpoczyna
sie natychmiast na petnym poziomie.

FadeOut - modulacja LFO jest stopniowo zmniejszana w czasie ustawionym przez parametr Delay (RE1), pozostawiajgc

ZRODEO 1: LFO
nute bez modulacji LFO. SLOTMODUNR 1 e %
GateOut - nuta jest w petni modulowana przez LFO przez czas okreslony przez Delay ZRODEO 2: KOEKO MOD -

parametr (RE1). W tym momencie modulacja nagle si¢ zatrzymuije.

RE4: Op6znienie wyzwalacza LFO1

Wyswietlane jako: L1DTrig
Wartos¢ poczatkowa: Zobowigzany
ZRODLO 1: LFO

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig SLOT MODU NR 1 é

ZRODEO 2:

Ten parametr dziata w potgczeniu z funkcjg Fade In/Fade Out ustawiong przez RE3. W trybie Re-Trig kazda zagrana

nuta ma swéj whasny czas opdZznienia, ustawiony przez parametr Delay (lub zegar MID], jesli aktywna jest funkcja

ZRODEO 1: MOD KOEA

1
L1Dsync). W trybie Legato dopiero pierwsza nuta fragmentu w stylu legato decyduje o czasie opéznienia - tzn. druga GNIAZDO MODU NR 2 T . <}
1

nuta i kolejne nuty nie powodujg ponownego uruchomienia funkcji Delay. Aby ustawienie Legato Delay Trigger dziatato, RODL0 2:

nalez bra¢ monofoniczne brzmienie MIXER - nie bedzie dziata¢ z brzmieniem polifonicznym. Patrz strona 18.
. < P 4 01Poziom O2Poziom O3Poziom RM1*3Lvl RM2*3Lvl HatasLvl PreFXLvl PstFXLvI

127 0 0 0 0
01Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
wiscony wacsny wpacony wyacsny wpacony

Wiecej informacji na temat stylu Legato znajdziesz na stronie 21.
| roDEO1:LFO I

SLOT MODU NR 1

GLO! PortTi e Unison UnDetune

mie-Portivode PreGtide-PolyMod
e ZRODEO 2 vyt o i1

RE5-RE8: Nieuzywane p
| ZrODLO

10D KOtA |
GNIAZDO MODU NR 2 - % .
Lro LiRate L1RSync L1Wafe LiR{jass +15lew L1KSync L1Comn L10nesht

Pozycja kota modow

Matryca modulacji jest zaréwno zmienna, jak i addytywna. Co rozumiemy przez

sterowania. W ten sposob wykorzystana ,,ilo$¢

wacony

[

Przez ,zmienng” rozumiemy, ze nie jest to tylko trasowanie Zrédta sterujacego do kontrolowanego parametru, ktéry

kontroli -

Przez ,dodatek” rozumiemy, ze parametr moze by¢ zmieniany przez wiecej niz jedno Zrédto, jesli sobie tego zyczymy.
Kazdy slot pozwala na skierowanie dwoch zrédet do parametru, a ich efekty s mnozone razem. Oznacza to,
Zze jedli ktérykolwiek z nich ma wartosc¢ zero, nie bedzie modulacji. Jednak nie ma powodu, dla ktérego nie mozesz

miec kolejnych slotéw kierujacych te lub inne Zrédta do tego samego parametru. W tym przypadku sygnaly sterujace

0dB 0dB

- Wacony

macierz modulagji " * S ’

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 czony

Zanikanie Legato

Sercem wszechstronnego syntezatora jest zdolnos¢ do taczenia réznych kontroleréw, generatoréw dzwieku i blokéw

przetwarzania w taki sposéb, ze jeden kontroluje - lub ,moduluje” - inny na tak wiele sposobéw, jak to tylko mozliwe.

UltraNova zapewnia niezwykia elastyczno$¢ w sterowaniu trasowaniem, do czego stuzy dedykowane menu, menu

VOCODER Wh/Wyt. Réwnowaga Szerokosc SibLevel SibType

kontroleréw dziatajacych jednoczednie nadal tworzy pozadany dzwiek.

sy
Musisz by¢ ostrozny podczas konfigurowania takich fat, aby mie¢ pewnos¢, ze potgczony efekt wszystkich

modulacji. wtaory V67 m 0 127 40 gérnoprzepustowy
Ponadto menu modulacji umozliwia przypisanie wrazliwych na dotyk pokretef na z 0$miu h enkoderéw jako
ARP EDIT B 3 9 h6koak
16 w 1 64 1 acny oy
wigczone (patrz strona %). " i
NUMER 20
% AKORD EDYCJA T“Wféﬂi’?matrycy mgdulacji " BasI1 1213 14151617 1819
. 0 POCZATEK ZAAKCEPTOWAC
NUMER 1 (
—— DOTKNIj WYBIERZ GLEBOKOSC MODULATION MATRIX Numerrnﬁdh‘\ ir;mmz Dotykow;?rzezrjacz:nje . e oraspch Glebgkuéé
_—) FRODLO 1 J ! ‘ < ":7_\ ezposrednie bezposrednie Wy tel
- - /
= Q_B_{ MIEJSCE DOCELOWE [ ] .
= | - — NG RE1: Numer poprawki
—'-) ZRODEO 2 -
N~ — FX-PAN Wyswiethane jako: P4HPASH PanRate PanSync PanDepth
0 40 Wacony 0
Wartos¢ poczatkowa: 1
Zakres regulacji: 1 do 20
FX- ROUTING Routinlylat(:amedulacji ma 20 ,sloté i £ty 2kt @blia ! Hdsrkwoch) routingu

Pomin Pomin zrédta do

Obejécie Obejscie Obejscie

miejsca docelowego. Wszystkie poprawki majq ten sam wybdr zrédet i miejsc docelowych i mozna uzy¢ dowolnego lub wszystkich. To

s
FX - KWOTY FXWetDry
Jjedno mjejsce docelowe moze by¢ kogirglpwane przez wiele zrodet.gq

64

amo Zrédto moze kontrolowac wiele miejsc docelowych, a FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck

25




Machine Translated by Google

RE2: Zrédto 1
Wyswietlane jako: Zrédto1

Wartos¢ poczatkowa: Bezposredi SYNTEZA
Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 41

Wybiera Zrédto sterowania (modulator), ktére bedzie kierowane do miejsca docelowego ustawionego przez RES.

PRZEGLADAJ PATCH Nazwa poprawki Kategoria Gatunek

Ustawienie zaréwno RE2 jak i RE3 na Direct oznacza, ze modulacja nie jest zdefiniowana.

RE3: Zrédto 2
Wyswietlane jako: Zrédio2

Wartoé¢ poczatkowa: Bezposredni
Zakres regulacji: patrz tabela przy 41

Powoduje to wybranie drugiego Zrédta sterowania dla wybranego miejsca docelowego. Jesli uzywane jest tylko

DOSTRAJAC
jedno Zrédto na patch, ustaw RE3 na Direct.
RE4: Wiacz kontroler dotykowy
Wyswietlane jako: TouchSel DOTYKAC
Warto$¢ poczatkowa: Wtsczony

Zakres regulacji: Off, Touch1 do Touch8

Czute na dotyk pokretta o$miu obrotowych enkoderéw mozna zaprogramowac jako kontrolery dotykowe,

inicjujgce zmiang wartos$ci parametru (okreslonej przez Destination - RES), gdy

wzruszony. Nalezy pamigtac, ze tryb Animate Touch musi by¢ wigczony, aby kontrolery dotykowe byty

aktywny. Menu Animate Touch potwierdzi, ze do kontrolera zostat przypisany odpowiedni numer M, inny niz zero.
Wiecej informacji na temat korzystania z kontroleréw dotykowych znajdziesz w nastepnym rozdziale. Zwré¢ uwage, ze
gdy zaréwno kontroler dotykowy, jak i inne zrédta (Zrédto 1 i/lub Zrédto 2) s przypisane do tego samego gniazda,

kontroler dotykowy dziata jako przetgcznik dla innych zrédet, ktérego efekt bedzie styszalny tylko wtedy, gdy dotyk

kontrola jest aktywna.

Nalezy pamietac, ze sterowanie dotykowe mozna réwniez bezposrednio przypisa¢ do ponownego

wyzwalania/wyzwalania obwiedni za pomocg menu obwiedni (RE7 na stronie 2 kazdego menu)

RES: Cel podrozy
Wyswietlane jako: Przeznaczenie

0123Ptch

Wartos¢ poczatkowa:
Zakres regulacji: patrz tabela na str. 42
Ustawia to, ktéry parametr UltraNova ma by¢ kontrolowany przez wybrane Zrédto (lub Zrédta) w biezacej fatce.
Wachlarz mozliwosci obejmuje:
Parametry wptywajace bezposrednio na dzwiek:
« wszystkie skoki oscylatora (0123Ptch)
« cztery parametry na oscylator
+ sze$¢ wej$¢ miksera z oscylatoréw, zrédta szumu i modulatoréw pierscieniowych
« ilos¢ znieksztatcen na kazdy filtr, czestotliwo$c i rezonans, plus balans filtrow
* 34 rézne parametry efektéw, w tym chorus, delay, EQ itp.
Parametry, ktore moga réwniez dziatac jako zrédta modulujgce (a tym samym umozliwiaja modulacje rekurencyjna):
* Wskaznik LFO 1 do 3

+ Fazy zaniku Obwiedni 1 (amplituda) i Obwiedni 2 (filtr)

RE6: Gtebokos¢
Wyswietlane jako: Gigbokos¢

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -63 do +64

Kontrolka Depth okresla poziom kontroli stosowanej do miejsca docelowego - tj. modulowanego parametru. Jesli

zaréwno Zrédto 1,jak i Zrédio 2 sg aktywne w danym gnieZdzie, Depth kontroluje ich taczny efekt.

Gtebokos¢ skutecznie okreéla ,ilo$¢”, o jakg kontrolowany parametr zmienia sie pod kontrolg modulacji.
Pomysl o tym jako o ,zakresie” kontroli. Okresla rowniez ,sens” lub polaryzacje kontroli - warto$¢ dodatnia
Gtebokos¢ zwiekszy
wartos$¢ kontrolowanego parametru i ujemna gtebokos$¢ zmniejszy ja, dla tego samego wejscia sterujacego. Zwré¢ uwage,
Zze po zdefiniowaniu Zrédta i miejsca docelowego w facie, modulacja nie nastapi, dopoki kontrolka Depth nie zostanie

ustawiona na wartos¢ inng niz zero.

Gdy oba zrédta sg ustawione na Direct i TouchSel ustawione na Off, kontrola gtebokosci staje sie
.reczng” kontrolag modulacji, ktéra zawsze bedzie miata wptyw na dowolny parametr ustawiony jako

miejsce docelowe.

RE7-RE8: Nieuzywane
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n/ oraz w w on ecay/e
Na wacony 16th Na 16 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE - --------

SEKCJA"KONTROLI

Stergwanie Animate
Program startowy A000

Sterowanie dotykowe
Znajdz wediug

osieAPOBRIERRATAM AHZARiWERQENERAC W pARaRDNRh rozdziatach instrukdji,

Enkodery s wyposazone w przewodzgce gumowe pokretta, dzieki czemu sg wrazliwe na dotyk. Mozesz PATCH

ZAPISZ PATCHSMEW}je;MW{fWM%% Jﬁ%ﬁ%y@ch \ggrcezan% é/\gasgﬁfus, uaé:% mg\g&agrzarmgp% w grogramie Initow

przestrzen

Bank PATCHSAVE Patch Destination Init ZapiszCatg ZapiszGatunek
Dest+C&G A 0 Program To, Nic Nic
co faktycznie robi kazdy Touch Control, jest zaprogramowane w menu Envelope i/lub

Maglplation. a eREBWRYARATHR SKOrPWAANE THEMEILNRELR PO Ca dotyku s oméwione w

odpoWiednie sekcje podrecznika (patiz strony 20 i 25). Jednak ster6Wwanie dotykoWe jest aktywne tylko wtedy, gdy tryb

dotykowy zostat wigczany przez nacidniecie przycisku TOUCH [22]..... — — —

| 7123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
oY Uy, Py, Y |, PSR, Y, g

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods

W przec?wieﬁstwie do \'Rnych menu UI?raNova, menuodotykowe nie zgw'\era 2adnycf9parametréw

Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
Paglezas.qyly. gémy.rzad wyswijetlaczg pozagtaje sgaty. dolny rzad zawiera dwie pozycje

Informacja:

Jedli przyciski dotykowe zostaty przypisane do wyzwalania modulacji skonfigurowanych w Matrycy modulacji,
liczba przypisar modulacji pojawi sie pod literg ,M". Wyswietlana warto$¢ reprezentuje, ile pojedynczych gniazd
modulacji zostato ustawionych do wyzwolenia przez kazde sterowanie dotykowe. Korzystanie z Touch Controls z

Modulation Matrix zostato szczegétowo opisane na tej stronie.

Jesli do jednej z kopert przypisano sterowanie dotykowe, pod jedna z cyfr od 1 do 6 pojawi sie litera ,R", ,T" lub ,E",
czyli numer odpowiadajacy numerowi koperty. Korzystanie z przyciskéw dotykowych z kopertami zostato szczegétowo

opisane na stronie 20.

Tak wiec, jesli Touch Control 1 zostat przypisany do ponownego wyzwalania Envelope 1 (amplituda) i Touch

Control 2, aby uruchomi¢ Envelope 2 (filtry), wyswietlacz wyglada tak:

7123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
0 Rereee 0 Tooeme O woreee © veen O oo O comeee © oo O coneee

7123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
O R----- 0 T----- 0 -~ 0 - 0 - 0 - 0 - 0 -
Jesli w matrycy modulacji dokonano dwéch dalszych przypisan parametréw do sterowania dotykowego, pod literg ,M”

p&3IAIABHT 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
O Reveen O Toreer 2 wenmee O eereee Q e O e O eeeeee © oo

7 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
O oy SN Py pay p—

Zwré¢ uwage, ze w przypadku Obwiedni 1 (Amplituda) jedyna dostepna opcjg jest ponowne wyzwalanie (R) obwiedni.

Koperty od 2 do 5 umozliwiajg wybér funkcji ponownego wyzwalania (R), wyzwalania (T) lub wigczania (E).

Dostosuj sterowanie

Podczas grania na zywo czesto pozadane jest reczne dostosowanie jakiegos aspektu dzwigku - np. ,podrasowanie”
okreslonego parametru. Chociaz konstrukcja UltraNova umozliwia dostep do wigkszosci parametréw przy minimalnej
liczbie nacis$niec przyciskéw, jeszcze bardziej eleganckim rozwigzaniem jest zorganizowanie tak, aby gtéwne parametry,
ktére mozesz potrzebowac dostroi¢, byly dostepne jednoczesnie, niezaleznie od tego, w ktérym menu sa normalnie
znalezione. Przekonasz sig, ze wszystkie fabryczne fatki maja juz przypisane pewne elementy sterujace dostrajaniem, ale

mozesz zmienic ich funkcje lub dodac inne, jesli chcesz.

Osiem obrotowych enkoderéw moze petnic¢ role regulatoréw dostrajania i mozna do nich przypisa¢ dowolny ze 127
parametréw w dowolnej kolejnosci. Co wiecej, przypisania i ustawienia Tweak sg zapisywane wraz z wszelkimi innymi
zmianami parametréw, wiec s zawsze dostepne po ich skonfigurowaniu i ponownym zapisaniu Patcha. Pamietaj, ze
zapisanie tatek w niektérych kategoriach spowoduje automatyczne dodanie niektérych przypisan funkcji Tweak
Control. Ale jedli w ramach tworzenia tatek wykonate$ wtasne zadania zwigzane z podkrecaniem, bedg one miaty

pierwszenstwo.

Tweak Controls sa aktywowane przez nacisniecie przycisku TWEAK [22], ktéry otwiera menu Tweak. Menu ma dwie
strony: Strona 2 stuzy do ustawiania elementéw sterujgcych Tweak, natomiast Strona 1 jest uzywana podczas

wykonywania i wy$wietla nazwe parametru i warto$¢ podpisang do kazdego enkodera obrotowego.
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Strona menu dostrajania 2:

Ulepszenie1 Ulepszenie2 Ulepszenie3 Ulepszenie4 Ulepszenie5 Ulepszenieb Ulepszenie7 Ulepszenie8
Osc1Cents Osc2Cents F1Freq F1Res FltDec L1Rate FXTAmnt FX2Amnt

Do kazdego enkodera mozna przypisa¢ dowolny z dostepnych parametréw (patrz lista na stronie 42) w celu

regulacji. Wyswietlone zostang wszelkie przypisania Tweak Control, ktdre stanowig cze$¢ ustalonej poprawki.

GLOS
Strona menu dostrajania 1:
Osc1Cents Osc2Cents F1Czest -25 F1Res 45 Fltgru 76 L1Rate FX1Amnt FX2Amnt
+25 13 4 64 4 el
13

Gdy parametr jest przypisany do enkodera obrotowego - albo jako cze$¢ Patcha, albo poprzez przypisanie
reczne - gorny wiersz pokazuje nazwe parametru, a dolny wiersz warto$¢ parametru, tak jak sa one wyswietlane

wich ,natywnym” menu.

z 5 . . P . " . . VOCODER
Zwréc uwage, ze tryby Tweak i Touch wzajemnie sie wykluczajg - kodery nie mogg by¢ przypisane do obu

funkcji jednoczesnie, ani globalnie, ani indywidualnie.

Dotknat/pokretto filtra

Duze pokretto TOUCHED/FILTER [9] to kolejna bardzo uzyteczna kontrola podczas wystepéw na zywo, szczegdlnie

jesli uzywane s funkcje TOUCH lub TWEAK. Jest uzywany w potgczeniu z sgsiednimi przyciskami FILTER i LOCK [8].

Funkcjg pokretta jest nasladowanie ostatnio dotykanego enkodera obrotowego (w tym trybu Tweak).

Zasada ta obowigzuje nawet po zmianie aktualnie otwartego menu lub strony menu. Tak wiec, jesli masz otwarte

ARP EDIT ArpSyncIArpMode ‘ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 1

arpeggiator

UItr ANV TURRSREA Brokels AsBesgitor. kidra umotliwia arpeggia o réznych poziomach O1Level O2Level O3Level RM1*3LvI
ztozonot®] rytm do graniaJesli naciéniesz jeBen klawisz, nuta ostanie ponowni8 wyzwolona prze? arpeggiator. J&#Bagrasz akord 098
Arpeggéy rozpozna jego nuty i zagra je 02Solo 03Solo NoisSolo RM1350lo RM2350lo
pojedymezo w sekweneji(nazywa site Waerem arpeggio lub ,sekwencja arp”)»wiec jesli zagrasz triade C-dur,
wybrane nuty bedg C, Ei G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Dziatanie arpeggiatora w'itraNova jest k¥hEr#8wane przez tdy przyciski ARIIH0], ON, SETTINGSHLATCH. PrzycisR®N wiacza lub wylacza
Arpeggiator, podczas gdy przycisk LATCH wielokrotnie odtwarza aktualnie wybrang sekwencje arp bez klawiszy L1Rate L1RSync L1Wave

L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

trzymangBLATCH mozna 6 nac whaczeniem i ly@rpeggia tor jestawtaczony, UltraNgwanatychmiast edworzy

sekwencje arp okreslona przez ostatni zestaw L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

zagranych nut i bedzie.tp robi¢ waikskierezanost.

Edycja wszystkich funkcji Arpeggiatora odbywa sie w menu Arpeggiator, ktére otwiera sie poprzez nacisniecie

Proygighih HelWaga szerokosc SibLevel SibType

Wyt. v67 m 0 40 Gérnoprzepustowy 127

o 64 1 sciory sy 120
. A A
KORD EDIT Transpozycja 0 bas 11 1213 141516 17 1819
START AKCEPTUJ RE1: Synchronizacja
szybkos$ci arpeggiatora
Wyswietlane ArpSync
jako: MODULATION l\{lé‘LRIXNumber Source1 Source2 TouchSel Destin Warto$¢ poczatkowa: Glebokose
1 Direct Direct Zakres regulacji: Ten off 0123Ptch 0
parametr skutecznie okresla takt sekwepafatppeia na stronie 40
oparciu o tempo PAN ustawione przez RES.
FX-PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 sy 0
RE2: Tryb arpeggiatora
FX- ROUTING Royf{Rgiietlane jako: ArpMode  Gniazdo1FX Gniazdo2FX Gniazdo3FX GniazdodFX GniazdoSFX
1>(2+3+4+5) Obejécie Obejécie Obejscie Obejécie Obejscie
Wartos¢ poczatkowa: , gsre
Zakres regFuIacji: patrz tabela na stronie 44
KWOTY FXWetDry FXTamnt FX2amnt FX3amnt FX4amnt FX5amnt FXFedbck
Po wigazeniu Arpeggiator bedzie odiavarzat w: eqarpyany plityare Kbrisgoas kio kidmag) e b6 416 A ey ina

menu Mix i uzywasz RE6 do zmiany poziomu szumu, zauwazysz, ze mozesz rowniez zmienia¢ poziom szumlsa
pomocg pokretta Touched/Filter. Ale jesli przejdziesz do menu filtra, pokretto Touched/Filter przejmie kontrole
nad wartoscig znieksztatcenia filtra 1 (zaktadajgc, ze menu filtra otwiera sie na stronie 1) bez dotykania zadnego z
enkoderéw obrotowych, poniewaz pozostaje ono przypisane do nasladowania RE6. Pomysl o Touched/Filter jako
#kopii” ostatnio dotknietego enkodera obrotowego, gdy jestes$ w trybie regulacji parametréw, uzywajac menu w

normalny sposéb.

Jedli uzywasz trybu Tweak lub Touch, enkodery obrotowe nie s3 juz dostepne do kontrolowania parametréw
dzwieku w ,normalny” sposdb, ale nadal mozesz kontrolowac ostatni parametr wyregulowany za pomocg pokretta

Touched/Filter. Ta funkcja jest zawsze dostepna, o ile obie funkcje FILTR i BLOKADA [8] nie sg wigczone.

w kazdym przypadku.

RE3: wz6r arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpPatt
Wartos¢ 1
poczatkowa: Zakres 1do33

regulacji: Oprécz mozliwosci ustawienia podstawowego taktowania i trybu sekwencji arp (z RE1 i RE2), mozesz

réwniez wprowadzi¢ dalsze wariacje rytmiczne za pomocg parametru Arpeggiator Pattern.

Przycisk Filtruj

Parametrem najczesciej potrzebnym do dynamicznej regulacji jest prawdopodobnie czestotliwos¢ Filter 1, a

Powinienes poswiecic troche czasu na eksperymentowanie z ré6znymi kombinacjami Arp Mode i Arp

Pattern. Niektore wzory dziatajq lepiej w niektorych trybach.

naciéniecie przycisku FILTER [8] przypisuje sterowanie tym pojedynczym parametrem do pokretta Touched/Filter
(stad jego nazwa!). Zatem cokolwiek sie dzieje, zawsze mozesz mie¢ kontrole nad swojg gtéwnga czestotliwoscig

filtrowania.

Funkcja pokretta TOUCHED/FILTER moze mie¢ state sterowanie czestotliwoscig odciecia Filtra 1, jesli
sobie tego zyczysz. Mozna to ustawi¢ na stronie 1 menu globalnego za pomoca RE6. Wiecej informacji

na stronie 37.

Przycisk blokady

Jak opisano powyzej, funkcja pokretta TOUCHED/FILTER zmieni sie wraz z aktualnie wybranym menu, poniewaz
pokretto nasladuje fizyczny enkoder, a nie parametr, ktérym aktualnie enkoder steruje. Jesli LOCK jest aktywny,
to aktualnie ustawiany parametr, a nie fizyczny enkoder, jest przypisany do pokretta. Tak wiec, jesli istnieje
parametr, do ktérego chcesz mie¢ dostep w sposob ciggtly, jednocze$nie by¢ moze zachowujgc dostep do innych

parametréw w innych menu, uzycie LOCK spowoduje kontrole tego parametru na DOTYKANY/

FILTER i pozostanie tak, dopoki LOCK nie zostanie odznaczone.

Zwrd¢ uwage, ze niektdre fabryczne poprawki zawierajg aktywacje przycisku LOCK; bedzie to
sygnalizowane podswietleniem przycisku. Oznacza to, ze parametr jest juz przypisany do pokretta

TOUCHED/FILTER. Sprébuj go wyregulowac, aby zobaczy¢, co sie stanie!

RE4: Czas bramki arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpGTime

Wartoéé poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 1 do 127

Ten parametr okresla podstawowy czas trwania nut granych przez Arpeggiator (chociaz zostanie to dodatkowo
zmienione przez ustawienia ArpPatt i ArpSync). Im nizsza warto$¢ parametru, tym krétszy czas trwania granej nuty.
Przy maksymalnej wartosci po jednej nucie w sekwencji natychmiast nastepuje nastepna bez przerwy. Przy
domyslnej wartosci 64, czas trwania nuty wynosi doktadnie potowe interwatu miary (ustawionego przez RE8 Tempo

Clock), a po kazdej nucie nastepuje reszta o réwnej dtugosci.

RES: Oktawy arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpOctve
Wartos¢ 1
poczatkowa: Zakres 1do8

regulacji: To ustawienie dodaje gérne oktawy do sekwencji arp. Jesli ArpOctve jest ustawione na 2, sekwencja jest
odtwarzana normalnie, a nastepnie natychmiast odtwarzana jest ponownie o oktawe wyzej. Wyzsze wartosci Ar
pOctve rozszerzajg ten proces o dodatkowe wyzsze oktawy. Wartosci ArpOctve wieksze niz 1 powodujg podwojenie,
potrojenie itp. diugosci sekwencji. Dodatkowe nuty powielajg catg oryginalng sekwencje, ale sg przesuniete o
oktawe. Tak wiec sekwencja czterech nut grana z ArpOctve ustawionym na 1 bedzie sktadac sie z o$miu nut, gdy

ArpOctve jest ustawione na 2.
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RE6: Synchronizacja klawiszy arpeggiatora

Wyswietlane jako: ArpKSync

Wartos¢ poczatkowa: -

Zakres regulacji: wytgczony lub wigczony

Arpeggiator Key Sync okresla zachowanie sekwencji po zagraniu dodatkowej nuty.

Gdy jest wytgczone, nowa nuta jest po prostu dodawana do sekwencji w odpowiednim miejscu. Po wigczeniu sekwencja
jest uruchamiana ponownie za kazdym razem, gdy zostanie zagrana nowa nuta. Zauwaz, ze ArpKSync dziata tylko

wtedy, gdy LATCH [20] jest wigczony.

RE7: Predkos¢ arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpVel

Wartos¢ poczatkowa: Wyt
Zakres regulacji: wytgczony lub wigczony

Po ustawieniu na On, predkosci nut uzywane dla kazdej nuty w sekwencji arp beda tymi, ktére MIXER zaprogramowat ,
wzorcem. Po ustawieniu na Off, predko$¢ nut podczas ich grania jest wykorzystywana przez Arpeggiator. Pozwala to na

L rienie dynamiki w Ar| i e

sekwencja.

Zauwaz, ze Arpeggiator poprzedza Chorder w silniku syntezatora UltraNova. Skutkuje to tym, ze jesli
uzywany jest zaréwno Arpeggiator, jak i Chorder, caty akord wynikajacy z kazdego nacisniecia klawisza bedzie

arpeggiowany.

Aby Arpeggiator Velocity dziatat, musisz ustawi¢ AmpVeloc (RES na stronie menu Envelope 1 1) na warto$geos

wieksza niz 0, w przeciwnym razie nie bedzie zmian w dynamice.

RE1: Kontrola transpozycji

Wyswietlane jako: Transponowac

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -11 do +11

Sterowanie transpozycjg jest kalibrowane w odstepach péttonowych, a wysokos$¢ akordu mozna przesunac do 11
péttonéw, w gére lub w dét.

RE2 do RES8: Nie uzywane.
01Poziom O2Poziom O3Poz\om RM1#*3Lyvl RM2*3Lv] HatasLvl PreFXLvl PstFXLvl

127 0 0 0 0 0dB 0dB

fE kt NoisSolo RM13S0lo RM2350l0

UltraNova jest wyposazony w kompleksowy zestaw procesoréw efektéw opartych na DSP, ktére mozna

zastosowac Zam"‘ﬂ}}ﬂﬂ%g%ﬂ%‘d§¥F§§ﬁ§et9rﬁ'%léé 89‘9’9,'[‘,?9&9&3“'%“ zastosowanego do wejs¢ audio UltraNova.

sy Wystawa Poli1 . 25

Sekcﬁﬁé\%@fﬂg Ee ﬁlgf %%lﬂ”c?.ﬁz&vr‘ﬁarﬁal%ﬁezsﬁéryCh kazdy moze by¢ ,zatadowany” za pomocg L1Rate L1RSync

LFO
Proces8 FX z puli urzqezen, ktora oBlBjfhuje panorambwanie, korekcfe, kompresje, Wytacz Wytacz"«=
Sprébuj przypisac Velocity do innych parametréw w macierzy modulacji, aby uzyska¢ interesujace efekty delay, chorus, distortion, reverb i Gator. Oprécz slotéw kontrolki sa réwniez L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
wyniki. 2apewnigne dia globalijiparametrBay IS8 panoramowanle, poziom FX, sprzezenie zwrotne FX itp.
Menu efektéw otwiera sie przyciskiem EFFECT [18]. Dostepne sq trzy lub cztery strony menu On/Off Balance , w zaleznosci
RE8: Zegar tempa VOCODER sterBfyERYPa TAYAAS \é?ﬁd PeRn J@WF@E& 5%%&?{5%’?7 878 Wisraig SlRantY
trona to stm zaneg 5 ARP EDI ArpSync ArpMo e ArpPatt ArpGTime
Wyswietlane jako: ZegarBPM
Wartos¢ poczatkowa: 120
MIKSER % m OZPDZ‘om O3Poziom Rw*gbg RM2*3L Ha'as;"‘ PrefxL PS(FX;V‘ o ods wybie}gne przyciskam{SELECT [10], wiéc w przypadkﬁ%\‘&ystania 2 Wielu gniazd to dodatkowe méfiti'’Zakres reg\]Faocj\':
Ten parametr okresla tempo w BPM (uderzenia na minutg), w ktérym sekwencja arp jest ustawiona CHORD EDIT dostep do stron mozna uzyskac za pomoca przyciskow SELECT.
Transpose Bass I1 12 I3 O1Solo 02Solo 0350lo NoisSolo RM13Solo RM23Solo 14151617 1819
w opafgiu o wewnetrzny zegar. Definjuje réwniez tempg dla wszystkich zsynchronizowanych aspektéw 0 Wyt Wyt Wyt POCZATEK ZAAKCEPTOWAC - -
Patcha, dlatego jego ustawienie bedzie uzywane przez rézne parametry synchronizacji w menu FX i Sync. Strona menu FX 1 - Panoramowanie
MODULATION MATRIX Numer Zrédio1 Zrédto2 TouchSel Destin 1 Bezposrednie Bezposrednie RE1: nieuzywane. Glebokos¢
Gtos PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune ey 0123Ptch 0
Whczony Expo Off WAZNE Djesli UltraNBedijest ustawiony 25
na odbidr zewnetrznego zegara MIDI, ustawienie ClockBPM zostanie zignorowane. Zauwaz réwniez, ze wyswietlana
wartos¢ ClockBPM pozostanie na ostatniej wartosci ,wewnetrznej” FX-PAN , jesli wybrana zostanie synchronizacja zewnetrzna. PATENIA PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 oy 0
O | wigkfERAHRIES HEMEMR LRGeS SMHEIR B ic na strone 3.
E inu
L]op! 1InOut L1DTri . . .
a kﬁ D nov " Zanikanie 2o FX- ROUTING Routinge; sterowanie panoramowaniem Gniazdo1FX
e obowiazany 1>(243+4+5) Obejécie Obejécie Objazd Obejécie Obejécie
Wyswietlany jako: PanPosn
Chorder UltraNova to bardzo przydatna funkcja, ktéra pozwala gra¢ akordy zawierajace warto$¢ poczatkowa: FX - AMOUNTS FXWetRpy Hgﬂggeuu 0
nacisniecie jednego klawisza. FX10mno FX20to FX30mno FX40to FX50to FXFedbck
OKODER Wynikowy akord wykorzystuje najnizsza nute On/Off Balance Width SibLevel SibType Zakres fbgulacji -64 do +63 64 6464 64 64 0
grat jakgiisePhas figepoadRpRNUty W akordzie beda powyzej basu. Jest to gléwne reczne sterowanie panorama i umieszcza suchy (pre-FX) d2wiek syntezatora/wejécie audio w obrazie stereo migdzy wyjéciami 112, a

ArpMode ArpP¥&@ nrpm#ﬂéh»%éwa BASRYPh ARG LFtEB¢BPPrderem [21]; ON po prostu whacza lub wytacza RP EDIT ArpSync

takze miedzy wyjéciami 3 1 4, jeéli sa uzywane. Ujemne wartosci PanPosn przesuwaja dzwiek w lewo, a wartosci dodatnie w prawo. Zwr6¢ uwage,

2e niektére efekty (np. pogtos, chorus) sa z natury iczne i sa po panor ju. Tak wiec, jedli uzywasz dzwieku, ktory uzywa

efektow takich jak te, PanPosn bedzie sie wydawat, ze nie bedzie w peini lokalizowat dzwieku catkowicie w lewo lub w prawo w jego skrajnych

h.

Wyaczony 120
EDIT otwwera menu edyql akordéw. 64 Off wytacza fnkcje Chorder, !
ORD EDYTU] Trahspozycja 0 basI1 213 14151617 1819
POCZATEK ZAAKCEPTOWAC - -
TION MATRIX NURBFEPORIYRAIEADTBUENSel Przeznaczenie 1 Glebokos¢

123Ptch
Majac otwarte menueé%oscﬁ?%llgPgtz)egéh?cq‘fnu przyc\s:ff VIEW (71 (evsﬁ?agwany przez S‘?ART na wyswietlaczu). Jego dioda

LED bedzie migac, ale zgasnie po naci$nieciu przycisku, a zamiast tego zacznie migac dioda LED w sasiednim przycisku

FX-PAN USER (yskazywana przez ACCEPT g3 BRvbisiaE2 Bhnsync PanDepth

0 40 waczony 0

Teraz zagraj akord, ktéry chcesz zaprogramowac; mozesz gra¢ w dowolnej tonacji lub inwersji, jakg chcesz.

Chorder zidentyfikuje naciskane klawisze i wskaze je w dolnym rzedzie ROUTING Routing Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX Slot5FX

wyswietlacz, z najnizszg nutg akordu ey S j jduie] >(2+3+4+5)

pozostate nuty akordu zostang pokazane, liczac od lewej. Tak wiec, jesli zagrasz akord septymowy z spétka, wyswietlacz

- KWOTY PXWetBgy 5. FX10mno FX20to FX30mno FX40to FX50to FXFedbck
64 6464 64 64 0
Transpozycja 0 Bas1104 2137 415 617 1819 |
POCZATEK ZAAKCEPTOWAC 10

Teraz nacisnij klawisz USER, aby zaakceptowac swéj wybér. Funkcje akordéw mozna teraz wigczyc, naciskajgc przycisk
ON. Przekonasz sie, ze nacisniecie dowolnego klawisza na klawiaturze odtwarza teraz akord septymowy z latteng, przy

czym wci$niety klawisz tworzy najnizszg nute akordu.

Nalezy pamietac, ze wyswietlane interwaty péttonowe to te z catej gamy dwunastotonowej, a nie te z o$miodzwigkowego
sol-fa tonicznego zwykle uzywanego do opisu nut sktadajacych sie na akord - stad tercja wielka w powyzszym przyktadzie
pojawia sie jako ,4 ' poniewaz jest o cztery péttony powyzej prymy, naturalna pigta to '7', poniewaz jest o 7 péttonéw

powyzej, i tak dalej.
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RE3: Szybkosc panoramowania
Wyswietlane jako: PanRate

Wartos¢ 40

poczatkowa: Zakres regulacji: 0do 127

Mozliwe jest réwniez automatyczne panoramowanie, a sekcja Pan ma dedykowany sinusoidalny LFO, ktory to
kontroluje. Parametr PanRate kontroluje czestotliwos¢ LFO, a tym samym szybko$¢ przemieszczania sig dzwieku
pomiedzy lewg i prawg strong oraz z powrotem. Przy wartosci 40 dzwigk trwa ok. 1 godz. 3 sekundy na ukorczenie

petnego cyklu, a zakres sterowania umozliwia niezwykle powolne lub bardzo szybkie panoramowanie.

Aby uzyskac najefektywniejsze wyniki z Pan Rate, upewnij sie, ze PanPosn jest ustawione na 0 (tj.

panoramowanie centralne)

RE4: Synchronizacja szybkosci panoramowania

Wyswietlane jako: PanSync
Wartoé¢ poczatkowa: Wtcaony
Zakres regulacji: Szybkos¢ patrz tabela na stronie 40

automatycznego panoramowania moze by¢ zsynchronizowana z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy

uzyciu szerokiej gamy temp.
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OKODER REsvﬁﬁPﬁ‘%‘%&;ﬁ%’;ﬁ%’{‘e‘{um« SibLevel SibType
Wyswitttane jako:67 m0 PanDepth 40 HighPass
Wartoé¢ poczatkowa: 0
PEDIT ArpSync?moe%:rAr Tﬁ(ééﬂ; i e iwau ArpKsync ArpVel ClockBPM
! REGO R B Wyt 1
Ten element sterujgcy okresla wielko$¢ przesuniecia obrazu zastosowanego przez funkcje automatycznego

zaréwno w RIS ARV RE ks ramssoARisasasd 37 fwms ds 17U I9at¥czNego panoramowania przesunie dzwigk

" « POCZATEK ¢, . P . o .
0 nizszych wartoscﬁ:e’gne panofaifiGWAc mniej ekstremalnie, a d2wiek pozostanie bardziej centralnie

1 wyaczsny

1>2 + 3+4+5

5|
= ¥ ¥ [ 2 L J l

omwoR omwor omwor omwor omwor Fr—

i | ?
I | |

wiscte

et Y

v

zlokalizowany. Auto-panner jest skutecznie wytgczony, gdy warto$¢ parametru wynosi zero (ale reczna kontrola panoramy)

TION MATRIXNumer Zrédio1 Zrédto2 TouchSel Przeznaczenie Glgbokos¢
RE2 nadal dziata). gezpogrednie bezposrednie - 0123ptch 0

RE6 do RE8: Nie uzywane.
X-PAN oareun PanPosn PanRate PanSync PanDepth
40 sy 0

0
FX Menu Strona 2 - Routing

ROUTING Trastanle 1>(2+3+4+5)

Obejscie Obejscie Obejscie Obejscie Obejscie

KWOTY FXWefpyhj stronie menu mozesz przyﬁiéggﬁbml?ﬁézg%zjﬁﬁ’fé@&E?é%'?eéIié ichslionfiguracje -czysy ,,poiqczolge"
szeregowo, z wyjsciem jednego zasila wejscie drugiego, czy rownolegle, gdzie dzwiek syntezatora jest podawany na

wejécia wiecej niz jednego urzadzenia FX jednoczesnie, wyjscia urzadzenia sa nastepnie mieszane.

RE1: Routing FX Slot
Wyswietlane jako: Wytyczanie

Wartos$¢ 1%(2+3+4+5)

poczatkowa: Zakres regulacji: patrz wykresy ponizej

Ten parametr umozliwia skonfigurowanie potaczenia miedzy gniazdami FX. Piec szczelin moze by¢ potaczonych

szeregowo, réwnolegle lub w réznych kombinacjach szeregowego i réwnolegtego.

14243+4+5
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Rodzaje efektéw mozna podzieli¢ na rézne kategorie: niektére sg oparte na czasie (chorus, opéznienie),
“l': inne sg statyczne (EQ, znieksztatcenia). Niektére powinny by¢ uzywane jako wysytka FX/

petla powrotna (co oznacza potgczenie réwnolegte), inne jako wktadke (co oznacza potaczenie szeregowe).
W zaleznosci od samego brzmienia syntezatora i rzeczywistych efektow, niektére konfiguracje beda dziatac wyraznie
lepiej niz inne. Uzywajac wielu efektow, wyprobuj kilka
rézne potaczenia, aby zobaczyc, ktére dziataja najlepiej.
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RE2: Nieuzywane.

RE3 do RE7: Wybér efektu szczeliny
Wyswietlane jako: SlotnFX (gdzie n=1 do 5)

Wartos¢ poczatkowa: Objazd

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 44

Kazdy z pigciu slotow moze byc zatadowany jednym z dostepnych procesoréw FX. Uzyj enkodera obrotowego dla
dowolnego gniazda, aby wybrac efekt z listy dostepnych. Tabela pokazuje ,pule” dostepnych urzadzen FX. Poniewaz
pojemnos¢ procesora DSP jest nieograniczona, kazde urzadzenie na liscie moze by¢ zatadowane tylko do jednego
gniazda, a po jego zatadowaniu nie bedzie juz wyswietlane na liscie dostepnych procesoréw dla innych gniazd. Zobaczysz,

ze dostarczono wielokrotnosci wigkszosci urzadzen FX, aby umozliwi¢ najbardziej kreatywne wykorzystanie FX.

RES8: Nieuzywane.

Menu FX Strona 3 - Sterowanie poziomem FX

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: sprzezenie zwrotne efektu

Wyswietlane jako: FXFedbck

Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr kontroluje, ile sygnatu jest przesytane z powrotem na wejscie taricucha efektow z jego wyjscia. Gniazdo
FX, z ktérego pochodzi informacja zwrotna, rézni sie w zaleznosci od uzywanej konfiguracji routingu FX - patrz
diagram. Jednak w przypadku wszystkich konfiguracji routingu sprzezenie zwrotne jest dodawane z powrotem do

fancucha w gniezdzie FX 1. Nalezy zauwazyc, ze nie wszystkie konfiguracje wykorzystujg sprzezenie zwrotne.

RE2 Nie uzywany.
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RE3 do RE7: Wielkos¢ efektu
Wyswietlane jako: FxnAmnt (gdzie n=1 do 5)

Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Doktadna funkcja tego parametru zalezy od tego, ktére urzadzenie FX jest zatadowane do gniazda.
Podsumowanie znajdziesz w ponizszej tabeli. ive kontroli sg identyczne i jest jeden dla kazdego slotu. Jesli slot jest

pominiety, koder dla tego slotu nic nie robi.

TYP FX PARAMETR DOSTOSOWANY
Kompresor Poziom
EQ Poziom

Znieksztatcenie

ilosci lub liczby bit6

Poziomy wysytania i zwrotu

Opsinienie
Chér Poziom
Reverb Poziomy wysytania i zwrotu
Gator Poziom

RE8: Poziom FX

Wyswietlane jako: FXWetLvl

Wartog¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Dopasowuje to ogdlny poziom przetworzonego sygnatu (ktéry jest nastepnie mieszany z sygnatem
nieprzetworzonym). Zwrd¢ uwage, ze poszczegdlne udziaty procesora w kazdym gniezdzie FX mozna regulowac za

pomoca RE3 do RE7 (patrz ponizej).

FX Menu Strona 4 - Parametry FX

Menu, ktére pojawia sie jako strona 4, jest okreslane za pomoca przyciskéw SELECT [10], ktére mozna nacisnac, aby
przewija¢ w gére lub w dét przez piec¢ gniazd FX. Slot, ktéry nie ma zatadowanego urzadzenia FX, wyswietli

nastepujacy komunikat:

Ten sTot FX Jest pominiety 1Ub mieaktywny

Kazde urzadzenie FX ma swoje wtasne menu; sa one kolejno opisane ponizej.

Menu korektora

Dostepny jest jeden korektor. Mozna go zatadowac¢ do dowolnego slotu FX.

X-EQ EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
06 6

0 4 0 4 64

DELAY 1/2 DELAY1 Opoznieniel Czas Opéznieniel Synchronizacja OpoznienielFbck OpéznienielL/P Opéznienie1Wdth DLy1Slew
64 sy 64 ”n 127

Korektor to tréjzakresowy typ ,przemiatany”, z regulacjg czestotliwosci i odciecia dla kazdego pasma. Sekcje LF i HF

CHORUS 1-4 CHEROEH ¥RSYse v Ri@ie@pzad eiashyisiech adfi{oktawe), sekcja Chorus i MF to filtry reagujace na dzwonek.
20 waczory +10 64 64

- GATOR GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Na Wyaczony 16 Na 16 64 0
Zwré¢ uwage, ze parametr FXAmount powinien by¢ ustawiony na 127 dla petnego zakresu wzmocnienia
GtMdderkafi&Gtoup EEEE-—-- - GATOR RE2, RE3 i RE4 beda dostepne.

SYNTEZA Nazwa poprawki
RE1: piggewaR@wy A000

FX - KOMPRES 1/2COMPRI

H PRZEGLADAREIKCiecie/wzmocriieniec, F Znajdz wedhug Kategoria Gatunek

Program startowy A000 A000-D127 st W
Wyswietlane jako: EQBasLvl
Wartos¢ poczatkowa: 0
CH ZAPISZ LATKE ZAPISZ Posng * - Gorne Nizej Liczba interpunkcyjna
Zakrestegulacji: -64 do +63  Program poczatkowy A a 0 preesizes

TesmpaxacReivsteruje odpowiedziRibfdeikianapypsiast 0 daje najdtuzsza agrewigdépiszcatunek
WOBEESe LF wartos’é dodatnie spgwodujq W%Pé%’%‘gaﬁé%?é“&zi LF - tj. wiecej Eraaéc?\ha,ka wartosci ujemne beda
miaty odwrotny skutek. Zakres regulacji wynosi +12 dB (z GLOBAL Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak7 Tweak8

DOSTRAJAC R Ulepszenie4 Ulepszenie5 Ulepszenie6
FXAmeunt ustawiony na 127).  —

DOTYKAC 7123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456 Z 123456
OSSR Y S S Y Y -

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0 0 0
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RE3: Cigcie/wzmocnienie MF

Wyswietlane jako: EQMidLvl

Wartoé¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr kontroluje odpowiedz MF korektora; warto$¢ 0 daje najszersza odpowiedz w obszarze MF, wartosci
dodatnie powodujg wzrost odpowiedzi MF - tj. wiecej Srednich czestotliwosci (obszar gtosu widma audio), a wartosci
ujemne odpowiednio zmniejszajg odpowiedz MF. Zakres regulacji wynosi 12 dB (przy FXAmount ustawionym na

127).

RE4: HF Cut/Boost

Wyswietlane jako: EQTrbLvI

Wartoé¢é poczatkowa: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Ten parametr kontroluje odpowiedz HF korektora; warto$¢ 0 daje najszersza odpowiedz w regionie HF, wartosci
dodatnie powodujg wzrost odpowiedzi HF - tj. wiecej wysokich tondw, a ujemne mniej wysokich tonéw. Zakres

regulacji wynosi +12 dB (przy FXAmount ustawionym na 127).

RES: czestotliwos¢ LF
Wyswietlane jako: EQBasFrq

Wartoé¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Korektor jest typu ,swept”, co oznacza, ze oprécz mozliwosci zwiekszania lub zmniejszania tonéw wysokich,
$rednich lub niskich, mozna réwniez kontrolowa¢ pasmo czestotliwosci, w ktérym dziatajg regulatory Cut/Boost -
tj. tylko to, co jest rozumiane przez ,basy”, ,$rednie” i ,wysokie”.

Daje to znacznie doktadniejszg kontrole nad pasmem przenoszenia. Zwiekszenie wartosci EQBasFrq zwieksza
czestotliwos¢, ponizej ktérej skuteczna jest kontrola LF cut/boost (RE2), wiec ogélnie rzecz biorgc, RE2 bedzie miat
wiekszy wptyw na dzwiek, im wyzsza warto$¢ EQBasFrq. Zmniejszenie warto$ci EQBasFrq obnizy czestotliwosc,
ponizej ktorej kontrola ciecia/wzmocnienia jest skuteczna przy wartosci 0 odpowiadajacej okoto. 140 Hz .

Maksymalna wartos$¢ 127 odpowiada okoto 880 Hz, a domysina wartosc 64 to okoto

500 Hz.

RE6: Czestotliwos¢ MF
Wyswietlane jako: EQMidFrqg

Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Zwiekszenie wartosci tego parametru zwieksza ,$Srodkowa” czestotliwo$¢ odpowiedzi MF. Czestotliwos¢
srodkowa to ta, ktéra uzyskuje maksymalng wartosc obciecia lub podbicia podczas regulacji RE3, a ta kontrola
bedzie miata proporcjonalnie malejacy wptyw na czestotliwosci powyzej i ponizej czestotliwosci srodkowej. Zakres

regulacji wynosi od 440 Hz (wartos¢ = 0) do 2,2 kHz (wartos¢ = 127). Domysina wartos¢ 64 odpowiada okoto 1,2 kHz.

RE7: Czestotliwo$¢ HF
Wyswietlane jako: EQTrbFrq

Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Zmniejszenie wartosci EQTrbFrq zmniejsza czestotliwos¢, powyzej ktérej kontrola HF cut/boost (RE3) jest skuteczna,
wiec ogolnie rzecz biorgc, RE3 bedzie miat wiekszy wptyw na dzwiek, im nizsza wartos¢ EQTrbFrq. Zwiekszenie
wartosci EQTrbFrq spowoduje podniesienie czestotliwosci, powyzej ktérej kontrola odciecia/wzmocnienia jest
skuteczna, do wartosci 127 odpowiadajacej okoto 4,4 kHz.

Warto$¢ 0 odpowiada okoto 650 Hz, a wartos¢ domysina 64 do okoto 2 kHz.
RE8: Nieuzywane.

Menu sprezarki

151 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Utrzymaj C1zysk
=20 Q 04 127
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FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

Duza sala 90

Kompresory mogg by¢ uzywane do zmniejszania zakresu dynamicznego dzwieku syntezatora/dzwieku
Chron lokalny Midichan Midiout Touch/Filtr ., 1. .\ . . - .
wejsculgﬂwegoy co daj gedf(? »Pogrubignia dZW'QkL»'Ml{,Llfb naq?ﬁvva%vpéﬁergge\%%l%zego suderzenia” lub uderzenia. Sg

szczegdlnie skuteczne w przypadku dzwiekéw o mocnej zawartosci perkusyjnej.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Krzywa 4 Srednia 48KHz utomatycany Na
ZegarZrédio Zegar} 120 BPM
pr— Status} Zegar wewnetrzny
ZRZUTU) do Bank tatka 0 Nazwac Obecny OnePatch OneBank AllBanks
Port USB A Program poczatkowy
A

ZRZUTUJ do

Port USB GLOBALNE I AUDIO
Kalibrowa¢ BendWhl ModWhl Zestaw Aftouch

Aktualna transmisja systemu operacyjnego A Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00

Uruchomienie wersji systemu operacyjnego 1.0.00



Machine Translated by Google

RE1: Nieuzywane.

RE2: Wspdtczynnik kompresji
Wyswietlane jako: Wspotezynnik C1

Wartos¢ poczatkowa: 1,0

Zakres regulacji: 1,0 do 13,7

Przy minimalnej wartosci ustawionej na 1.0 kompresor nie dziata, poniewaz 1.0 oznacza, ze kazda zmiana poziomu
wejsciowego powoduje réwng zmianeg poziomu wyjsciowego. Parametr okresla stopien, w jakim dzwieki gtosniejsze
niz poziom Threshold (ustawiony przez RE3) zostang zredukowane. Jesli wspétczynnik jest ustawiony na 2,0, zmiana
poziomu wejsciowego powoduje zmiang poziomu wyjsciowego tylko o potowe wielkosci, a zatem ogdlny zakres

dynamiki sygnatu jest zmniejszony. Im wyzsze ustawienie Ratio, tym wieksza kompresja jest stosowana do tych czesci

dzwieku, ktére sq powyzej poziomu Threshold.

RE3: Poziom progu
Wyswietlane jako: C1Thrsh

Wartoé¢ poczatkowa: -20

Zakres regulacji: -60 do 0

Prog okresla poziom sygnatu, przy ktérym rozpoczyna sie dziatanie kompresora. Sygnaty ponizej progu (tj. cichsze
partie dZzwieku) pozostajg niezmienione, ale sygnaty przekraczajace prég (gtosniejsze sekcje) sa redukowane - w

stosunku ustawionym za pomocg RE2 - co powoduje ogélne zmniejszenie zakresu dynamicznego dzwieku .

Zauwaz, ze jakakolwiek zmiana gtosnosci wynikajaca z dziatania kompresora nie ma nic wspélnego z
ustawieniem poziomu wyj$ciowego syntezatora. Niezaleznie od tego, czy uzywasz regulatora MASTER
VOLUME Ultranova, czy pedatu Expression, aby kontrolowac swéj

ogoélna gto$nos¢, kazda kompresja w sekgji FX jest stosowana ,przed” tymi metodami regulacji gto$nosci, a zatem

pozostanie stata.

RE7: Automatyczne wzmocnienie
Wyswietlane jako: C1zysk

Wartoé¢ poczatkowa: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Konsekwencja kompresji moze by¢ zmniejszenie ogélnej gtosnosci dzwieku.

Kompresory UltraNova automatycznie ,nadrabiajg” te utrate poziomu i zapewniaja, ze poziom skompresowanego
sygnatu pozostaje jak najblizej poziomu wejsciowego. Funkcja Auto Gain zapewnia dodatkowe wzmocnienie, ktére
moze by¢ przydatne w sytuacjach, w ktérych wystepuije silna kompresja

Jest uzywane

RES8: Nieuzywane.

Menu znieksztatcen

Znieksztatcenia sg zwykle uwazane za co$ niepozadanego i chociaz przez wigkszo$¢ czasu wszyscy bardzo sie
staramy, aby ich unikna¢, zdarzajg sie sytuacje, w ktérych dodanie starannie kontrolowanych znieksztatcenr daje

doktadnie taki dzwiek, jakiego oczekujesz.

Znieksztatcenie powstaje, gdy sygnat przechodzi przez pewnego rodzaju kanat nieliniowy, a nieliniowo$¢ powoduje
zmiany ksztattu fali, ktre styszymy jako znieksztatcenie. Charakter obwoddw wykazujgcych nieliniowos¢ dyktuje
doktadny charakter znieksztatcen. Algorytmy znieksztatcer UltraNova sg w stanie symulowac rézne typy obwodéw

nieliniowych, z wynikami od lekkiego pogrubienia dZzwieku do czego$ naprawde paskudnego.

Nalezy zachowac ostroznos¢ podczas wybierania réznych rodzajéw znieksztatcen, poniewaz to samo
ustawienie kontrolki FXAmnt bedzie generowa¢ bardzo rézne poziomy gtosnosci w zaleznosci od

uzywanego rodzaju znieksztatcen.

RE4: Czas ataku

Wyswietlane jako: ClAtak

Wartoé¢ poczatkowa 0

Zakres regulacji: 0 do 127

Parametr Attack Time okresla, jak szybko kompresor stosuje redukcje wzmocnienia do sygnatu przekraczajacego
prég. W przypadku dzwiekéw perkusyjnych - takich jak uderzanie w bebny lub szarpany bas - moze by¢ pozadane
skompresowanie gtéwnej obwiedni dzwieku przy jednoczesnym zachowaniu charakterystycznej przedniej krawedzi
lub ,fazy ataku” dZzwieku. Niska wartos$c¢ daje szybki czas ataku, a kompresja zostanie zastosowana do przedniej
krawedzi sygnatu. Wysokie warto$ci zapewniajg wolniejsze czasy reakdji, a perkusyjne krawedzie natarcia nie beda

kompresowane, aby uzyskac ,mocniejszy” dzwigk. Dostepny zakres czaséw ataku wynosi od 0,1 ms do 100 ms.

RES: Czas wydania

Wyswietlane jako: ClRel

Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Ten parametr powinien by¢ regulowany w potgczeniu z parametrem Hold Time (patrz RE6 ponizej). Release Time
okresla czas, w ktérym redukcja wzmocnienia jest usuwana (powodujac brak kompresji) po zakoriczeniu Hold Time.
Niskie wartosci dajg kroétki czas zwolnienia, wysokie - dtugi. Dostepny zakres czaséw zwolnienia wynosi od 25 ms do 1

sekundy.

RE6: Czas podtrzymania
Wyswietlane jako: C1 Trzymaj

Wartoé¢ poczatkowa: 32

Zakres regulacji: 0 do 127

Hold Time okresla, jak dtugo dowolna redukcja wzmocnienia zastosowana do sygnatu przekraczajgcego prég
pozostaje zastosowana po tym, jak poziom sygnatu spadnie ponizej progu. Pod koniec czasu podtrzymania wielko$¢
redukcji wzmocnienia jest zmniejszana w stosunku do czasu zwolnienia, ustawionego za pomocg RE5. Niskie wartosci

daja krétki czas podtrzymania, wysokie wartosci dtugi. Dostepny zakres czaséw przetrzymania wynosi od 0,5 ms do 500

ms.

Czasy kompresoréw maja szczegdlne znaczenie przy powtarzalnych, rytmicznych dzwiekach.
Na przyktad ustawienie zbyt krétkiego czasu podtrzymania moze skutkowac styszalnym ,pompowaniem”
szumu tta miedzy nutami, co moze by¢ dos¢ nieprzyjemne.
Czasy wstrzymania, zwolnienia i ataku najlepiej jest zazwyczaj dostosowywac w potaczeniu ze sobg, ze stuchu,
aby uzyskac optymalny efekt z konkretnym dzwiekiem, ktérego uzywasz.
FX - EQ

FX - DELAY 1/2 DELAY1 (flyTTime DlyT5ync Dly1Fbck DIyTL/R DIy TWdth DLy T5Tew
| 64

UltraNova ma dwa urzgdzenia do efektu znieksztatcenia. Mozna je zatadowac¢ do dowolnych dwéch slotéw FX. Ich

wyposazenie jest identyczne; ponizszy przyktad ilustruje znieksztatcenie 1.

St Type Dsticomp
Dioda 100

RE1: Nieuzywane.

RE2: Typ znieksztatcenia 1
Wyswietlane jako: Typ Dst1
Wartoé¢ poczatkowa: Dioda
Zakres regulacji: patrz ponizej

Dioda — symulacja obwodéw analogowych wytwarzajacych znieksztatcenia, w ktérych ksztatt fali jest stopniowo

do kwadratu” wraz ze wzrostem znieksztatcen.

Valve - Symulacja obwodéw analogowych wytwarzajgcych znieksztatcenia podobne do diody, ale przy
ekstremalnych ustawieniach naprzemienne pétcykle przebiegu sa odwrécone.

Clipper - Symulacja przecigzenia cyfrowego.

XOver - Symulacja znieksztatcen zwrotnicy generowanych przez bipolarne obwody analogowe, np. stopnie
wyjéciowe wzmacniacza.

Rektyfikacja — wszystkie pétcykle o dziataniu ujemnym sg odwrécone, symulujac efekt prostowania.

BitsDown — odtwarza ,ziarnistg” jako$¢ zwigzana z nizszymi szybkosciami transmisji bitéw, wystepujgca w starszych
urzadzeniach cyfrowych.

RateDown - Daje efekt zmniejszonej deinicji i utraty HF, podobny do ia niskiej czestotliwosci probkowania.

RE3: Kompensacja znieksztatcenia 1
Wyswietlane jako: Dst1Comp

Wartos¢ poczatkowa: 100

Zakres regulacji: 0 do 127

Kompensacja znieksztatceri ma wptyw tylko na typy znieksztatcen diodowych i zaworowych.

Zwiekszenie kompensacji zmniejsza ostro$¢ efektu znieksztatcenia.

RE4 do RE8: Nieuzywane.

Menu opéznienia

Procesor Delay FX wytwarza jedno lub wiecej powtérzen granej nuty. Chociaz oba sg scisle powigzane w sensie

akustycznym, opéznienia nie nalezy myli¢ z pogtosem pod wzgledem efektu. Pomysl o opéznieniu po prostu jako ,Echo”.

UltraNd8@ ma dwi @ dowolnych dwéch slotéw FX. Ich zaplecze EQBasLvl EQMidLvl
00 64 wigzania sg identyczne; p6#izszy przyktad 64

ilustruje opdznienie 1.

taczony 64 11 127 127

FX - CHORUS 1-4 CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

FX-GATOR

Choér 20 Whiacony +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
Na Whtaczony 16 Na 16 64 0




Machine Translated by Google

RE1: Nieuzywane. RE7: Opb2nienie 1 szybkosci narastania

Wyswietlane jako: Dly1slew
RE2: Opo6znienie 1 czas Warto$¢ poczatkowa: Vapaczary
Wyswietlane jako: Dly1Time Zakres regulacji: wytaczony, 1 do 127
Wartos¢ poczatkowa: 64 Delay 1 Slew Rate ma wptyw na dzwiek tylko wtedy, gdy czas op6znienia jest modulowany. Modulowanie czasu
Zakres regulacji: 0 do 127 opdznienia powoduje zmianeg wysokosci tonu. Dzieki opéznieniom generowanym przez procesor DSP mozliwe sg bardzo
Ten parametr ustawia podstawowy czas op6znienia. Gdy Dly1Sync (patrz RE3 ponizej) jest wytgczone, zagrana nuta szybkie zmiany czasu opéznienia, ale mogg one powodowac niepozadane efekty, w tym cyfrowe zaktécenia i klikniecia.
bedzie powtarzana po ustalonym czasie. Wyzsze wartosci odpowiadajg dtuzszemu opéznieniu, przy czym maksymalna Delay Slew Rate skutecznie spowalnia stosowana modulacje, dzieki czcemu mozna unikngc¢ wszelkich takich zaktocer
warto$¢ 127 réwna sie okoto. 700 ms. Jedli Delay Time jest zmieniany (albo recznie, albo poprzez modulacje), podczas wynikajacych z proby zbyt szybkiej zmiany czasu opoznienia. Domyslna warto$¢ Off odpowiada maksymalnej szybkosci
grania nuty, nastapi zmiana wysokosci tonu. Zobacz takze Delay Slew, RE7. zmian, a czas opéznienia bedzie probowat doktadnie podazac za kazdg modulacja. Wyzsze wartosci dadzg gtadszy efekt.

RE3: Opéznienie 1 synchronizacji

Wyswietlane jako: Dly1Sync RE8: Nieuzywane.
Wartos¢ poczatkowa: o

Zakres regulacji: patrz tabela na str. 40

Czas op6znienia moze byc zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu szerokiej Menu pogtosu

gamy dzielnikow/mnoznikow tempa, aby uzyskac opéznienia od okoto 5 ms do 1 sekundy. Algorytmy Reverb dodajg do dzwieku efekt przestrzeni akustycznej. W przeciwienstwie do opéznienia, pogtos powstaje

poprzez generowanie gestego zestawu op6znionych sygnatow, zwykle z réznymi zaleznosciami fazowymi i korekcjami

zastosowanymi w celu odtworzenia tego, co dzieje sie z dzwiekiem w rzeczywistej przestrzeni akustycznej.
Nalezy pamietac, ze catkowity dostepny czas opéznienia jest inite. Uzywanie duzych podziatéw tempa w

bardzo wolnym tempie moze przekroczyc limit czasu opéznienia. FX - KOMPRES 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Utrzymaj C12ysk

-20 0 64 32127
Ultranova ma dwa procesory pogtosu. Mozna je zatadowa¢ do dowolnych dwéch slotéw FX. Ich wyposazenie jest

ident}/czne; poniiszg/ prz;/k!ad ilustruje pogtos 1.
RE4: Opétnien FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Ly]
: Opoznienie 1 sprzezenia zwrotnego

Dioda 100 0
Wyswietlane jako: Dly1Fbck
s¢ 64

fartesepoctions FX - REVERB 1/2REVERB1 Izvbwype Rvb1Dec
Zakres regulacji: 0 do 127 Duza sala 90
Wyjscie linii opdzniajacej jest podtagczone z powrotem do wejscia, na obnizonym poziomie; OpéZznienie 1 GLOBALNE RE1: Nieuzywane.

. . . . I . SErzeienie Chror lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filtr
2zwrotne ustawia poziom. Powoduje to wielokrotne echa, poniewaz opézniony sygnat jest dalej powtarzany. Gdy DlyTFbck sy On Off Ustawiony pizez Patch

jest ustawione na zero, zaden opézniony sygnat nie jest przesytany z powrotem, wigc powstaje tylko pojedyncze echo. Gd! ) n
! P vevg Jestprzesyanyzp P e ko pojecy v REgBOS73HRRAL2M dvel velresp DfitRate Footswth Whiights
2zwiekszysz wartosc, ustyszysz wiecej ech dla kazdej nuty, chociaz nadal zanikaja one w gtosnosci. Ustawienie regulatora w Wys’wieudanejako' 0 KRyt T$revivia 48KHz uomarycny Na

srodku jego zakresu (64) skutkuje okoto 5 lub 6 styszalnymi echami; przy maksymalnym ustawieniu powtérzenia beda nadal Waggs g ationa: g saterm

haomsary Status} Zegar wewnetrzn X .
styszalne Zakres requlacji: Komora, Mata Sa‘a, D)uzagSaIa, Meala S\/a\a, Duza Sala, Wielka
po minucie lub wiecej. |
HatazuTu) do Bank tatka 0 Nazwaé Obecny OnePatch OneBank AllBanks
Port USB A Program poczatkowy
UltraNova zapewnia sze$¢ réznych algorytméw pogtosu, zaprojektowanych do symulacji odbi¢ DUMP, do ktérych
RES: Opdznienie 1 stosunek lewo-prawo dochodzi w pokojach i halach o rézn&} wielkosci.
. . Port USB GLOBALNE I AUDIO
Wyswietlane jako: DlylL/R or
Wartos¢ poczatkowa: mn by ¢ BendWhl ModWhl Zestaw Aftouch
AP pogtosu e © estaw Altoud
Zakres regulacji: 1/1, 4/3, 3/4,3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ WYL, WYL/1 Wyéwietlane jako: Rvb1 Dec
Aktuaina transimisja systemu operacyjnggo A Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00
Wartoé¢ poczatkowa: o

Uruchomienie wersji systemu operacyjnego 1.0.00

Warto$c¢ tego parametru jest wspétczynnikiem i okresla, w jaki sposéb kazda opézniona nuta jest rozdzielana miedzy Zakres regulacji: 0 do 127

lewe i prawe wyjscie. Ustawienie Dly1L/R na domyslng warto$¢ 1/1 umieszcza wszystkie ech AUDIO Pelratm6(r Pecay Libtisadied vy . Vit . S . b erlidhaLiRKINE Gin In2Gain
znajduje sie centralnie w obrazie stereo. W przypadku innych wartosci, wieksza liczba reprezentuje czas opdznienia, a echo 0dB
bedzie w tym czasie generowane tylko w jednym kanale, w zaleznosci od tego, czy wieksza liczba znajduje sie po lewej Kontrola poziomu w stuchawkach Follow Poziom Saldo 1+2/3+4

. - . . . . . . : master volume (tylko 1+2) 127 0
stronie ukos$nika, czy po prawej stronie. Towarzyszy¢ mu bedzie szybsze echo w drugim kanale, w czasie okreslonym przez RE4 do RES: Nieuzywane.
stosunek tych dwdch liczb. Wartosci z OFF po jednej stronie ukosnika powoduja, ze wszystkie echa znajdujg sie tylko w WYJSCIA Syntezator 1+2 127 Wejscie1 0 Wejscie2 0 Tryb NAGRYWANIA

Syntezator
jednym kanale. Chér Menu
WYJSCIA Syntezator 3+4 0 Wejsciel Input2 0 Réwnowaga pozioméw (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus to efekt wytwarzany przez znhsowanie stale opdznionej wé?gji sygnatu z orgrginalem. Charakterystyczny efekt

ronvania jest wytwarzany przez procesor Chorus
Parametr PanPosn (strona menu FX 1, RE2) okreéla 0gélng pozycje stereo zaréwno poczgtkowej nuty, jak " : VP P
S P . . LFGFobi bardzo mate zmiany w op6znieniach. Zmieniajgce sie op6znienie daje réwniez efekt wielu gtoséw, z ktérych
i jej opoznionych powtérzen, i ma pierwszenstwo.
L . . . X . czes¢ jest przesunigta; to dodaje efektu.
Oznacza to, na przyktad, ze jesli wybierzesz 1/0FF jako stosunek L/R, tak ze wszystkie echa beda po lewej

stronie, echa te beda sie stopniowo zmniejszac, jesli ustawisz dodatnig warto$¢ PanPosn, ktéra przesuwa sygnat do Nowadja UltraNova

. . . . . . Procesor Chorus moze by¢ réwniez skonfigurowany jako Phaser, w ktorym zmienne przesuniecie fazowe jest
Prawidtowy. Kiedy PanPosn jest na +63 (w petni poprawny), nie ustyszysz w ogéle echa.

stosowane do sygnatu w okreslonych pasmach czestotliwosci, a wynik jest remiksowany z oryginalnym sygnatem.
Rezultatem jest znajomy efekt ,$wiszczacego”.

FX-EQ EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 0 64 64
UltraNova ma cztery procesory chorus. Mozna je zatadowac¢ do dowolnych czterech slotéw FX.

RE6: Opéznienie 1 szerokosci obrazu stereo
Wyswietlane jako: Dly1Szerokosé FX - DELAY 1/2 DELAY1 J@ngg;ng}mS&q%\&w};y{:ﬁ;mg{lﬁ%%%kiad ilustruje efekt Chorus 1. Nalezy zauwazy¢, ze chociaz parametry nosza

Wartos¢ poczatkowa: 127 nazwe ,Chorus”, wszy@tkie dziatajg zaréwno w trybiéé€horus, jak i PHaser. 127 127

Zakres regulacji: 0 do 127
FX - CHORUS 1-4 (HORUT ChiType Ch1Rate Ch15ync ChiFbck ChiDepth ChiDelay.

Parametr Szeroko$¢ ma znaczenie tylko w przypadku ustawiers wspétczynnika opéznienia L/R, ktére powodujg Chor 20 wyaczony +10 64 64

rozdzielenie ech na obraz stereo. Przy domysinej wartosci 127, kazde umiejscowienie opéznionych sygnatéw stereo RET: Niews
: Nieuzywane,

bedzie catkowicie lewe i catkowicie prawe. Zmniejszenie wartoéci Dly 1Wdth zmniejsza szerokos¢ obrazu stereo, a X GATOR GATOR GEOn/Off GtL:\l“h GtRSync GtkSync Gtslew G‘DE:ZV Gtl/Rdel N o o N
a Wylaczony la
panoramowane echa znajduja sie w pozycji posredniej miedzy $rodkiem a maksymalnie lewym lub prawym.
RE2, Cherus 1 Typ ) - o
G GtMode EditGroup EEEE---- -------- Wyswietlane jako:
Ch1Type Mono16 Chér 1 Wartos¢ poczatkowa:

SYNTEZA Zakeesaregulacji: Chowasdib Phaser
Program startowy AO00
Konfiguruje procesor FX jako Chorus lub Phaser.

PATCH PRZEGLADA] Patch Nazwa¢ Znajdz wedhug Kategoria Gatunek
Program startowy A000 A000-D127 wento -

PATCH ZAPISZ PATCHSAVE Posng *-- - Gorna Nizej Liczba interpunkcyjna
32 A Program poczatkowy A a 0 preestrzen
Bank PATCHSAVE Miejsce docelowe poprawki ZapiszCatg ZapiszGatunek

Dest+C&G A 0 Program poczatkowy Nic Nic



Machine Translated by Google

RE3: Chor 1 predkos¢

Wyswietlane jako: Ch1Rate RE2: Gator wh./wyt.

Wartoé¢ poczatkowa: 20 Wyswietlane jako: Gt WH/Wyt
Zakres regulacji: 0 do 127 Wartos¢ poczatkowa: Wcony
Parametr Rate kontroluje czestotliwo$¢ dedykowanego LFO procesora Chorus. Zakres regulacji: Wiacza lub Wylacz lub Wiacz
Nizsze wartosci dajg nizszg czestotliwos¢, a co za tym idzie dzwiek, ktérego charakterystyka zmienia sig bardziej wytacza efekt Gator.

stopniowo. Wolne tempo jest ogdlnie bardziej efektywne.

RE3: Zatrzask aligatora

RE4: Synchronizacja Chéru 1 Wyswietlane jako: Gtlatch

Wyséwietlane jako: Ch1Sync Wartos¢ poczatkowa: Wty

Wartos¢ poczatkowa: Wiacony Zakres regulacji: Przy Wylacz lub Wiacz

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 40 wytgczonym zatrzasku nuta brzmi tylko wtedy, gdy jej klawisz jest wcisniety. Gdy funkcja Latch On jest wigczona,
Chorus Rate moze by¢ zsynchronizowany z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, przy uzyciu szerokiej gamy naciéniecie klawisza spowoduje, ze nuta, zmodyfikowana przez jej wzér Gator, bedzie brzmiata w sposéb ciggly. Mozna
temp. to zrobi¢, ustawiajgc ponownie GtLatch na Off.

RES5: Informacja zwrotna refrenu 1 RE4: Synchronizacja szybkosci aligatora

Wyswietlane jako: Ch1Fbck Wyswietlane jako: GtRSync

Wartos¢ poczatkowa: +10 Warto$¢ 16

Zakres regulacji: -64 do +63 poczatkowa: Zakres regulacji: Patrz tabela na stronie 40

Procesor Chorus ma wiasng $ciezke sprzezenia zwrotnego miedzy wyjsciem a wejsciem, a aby uzyskac skuteczny dzwiek, Zegar sterujacy wyzwalaczem Gator pochodzi z gléwnego zegara tempa UltraNova, a BPM mozna regulowac za
zwykle trzeba zastosowac pewnga ilo$¢ sprzezenia zwrotnego. Wyzsze wartosci bedg generalnie potrzebne, gdy zostanie pomoca RE8 w menu Arpeggiator. Gator Rate mozna zsynchronizowac z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI
wybrany tryb Phaser. Ujemne wartosci sprzezenia zwrotnego oznaczaja, ze sygnat zwrotny ma odwrécona faze. przy uzyciu szerokiej gamy temp.

RES: Synchronizacja klawiszy Gator

RE6: Glebokos¢ choru 1 Wyswietlane jako: GtKSync

Wyswietlane jako: Ch1 Glebokos¢ Wartos¢ poczatkowa: Na

Wartos¢ poczatkowa: 64 Zakres regulacji: Gdy funkcja Wykacz lub Wiacz

Zakres regulacji: 0 do 127 Key Sync jest wigczona, za kazdym razem, gdy naci$niesz klawisz, wzorzec Gator rozpoczyna sie od poczgtku. Przy
Parametr Depth okresla ilos¢ modulacji LFO zastosowanej do czasu opéznienia Chorus, a tym samym ogélng gtebie wytgczonej synchronizacji klawiszy wzér jest kontynuowany niezaleznie w tle.

efektu. Wartos¢ zero nie daje zadnego efektu.

RE6: Obrot krawedzi aligatora

RE7: Opéznienie refrenu 1 Wyswietlane jako: GtSlew

Wyswietlane jako: Ch10péznienie Wartos¢ poczatkowa: 16

Wartos¢ poczatkowa: 64 Zakres regulacji: 0 do 127

Zakres regulacji: 0 do 127 Edge Slew kontroluje czas narastania zegara wyzwalajacego. To z kolei kontroluje, jak szybko bramka sie otwiera i
Chorus Delay to rzeczywiste opdZznienie uzywane do generowania efektu chorus/phaser. Dynamiczna zmiana tego zamyka, a tym samym czy nuta ma ostry atak, czy tez lekkie ,zanikanie” i ,zanikanie". Wyzsze wartosci GtSlew wydtuzajg
parametru da ciekawe efekty, chociaz réznica w dZzwieku miedzy réznymi ustawieniami statycznymi nie jest zaznaczona, czas narastania, a tym samym spowalniajg odpowiedz bramki.

chyba ze sprzezenie zwrotne Chorus ma wysokg wartos¢. Ogélny efekt Chorus Delay jest bardziej wyrazny w trybie Phaser.

RE7: Warownia aligatora
Wyswietlane jako: GtHold
Modulowanie efektu Chorus Delay za pomocg LFO daje znacznie bogatszy, podwéjny efekt chorus. Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0 do 127

Parametr Gator Hold kontroluje, jak dtugo bramka szuméw jest otwarta po jej wyzwoleniu, a tym samym czas trwania

RE8: Nieuzywane. styszanej nuty. Zauwaz, ze ten parametr jest niezalezny od tempa zegara lub parametru Rate Sync, a czas trwania nuty
ustawiony przez GtDecay jest staty, bez wzgledu na predkosc, z jaka przebiega wzorzec.

Menu aligatora

Whudowany Gator to bardzo potezny efekt Novation. W istocie jest podobny do bramki szuméw, wyzwalanej przez
powtarzajacy sie wzorzec wywodzacy sie z wewnetrznego lub zewnetrznego zegara MIDI. To przerywa rytmicznie nute. RES: Opoznienie lewo-prawo aligatora
. S . . A P . . X PR Wyswietlane jako: GtL/RDel
Jednak oprécz mozliwosci kontrolowania bardziej ,tradycyjnych” aspektéw dzwiekowych bramki szuméw, mozesz réwniez

Wartoé¢ poczatkowa: 0
edytowac wzory, aby stworzy¢ sekwencje o dtugosci do 32 nut, z ktérych kazda ma wiasng gtosnos¢, jesli chcesz. Wzér
jest zapisywany wraz z innymi zmianami wprowadzonymi w Patchu, wigc mozesz mysle¢ o Gator jako o 32-krokowym Zakres regulacji: -64 do +63

K toénosci FX-EQ Aby jesftze barc i Telbblt ( i O or zawiera dedykowane opdznienie EQBasLvl

sekwencerze grosnosci. 0 64 procesor. Bo ustawieniu Ba zero nuty we 64

wzorze znajduja sie centralme w obrazie stereo. Przy wartosciach dodatnich nuty sq przesuwane mocno w lewo, a

opoznione Eowtarzame nuty est rzesuwane mocno w prawo. Wartos¢ parametru kontroluje czas op6Zznienia. Przy
FX- DELAY 1/2 DELAY1 DIy1Time Dly1Sync DlyTFbck Diy1 D\y Wdth DLy1Slew

Zwré¢ uwage, ze aby Gator dziatat w petni, ustawienie FX Amount dla slotu, do ktérego jest zatadowany, wartosciach ujemnyclspowstaje echawstepne (echaspoprzedzajacemute). Obrazowanie stereo jeserakie samo, z sama

musi wynosi¢ maksymalnie 127. Dodatkowo FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq nuta wzorca czasowego po lewej stronie i echem wstgpnym po prawej stronie.

X-EQ EQ EQTrbFrq . L. FX - CHORUS 1-4 CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay
Konfiguragja routingu beglgig miata réwgiez wptyw na jgj styszalnosc. 64 Chér wylaczony 20 10 64 64
DELAY 1/2 DELKHY j Mt €1 el IpQpE: ivoeyisteie do innych menu HGRTOR , menu GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
. 64 Wty 64 n 127 127 Gator Menu Page 2 - Mdytor wzorc6Wytaczony 16. Na 16 64 o
Gator ma dwie strony.
GATOR GtMode EditGroup EEEE - 1]
CHORUS 1-4 CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay i ou uono
Gator Menu Page Tchgrarametry bramy [o— +10 64 64 Mono16 1 D D:D m m
_GATOR CATOR GIOnTOT GiLatch GIRGyRe CikSyne GiSTew GiDecay GiU/RaeT = .T Wzoggest przedstawigiyaza pomocg petnych biatych znakéw po prawej stronie wyswietlacza, z ktérych kazdy
P tart Al
Na o) 16 Na 16 64 Y reprezrgﬁrtijeSpaorqug% g?a tego kroku. Istniejg dwa rzedy po 16 znakéw (patrz tabela na stronie 44) odpowiednio jako
St Croun EEEE come cooeeees e {A}i{B}. 16 nutw kazdym rzedzie jest dalej podzielonych na 4 Edytuj
GATOR GtMode EditGroup EEEE PATCH PRZEGLADA] Patch Znajdz wedtug Kategoria Gatunek
Mono16 1 rupy,,f;gpﬁakgawmm@ Grup Wysokos$¢ znaku reprezentujemmg AlLAIl
RE1: Nieuzywane. nuta w sekwencji, ktora réwniez jest regulowana. Zobacz RE5-8, aby uzyskac wiecej informacji.
SYNTEZA tata Nazwaé PATCH ZAPISZ PATCHSAVE Posng *-- —— Gérna Niiej Liczba interpunkcyjna
Program startowy A000 A Program poczatkowy A 0 praestrzen
Zwrdé uwage Ze na tej stronie menu enkodery obrotowe nie sq ustawmne doktadnie nad obszarami
PATCHSAVE Bapk Baifbx RRSS NI, RRSUH GBI A 11k Riamiasn . ZapiszCatg ZapiszGatunek
H PRZEGLADA tatka Nazwaé Znajdz wedlug Kategoria Gatunek A Nic Nic
Program startowy A000 A000-D127 wsasio waysio
DOSTRAJAC Ulepszeniel Ulepszenie2 Ulepszenie3 Ulepszenied Ulepszeni L ul L
CH ZAPISZ LATKE ZAPISZ Posng *--- Nizej Liczba interpunkcyjna 33
A Program poczatkowy A a 0 praestrzen

Bank PATCHSAVE Miejsce docelowe poprawki ZapiszCatg ZapiszGatunek



Machine Translated by Google

RE1: Nieuzywane.

GLOS
RE2: Tryb aligatora

Wyswietlane jako: Tryb GT

Wartos¢ poczatkowa: Mono16 EFS

Zakres regulacji: patrz tabela na stronie 44
Parametr Mode pozwala wybrac jedna z 6 metod taczenia dwéch zestawdw czterech grup nut, {A} i {B}. Trzy tryby to
mono, a trzy to stereo, w ktérych nuty z zestawu {A} sa kierowane do wyjscia lewego, a te z zestawu {B} do wyjscia

prawego.

VOCODER

Kontrolki panoramy na stronie menu FX 1 zastepuja stereofoniczne tryby Gator. Tryby stereo bedg

ARP EDIT ArpS;

dziataty zgodnie z opisem tylko wtedy, gdy gtéwne elementy sterujgce FX Pan sg ustawione centralnie.

nCAEE‘FFWLS rat é\;%{wlrp‘oc(ve AersyncAr?Vel ClockBPM

AKORD EDYCJA Transpifzyefagpezatkona

RE3 i RE4: Wybierz Edytuj grupe

01Solo 0250lo 0350lo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

o sy Wwyzsny = wczony cony

Wysokos¢ poczatkowego wokodowanego dzwieku bedzie zaleze¢ od nut, ktére odtwarza Carrier (obecnie
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
wybrany Patch). Nuty,moga by¢ odfiagzane na klawnjaturze Ultralygva lub odbiergng przez MIDIzzewnetrznej

klawiatury lub sekwencera. Oba sygnaty nosnej i modulatora musza by¢ obecne jednoczesnie, aby efekt wokodera

dziatat, wiec nuty musza by¢ grane, gdy obecny jest sygnat modulatora.
L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

68 wyaczsny Sinus 0 0 Wacony Wacony Wacony

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocoder jest wigczany.ikontrolovZamjkariez nacifsigaiesprzycisku VOCODER [19], ktéry otwiera menu Vocoder.

WE/Wyt. Réwnowaga Szerokost SibLevel SibType
wyaczony v67 m 0 127 40 HighPasS

64 1 czony Wiczony 120
Wyswietlane jako: WH/Wyt.

M Off'(teraz na BaeslddRaRSTART 14151617 1819
AKCEPTUJ Zakres regulacji: Wyt. lub Wt.

Wigcza/wytacza funkcjg Vocoder. Po ustawieniu na Off, vocoder moze by¢ skonfigurowany

MODULATION MATRIX Numer Zrédiot Zrodio2 Dotykowy Przeznaczenie Glebokos¢

Wyswietlane jako: EdytujGrupe

Wartoé¢ poczatkowa: 1

Zakres regulacji: 1 do 8

FX-PAN

Edytor wzorcéw pozwala dostosowac kroki w sekwencji w grupach po cztery, zwanych grupami edycji. Grupy
edycyjne od 1 do 4 tworzg gérny wiersz wyswietlacza wzoru, Set {A}, a wiec pierwsze 16 krokéw wzoru. Grupy

edycyjne od 5 do 8 stanowig dolny wiersz wyswietlacza wzorca, Set {B}, a zatem drugie 16 krokéw wzorca (z

FX- ROUTING Routing

wyjatkiem, gdy wybrany jest tryb Mono16, wzorzec sktada sie wtedy tylko z pierwszych 16 krokéw). Wyswietlane

jako: RE3 lub RE4 moga by¢ uzyte do wyboru grup edycji. W wartosci poczatkowej wyswietlany jest zestaw czterech liter ,E”: FX - ILOSCI FXWetDry

0w srodkowej czesci wyswietlacza LCD, ktore zmieniajg pozycje w miare przesuwania RE3/RE4, aby wskazac pozycje krokéw sekweregjiyajybrane

RES do RES8: Edytory krokéw

Cztery pozostate enkodery obrotowe kontroluja, ktére poszczegéine kroki beda obecne we wzorcu Gator.

Odtwarzany wzorzec jest reprezentowany przez 32 ,wypetnione” znaki po prawej stronie wyswietlacza LCD. Po
wybraniu Edit Group 1 (przez RE3/RE4), RE5 wybierze Step 1, RE6 Step 2, RE7 Step 3 i RE8 Step 4. Po wybraniu Edit
Group 2, RE5 wybierze Step 5, RE6 Step 6, itd. na. Enkodery obrotowe nie tylko wybieraja, czy dany krok jest czescig
sekwengji, ale takze ustawiajg gtosnosc kroku. Mozliwych jest siedem réznych poziomow, plus ,off” - tzn. Step nie jest w

ogole odtwarzany. Wysokos¢ znaku ,petnego” wskazuje objetos¢ kroku.

vocoDer

Vocoder to urzadzenie, ktére analizuje wybrane czestotliwo$ci obecne w sygnale audio (tzw. Modulator) i naktada
te czestotliwosci na inny dzwiek (tzw. Carrier). Odbywa sie to poprzez podawanie sygnatu modulatora do zespotu
filtréw pasmowoprzepustowych. Kazdy z tych iltréw (12 z nich w UltraNova) obejmuje okreslone pasmo w widmie

audio, a bank iltrow ,dzieli” sygnat audio na 12 oddzielnych pasm czestotliwosci.

Rezultatem takiego ustawienia jest to, ze zawartos¢ widmowa - tj. ,charakter” sygnatu audio jest ,narzucany” na dzwigk

syntezatora, a to, co styszysz, to dzwiek syntezatora symulujgcy wejscie audio (zazwyczaj wokal).

Ostateczny charakter dZzwieku wokodowanego bedzie w duzej mierze zalezat od harmonicznych obecnych w
brzmieniu syntezatora uzywanym jako no$nik. Bardzo bogate w harmoniczne faty (na przyktad uzywajace fal

Sawtooth) generalnie dadzg najlepsze rezultaty.

Zazwyczaj sygnatem modulatora uzywanym przez Vocoder bytby ludzki gtos méwigcy lub Spiewajacy do mikrofonu.
W ten sposéb powstaja charakterystyczne dzwieki przypominajgce roboty lub ,gadajace”, ktére niedawno wrécity do
popularnosci i sa obecnie uzywane w wielu aktualnych gatunkach muzycznych. Nalezy jednak pamietac, ze sygnat
Modulatora nie musi by¢ ograniczony do mowy ludzkiej. Inne rodzaje sygnatu Modulatora mogg by¢ uzyte (na

przyktad gitara elektryczna lub perkusja) i czesto dajg catkiem nieoczekiwane i interesujgce rezultaty.

Najpopularniejszym sposobem korzystania z Vocodera jest mikrofon z dynamiczng gesia szyja dostarczany z UltraNova
(lub innym mikrofonem dynamicznym) podtgczonym do gniazda XLR na gérnym panelu.

Alternatywnie, sygnaty modulatora moga pochodzi¢ z instrumentu lub innego zrédta podtaczonego do gniazd AUDIO
IN [11]i [12], znajdujacych sie na tylnym panelu, ale pamietaj, ze wtyczka jack podtgczona do wejscia 1 zastapi wejscie
XLR na gérnym panelu . Wejscie modulatora do Vocodera jest zawsze mono, wiec zrédto stereo podtgczone do wejs¢ 1

i 2 zostanie zsumowane.

34

i przestiichiwany tBezeRérganifikesppsieiisitane jest nwii Ovoko@éaPttkcja wokodera zostanie zatrzymana, jesli
otwiera sie kolejne Menu. Po wtaczeniu Vocoder bedzie dziatat z otwartym dowolnym menu.

sareinin PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 [o— 0

RE2 i RE3: Nie uzywane.

RE4 Bowiowaga wokodera Objazd Objazd Objazd

Obejécie Obejécie
Saldo
AXPSMDFX20t0 FX30mno FX40to FX5Oto FXFedbck
64 64 64 64 Zakres regulacji: vgyc64 do v63 c1; v63 m0 do v0 0

mé63

Charakterystyczne dzwieki Vocodera sg uzyskiwane przez zmieszanie wyjscia Vocoder z jednym lub drugim z dwéch
sygnatéw Zrédtowych. Ten parametr umozliwia miksowanie wyjscia wokodera (v) z sygnatem modulatora (m) lub
sygnatem nosnym (c). Obracajgc enkoder zgodnie z zegarem, zobaczysz, ze pierwsza potowa zakresu wartosci
zawiera kombinacje Vocodera i Carrier - ,v0 c64” oznacza tylko sygnat Carrier i w ogdle brak efektu Vocoder, ,v32
32" oznacza, ze wyjscie Vocodera i sygnat Carrier sg mieszane w réwnych proporcjach. Druga potowa zakresu

wartosci realizuje te samg zasade miksowania wyjécia Vocoder i sygnatu modulatora.

RES: Szeroko$¢ wokodera
Wyswietlane jako: Szerokos¢

Wartosé poczatkowa 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Wyjscia kazdego pasma filtrujgcego Vocoder sg kierowane naprzemiennie do kanatéw lewego i prawego, aby
uzyskac obraz stereo z dobrg gtebig. Zmniejszenie wartosci Width bedzie progresywnie kierowac wszystkie
wyjscia ilterow do obu wyjs¢, wiec przy ustawieniu Width na zero, wyjscie Vocodera bedzie mono i centralnie

umieszczone w obrazie stereo.

RE6: Poziom sybilansu wokodera
Wyswietlane jako: Poziom rodzefistwa

Wartosé poczatkowa 40

Zakres regulacji: 0 do 127

Okresla ilos¢ sybilantéw, ktéra bedzie obecna w koricowym sygnale wokodowanym i moze sprawic, ze Vocoder
uwydatni wybuchowe dzwieki ,S" i ,T” wystepujace w mowie. Sybilans mozna dodac, aby Vocoder nadat bardziej

charakterystyczny dzwiek i aby wokale byty bardziej zrozumiate.

RE7: Typ sybilantéw wokodera
Wyswietlane jako: SibType
Wartose poczathowa: HighPass
Zakres regulacji: gérnoprzepustowy lub szum

W domyslnym ustawieniu HiPass, sybilans jest wydobywany z sygnatu modulatora (tj. naturalnego gtosu wokalisty)
przez filtrowanie. To ustawienie pozwoli na styszenie czesci sygnatu modulatora. Jesli chcesz dodac troche sybilantéw
do wokali, ale gtos wykonawcy po prostu nie jest tak naturalnie syczacy, mozesz sztucznie symulowac sybilanty,
wybierajac Hatas jako Typ sybilny. Spowoduje to dodanie niewielkiego poziomu szumu do sygnatu modulatora, a voder

bedzie traktowat dodatkowa zawarto$¢ HF w taki sam sposéb, jak naturalny sybilant.

RE8: Nieuzywane.



Machine Translated by Google

Uzywanie UltraNova jako kontrolera oprogramowania

Automap to aplikacja, ktéra jest dostarczana ze wszystkimi nowymi klawiaturami i kontrolerami Novation.
Automap powinien by¢ zainstalowany na twoim komputerze i bedzie dziata¢ jako interfejs miedzy twoim
oprogramowaniem DAW a UltraNova. Komunikuje sie bezposrednio z DAW i wtyczkami, dzieki czemu masz petng

kontrole nad innymi instrumentami i efektami z UltraNova.

rutowanie audio w ultranowej

Nacisnij przycisk AUTOMAP [26], aby przejs¢ do trybu Automap. Syntezator nie bedzie juz reagowat na elementy
sterujgce. ktérych akcje zostang zamiast tego zapisane w . LEARN, VIEW, USER, FX, INST i MIXER [7] sg uzywane w

potaczeniu z oprogramowaniem Automap.

Petne instrukcje korzystania z programu Automap sg dostepne na

stronie www.novationmusic.com/support.

ROUTING AUDIO W ULTRANOVA UsB ROUTING AUDIO W OPROGRAMOWANIU DAW
POEACZENIE
- B 8 ") '8 n

)

| wasaate2

T

OPROGRAMOWANIE DAW

| SYNTEZA EFEKTY

¥

m
5
¢/

[wvjmmoz SPDIF ] [ SEUCHAWKI ]

)y |

> SWIATW 1+2 |
4 "
4 —_——
& | wyAzD1+2 ‘
FX - KOMPRES 1/2COMPREST C1Ratio G1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Utrzymaj C12ysk )
2 ° o BWROC3+4 \
» -
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp DSt1Lvl
joda 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
Dua sala E
{ ) hron lokal { MidiOut Touch/Filfr
w sy Na Off Set przez Patch
FootSwth Whiights
wyscia39a 4 Srednia 48KHz J— Na
ZegarZrodio Zegal) 120 BPM
p— Status} Zegar wewnetrzny
ZRZUTU) do Ba tatka 0 Nazwat Obecny OnePatch OneBank AllBanks
Port USB A Program poczatkowy
ZRZUTU) do
Port UsB GLOBALNE I AUDIO
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UltraNova moze by¢ réwniez uzywany jako komputerowa karta dzwiekowa/interfejs audio. Mozesz podtgczy¢

AUDIO

sygnaty audio z mikrofonéw, instrumentéw i Zzrédet o poziomie liniowym (maksymalnie +2 dBu) i skierowac je do

komputera przez USB. Co wiecej, do czterech kanatéw audio z komputera (np. wyjscia twojego DAW - ,Host") moga by¢

kierowane przez UltraNova do jego wyj$¢ audio. Kanaty 112 DAW moga zasila¢ wyjscia 1 i 2, podczas gdy kanaty 3 i4 DAW

moga zasila¢ wyjscia 3 i 4. Kombinacja elementdéw sterujgcych sprzetowych i programowych pozwala na miksowanie

wejsc¢ audio, dzwiekéw syntezatora i kanatéw audio DAW w réznych nych wyjsc.

Zwré¢ uwage, ze ustawienia dokonane w menu Audio nie s zapisywane wraz ze zmianami Patcha. Jednak mozliwe
jest zapisanie ustawiert menu audio (wraz z ustawieniami menu globalnego w tym samym czasie), naciskajac WRITE
[23] w menu Audio (lub globalnym). Zapewni to, ze przy nastepnym uruchomieniu UltraNova ustawienia te zostang

przywrécone zamiast oryginalnych ustawien fabrycznych.

Menu Audio otwiera sie przyciskiem AUDIO [30]. Menu ma 5 stron; strony od 1 do 5 zawieraja elementy sterujgce

odpowiednio wejsciami, stuchawkami, wyjsciami 1 i 2, wyjsciami 3 i 4 oraz wyjsciami SPDIF.

Aktualna transmisja systemu operacyjnego AA

Strona menu audio 1 - Wejscia

Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00
Uruchomienie wersji systemu operacyjnego 1.0.00

We12Link Wzmocnienie We1 Wzmocnienie We2 Wzmocnienie We1 -60 |------- | 0dB In1 FXIn2 FX
Niezdolny — — 2 -60 |-——-----| 0dB 00
Kontrola poziomu stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4
Podazaj za glosnoscia gtéwna (tylko 1+2) 127 0
RE1: kaczenie wejs¢
m\g‘%llé\a%%afaokg Wajtgieink Wejscie2 Tryb NAGRYWANIA
142 00 Syntezator

Domyslna wartos¢: Niezdolny

WYJSCIA Syntezator 3+4 Wejsciel Wejscie2 0 6 poziomoéw (Host: ! ps)
Zakres regulacji: Indept lub Stereo 45, 127 0

W trybie niezaleznym (niezaleznym) dostepna jest osobna regulacja wzmocnienia dla dwdch wejs¢ audio
SPDIF
puts (wejscia 1 2). W trybie Stereo ta sama regulacja wzmocnienia jest stosowana do obu wej$¢ jednoczesnie (patrz RE2

i RE3 ponizej). Wysytki FX z wejs¢ audio sg potaczone w podobny sposéb (patrz RE7 i RE8 ponizej).
Nowacja UltraNova

RE2: Wzmocnienie wejscia 1

Wyswietlane jako: W1Zysk

Domyslina wartos¢: Wtczony

Zakres regulacji: -10 do +65

Gdy Input Linking (RE1) jest ustawiony na Indept, ta kontrolka reguluje wzmocnienie tylko dla wejscia 1. Przy opcji

Input Linking ustawionej na Stereo, wzmocnienie obu wejsc¢ 1 i 2 bedzie regulowane jako para. Warto$¢ parametru

jest kalibrowana bezposrednio w dBs wzmocnienia. W miare zwiekszania wzmocnienia sygnat na wejsciu bedzie
widoczny na bargrafach (ponizej RE5). Wzmocnienie nalezy wyregulowac tak, aby mierniki osiggaty dwa lub trzy segmenty

ponizej ,0dB” w najgtosniejszych fragmentach.
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Machine Translated by Google Kentrola poziomu shuchanek boiom  Saldo 1421304
Podaaj za glosnoscia gléwna (tylko 1+2) 127 0
RE3: Wzmocnienie wejscia 2 WYJSCIA Syntezator 1+2 127 Wejsciel 0 Wejscie2 0 Tryb NAGRYWANIA
. Syntezator
Wyswietlane jako: In2Gin
Domysina wartosé: . REAv i siamsane;ale wyswietlacwbgikpotwierdeajsziede stronael ifi ynth+Inps)
0 127 127 0

Zakres regulacji: -10 do +65

Ustawia wzmocnienie wejécia dla wejscia 2 z Input Linking (RE1) ustawionym na Indept oraz dla obu wejs¢ 1i2 z ReRIPoziom syntezatora

oy
Wi jako: Syntezator
Input Linking ustawionym na Stereo. Poza tym dziatanie jest identyczne z RE2. Wyswietlane jako: 4
Domyslna wartosc: 127
RE4 do RE6: Nie uzywane. Zakres regulacji: 0 do 127 Nowacja UltraNova
RE2 dostosowuje poziom dzwiekéw generowanych przez syntezator obecny w miksie na wyjsciach
OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: Wejscle 1FXSend C1Utrzymaj C1Zysk Ti2
20 20 64 32127
Wyéwietlane jako: Wartosé W1~ Fx
Dst1Type Dst1E8MpH%1ISTORT 1/2DISTORT! o RE3: Poziom wejscia 1
Dioda 100 Zakres 0 ‘ . Wejsciel
regulacji: 0 do 127 Wyswietlane jako: )
Wartos¢ domysina: 0
Ten parametr dostosowuje ilo$¢ sygnatu z wejscia 1 wysytanego do procesora FX dla cur artosc domysina
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec 0do 127

wypozyczony patshzdest Input Linking jest ustawiony na Stereo, jednoczesnie dostosowuje FX 90 Zakres reguladji: Dwigk z wejscia

poziom wysylania dla wejécia 1 i wejécia 2. 1 moze by¢ mieszany z wyjéciami 1 i 2 poprzez regulacje RE3. Gdy powiazanie wejscia (RE1 na stronie menu Audio 1) jest ustawione na Indept,

RE3 reguluje poziom tylko dla wejscia 1. Z FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

LOBALNY CHToTT mKalnyM\uanan MIATOUt TEUCh7FITEF

e Off Set przez Patch - I ) o ) :
" Sprobuj przewuac fabryczne Patche, aby poeksperymentowac z r6znymi efektami, ktére zawieraja, Input Linking ustawignyanazstereo, poziom obu wejs¢ 112 bedzigsegulowany jako para.

TuneCentTramezmefyelﬁgqeR;&F@ng@}ﬁajtaﬁygnm wejéﬂﬂ\‘ngﬁ Alternawtwynmle Curve 4 Medlum 48KHz

wyprobuj Jedng z egorit FX - DISTORT 1/2DISTORT REs41 BpEiDst Gejédat Byl
Dioda 100 0
Zegar ClockSource} 120 BPM Wyswietlana jako: Wejscie2
- Wartos¢ domysina: 0
2R2UTU) & @0 o o o  AlBank FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
tatka Nazwat ecny OnePatch OneBank AllBanks o
RE&,,.W_;ygue 2 Wyslu 5)( Program poczatkowy Zakres regulacji: OudashRA
W&/éwiet\anejako: In2,~ Fx DZwiek z wejécia 2 mozna mieszac z wyjsciami 1 i 2, regulujac RE4. Gdy powigzanie wejécia (RE1 na stronie menu
ZRZUTUJ do &
Dospyéliea wartosé: GLOBALNE 1 AUDIO SWIATOWY Auﬁmdl’);jédtanstawmne naUNlezaIezn"e RE4 reguluje poziom tylko dla wejécia 2. Z Protect Local MidiChan MidiOut
e stawiony pizez
Input Lmklng ustawwny na Stereo, pozmm obu wejsc¢ 1 2 bedzie regulowany jako para.
I
BRI SAAREH AR ouch seuntiouch TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
Ten parametr regulu]e ilos¢ sygnalu z wejscia 2 wysybanego do przetwarzania efektow. Jesli Input 0 Krzywa 4 Sredni@RES i RE6: Nieuzywane. 48KHz Na
o .
I$riimes) (0] o HRF ysytania efektéw dla obu Input 1 Current O/ Zegar Clocksource} 120 BPM
i Wejscie 2. Stan automatyczny} Zegar wewnetrzny
RE7: Tryb nagrywania
X ' DUMP to Bank Wyswietlane Obecny OnePatch OneBank AllBanks
UDZIAL Sfi‘ﬁﬁﬁn‘jﬁ’i‘é‘ﬁﬂ‘%ﬁd‘f@?'e—’“ﬂfﬁd’ﬁ e We1 60 | rrrrrrr \ odB In1 BF)(;InZ FX jakdobSEparIyhartose TryQ NAGR‘(W@@%ﬂ pouqtkawy
P oy 1O U IN2260 [-e

Kontrol Tuchawek P Saldo 1+2/3+4 puMP do N

ontrola poziomu stuchawel ‘oziom aldo 1+2/3+- i )
|I-’oda2aj 2a glosnoscia glowna (tylko 1+2) 127 o 2albRL NARIGLPBONNELAVRAR Scia, Syntezator+Wejscia

Sfrfenyr6ARAIAg o/ PERM R EG5P! ey jest
WYJSCIA Syntezator Wejsciel Wejscie2 Tryb NAGRYWANIA ere e Ehon el RO SfhkeBifs S

14212700 . . Syntezator przez USB bezposrednio do aplikacji audio komputera w celu ponownego przesytania biezgcego systemu
RE1: wybér kontroli poziomu stuchawek
operacyjnego A/ Startup O/S Version 1.0.00  Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00

WS RAAETANG* pozi ssterhawek Ro pozioméw (Host3+4/Synth+Inps)
) .. 0 12700 127 sznurowanie (lub w jakimkolwiek innym) celu. RE7 pozwala wybra¢, czy ten kanat zawiera tylko dZzwieki syntezatora,
Domysina wartosc: Podazaj za gtosnoscia gtowna (tylko 1+2) " . . )
— tylko sygnaty na wejsciach audio, czy miks tych dwéch.
Z5RFes regulacii: Podazaj za gtosnoscia gitéwna (tylko 1+2) lub AUDIO We12Link Wzmocnienie We1 Wzmocnienie We2 Wzmocnienie We1 -60 || 0dB Wyt Wyt We2 -60 Inl FXIn2 FX
oy X Niezdolny [— | 0dB 00
Uzyj poziomu i balansu 1+2/3+4
RE8: Nieuzywane X
Po wybraniu opcji Follow master volume (tylko 1+2) poziom sygnatu w gniezdzie stuchawek stereo [8] bedzie Kontrola poziomu stuchawek Poziom saldo 1+2/3+4
Podazaj za glosnoscia giéwna (tylko 1+2) 127 0
regulowany za pomoca regulatSP3FRYEEINA ime [29]. Elementy sterujace glosnoscia stuchawek (RE6) i Audio Strona 4 iécia 3
. N N . . Mrggxysymezamr 72 §; WerYeYbS vsej ﬂ'z 0 Tryb NAGRYWANIA
balansem stuchawek (RE7) nie beda dziatac. To, co styszysz w stuchawkach, bedzie tym samym miksem i syntezator
balansem, ktére jest podawane na wyjscia 1 i 2. Po wybraniu opcji Uzyj poziomu i balansu 1+2/3+4, gtosnos¢
VISCIA Syntezator 3+ Wejsciel Wejscie2 0 Rownowaga poziomaw (Host3+475ynth+Inps)
stuchawek i mieszanka Zrédta moga by¢ regulowane niezaleznie przez RE6 i RE7. 0 127 127 0
SPDIF
[—
RE2 do RE5: Nie uzywane. Wyjécia 314 moga réwniez przenosié miks dzwiekéw syntezatora, zrédfa dzwieku podtaczone do wejéc 1 i/lub 2 oraz kanaty DAW 3 i 4.

Domyslne ustawienie dla miksu wyjscia 3+4 Novation UltraNova

RE6: Gloénoé¢ stuchawek nie ma dzwieku syntezatora i dzwieku zewnetrznego na petnym poziomie. RE6 zapewnia réownowage miedzy

Poziom kanatami 3 i 4 DAW oraz miksem wejs¢ audio i dZzwiekéw syntezatora skonfigurowanych za pomocg RE3, RE4, RES
i RE6.

Wyswietlane jako:
DomysIna wartos¢: 127

Zakres regulacji: 0 do 127

Reguluje gtosnos¢ stuchawek, gdy Uzyj poziomu i balansu 1+2/3+4 jest wybrane przez RE1. RE1: Nieuzywane, ale wyswietlacz LCD potwierdza, ze ta strona dotyczy wyj$¢ 3 4.

RE2: Poziom syntezatora

RE7: balans stuchawek Wyswietlane jako: Syntezator
Wyswietlane jako: Saldo Domyslna wartos¢: 0
Domyslna warto$é: 0 Zakres regulacji: 0 do 127

Zakres regulacji: -64 do +63 RE2 reguluje poziom dzwiekéw generowanych przez syntezator na wyjsciach 3i 4.

Gdy opcja Uzyj poziomu i balansu 1+2/3+4 jest wybrana przez RE1, dzwiek w gnieZdzie stuchawkowym jest

mieszanka sygnatu na wyjsciach 1i 2 (para stereo) oraz na wyjsciach 3 i 4 (inne stereo para). Na kolejnych stronach RE3: Poziom wejécia 1

menu znajduja sie szczegétowe informacje na temat konfiguracji wyj$¢ 1i2 oraz 3i4. Wyswietlane jako: Wejsciet
DomyslIna warto$¢: 127
Zakres regulacji: 0 do 127
RES8: Nieuzywane. Dzwiek z wejécia 1 mozna mieszac z wyjsciami 3 i 4, regulujac RE3. Gdy powigzanie wejécia (RE1 na stronie menu
Audio 1) jest ustawione na Indept, RE3 reguluje poziom tylko dla wejscia 1. Przy opcji Input Linking ustawionej na
Menu Audio Strona 3 - Wyjécia 112 oraz zrédto hosta Stereo, poziom obu wejs¢ 1i 2 bedzie regulowany jako para.
Wyjscia 112 mogg przenosi¢ miks dzwiekdw syntetycznych, zrédta dzwieku podtgczone do wejsc¢ 1 i/lub 2 oraz
kanaty DAW 1 i 2. DomysIne ustawienie dla miksu wyjsciowego 1+2 to dZwiek syntetyczny na petnym poziomie i
bez audio, z wyjatkiem dowolnego kierowanego do procesora FX. Pokretto MONITOR [28] na gérnym panelu
zapewnia réwnowage miedzy kanatami DAW 1 i 2 oraz miksem dzwieku syntezatora i wejs¢ audio skonfigurowanych
za pomoca RE3, RE4 i RES.

Port USB moze dodatkowo przestac kolejny miks bezposrednio do komputera.
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OMPRESS 1/2(%&5‘5\]%%3{5??% ﬁgzrgépncmmk ClRel

RE4: Poziom wejscia 2
Wyswietlane jako: Wejscie2

Domysina warto$c: 0

Zakres regulacji: 0 do 127

DZwiek z wejécia 2 mozna mieszac z wyjsciami 3 i 4, dostosowujgc RE4. Gdy powigzanie wejscia (RE1 na stronie
menu Audio 1) jest ustawione na Niezalezne, RE4 reguluje poziom tylko dla wejscia 2. Przy opcji Input Linking

ustawionej na Stereo, poziom obu wej$¢ 1 i 2 bedzie regulowany jako para.

C1Utrzymaj C12ysk
20 0 64 32127

Wyswietlane jako: Poziom

1STORT 172015 PSEPY 0 R B  comp Dsti 127

Zakres regulacji: oS P

Jest to niezalezna kontrola poziomu, ktéra reguluje gtosnos¢ wyjsciowa na wyjsciach 34 at

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNY

UDZIAL

caly czas. (Jest togdpoyyiednik sprzgfowej kontroli glosnosci MASTER VOLUME na wyjéciu 1/2).

RE Ach/Filtr
Wyswiciiane jako: Saldb (Host3+4/syRERMARES Parch
WhrteSenioTrarispse KbdVel VelResp DfifRate Footswth Whiights

Automatycany Na

0 Krzywa 4 $rednia 48KHz
0 Zakres regulacji: -64 do +63

Zegar Clocksource} 120860 . X

Miks dostepny na wyjsciach 3 i 4 moze réwniez zawiera¢ dzwiek z kanatéw DAW 3+4 i Auto Status} Wewnetrzny zegar

ta kontrolka zapewnia ré miedzy tym amiksem dzwieku syntezatora i dzwigku Nazwa Aktualny OnePatch OneBank
ZRZUTU) do Bank tatka 0 AliBanks

wejssi4 gfsnfigurowane z RE3, RE4 i RES. Przy wartosci -64, tylko kanaty DAW beda programem Init
quR%%ﬁ};cFrzy wartosci +63 bedzie styszany tylko miks syntezatora/wej$¢. Ustawienie zera daje
o

réwsneuseeszanka. GLOBALNE I AUDIO

Kalibracja
RES8: Nieuzywane.

BendWhl ModWhl Zestaw Aftouch

Aktualna transmisja systemu operacyjnego An Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00

RE2: Wiaczanie/wylaczanie sterowania lokalnego
Wyswietlane jako: Lokalny

Domyslna wartosc: Na

Zakres regulacji: wytaczony lub wtaczony

Ten element sterujgcy okresla, czy UltraNova ma by¢ odtwarzany z wiasnej klawiatury, czy ma reagowac na
sterowanie MIDI z urzgdzenia zewnetrznego, takiego jak sekwencer MIDI lub klawiatura gtéwna. Ustaw Local
na On, aby uzywac klawiatury, i na Off, jesli zamierzasz sterowac syntezatorem zewnetrznie przez MIDI lub

uzywac klawiatury UltraNova jako klawiatury gtéwnej.

Podstawowym zastosowaniem funkcji Local Control On/Off jest unikanie niepozgdanych petli MIDI

przez urzadzenia zewnetrzne. Po ustawieniu na Off klawiatura UltraNova i wszystkie inne elementy

sterujace nadal przesytajag komunikaty MIDI z portu MIDI OUT, jesli MIDI OUT jest wigczone/
Wytgczone (RE4) jest wigczone. Jesli jakikolwiek sprzet zewnetrzny jest ustawiony na retransmisje MIDI z
powrotem do UltraNova, syntezator nadal bedzie dziatat. Pozwoli to unikng¢ podwéjnych dzwigkéw, zmniejszenia

polifonii lub innych nieprzewidywalnych efektéw.

RE3: Przypisz kanat MIDI
Wyswietlane jako: MidiChan

Domyslna wartosc: 1

Zakres regulacji: 1 do 16

Protokét MIDI zapewnia 16 kanatéw umozliwiajgcych wspétistnienie do 16 urzadzen w sieci MIDI, jesli kazde z
nich jest przypisane do dziatania na innym kanale MIDI. Przypisz kanat MIDI

umozliwia ustawienie UltraNova do odbierania i przesytania danych MIDI na okreslonym kanale, dzieki czemu

moze poprawnie wspétpracowac z urzadzeniami zewnetrznymi.

fisy: peracyjreg

Jesli chcesz uzy¢ silnika FX Ultranova do przetwarzania dzwigku z DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-

ngf ;ﬁ;vfé@la_s'glezﬁgdgtmﬂna] uzyj dwoch kabli typu jack do podtgczenia wyjs¢ 3 i 4 do wejsc¢ 1 i Indept Off

| 0dB

2. Mozesz teraz dodawac przetwarzanie efektéw do $ciezki rytmicznej w taki sam sposéb, jak w
stuchawkach Kontrola poziomu Balans 1+2/3+4

Podazaj za innego wejscia. 127

WYJSCIA Syntezator 1+2 127 Wejécie1 0 Wejécie2 0 Tryb NAGRYWANIA

Syntezator

MmgAéyHegaltgzgttrona 5- mssc%e SPDU/:eJéaezo Rownowaga poziomoéw (Host3+4/Synth+Inps)
0

127 127 0
SPDIF
o

RE1: Wyjscie SPDIF

Nowacja UltraNova
Wyswietlane jako: SPDIF
Wartos$¢ domysina: —
Zakres regulacji: W, Wyt

Wyjécie SPDIF mozna wiaczyc¢ lub wytaczy¢.

ustawienia ogdélne

Nacisniecie przycisku GLOBAL [31] otwiera menu globalne (siedem stron). To menu zawiera zestaw funkgji

RE4: Wiac: laczanie wyjécia MIDI
Wyswietlane jako: MidiOut
Domyslna warto$¢: haczony

Zakres regulacji: wytaczony lub wtaczony

Ta kontrola umozliwia UltraNova przesytanie komunikatéw MIDI Out z MIDI OUT

port [4] podczas odtwarzania syntezatora. Ustaw ten parametr na On, jesli chcesz nagrywac dane MIDI lub
wyzwala¢ dodatkowy zewnetrzny sprzet MIDI z klawiatury UltraNova za posrednictwem MIDI

Port wyjsciowy. Nalezy jednak pamietac, ze dane MIDI sg zawsze przesytane przez USB.

RES: Sterowanie pokrettem/filtrem
Wyswietlane jako: Dotknij/Filtruj
Domyslna warto$c: Ustawione przez Patch
Zakres regulacji: Ustaw przez Patch lub Zawsze filtruj

To ustawienie okresla sposéb dziatania pokretta TOUCHED/FILTER [9]. Przy domysinym ustawieniu Set by Patch,
pokretto dziata zgodnie z opisem na stronie 27, dziatajgc jako kopia ostatnio dotykanego pokretta lub, przy
wigczonym FILTER [8], do zmiany czestotliwosci odciecia Filtra 1 Poniewaz ustawienie przycisku FILTER jest zapisane
w Patch FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

dane, funkcja pokretta jest okreslap@ przez Patch. Jesli RES jest gstawione na Zawsze filtruj, 2,0 0 32 127

pokretto TOUCHED/FILTER jest ustawione na statg kontrole czestotliwosci filtrowania.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 RE6 do RES: 0
Nieuzywana.

syntezatora i systemu audio, ktére po skonfigurowaniu zwykle nie wymagaja regularnego dostepu. Mepy. peyers 1/2RevERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

globalne zawiera réwniez procedury aktualizacji systemu operacyjnego UltraNova. Zwrd¢ uwage, ze ustawienia

dokonane w menu globalnym sa
GLOBAL

OMpRESs 1/2cONREST EFREEHE AT HLA BIREREYRapPravhach. steje ednak moslwos¢ zapisania ustpy{ff fhepjegigpanea

(wraz z ustawieniandi®menu Audio)39rzez nacisniede WRITE [23]&% menu Globd(1db Audio). Zapewni to, ze przy

nastepnym uruchomieniu UltraNova ustawienia te zostang przywrécone zamiast oryginalnych ustawien fabrycznych.

ISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 o

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBALNY

UDZIAL

Strona menuwgkslialnego 192 MIDI i inne ustawienia

Duza sala 90
Strona menu globalnego 2
- Fmi\mgpwedm;ﬂwd&gnmwoéc’ prébkowania i przetacznik nozny
a 1

sacny Off Set przez Patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Krzywa 4 §rednia 48KHz pr— Na
Zegarzrédio Zegar} 120 BPM
RE1:Mistrzowskie dostrajanie Status} Zegar wewnetrzny
WyswigHga jako:  gank TypeCent Imig 0 Obecny OnePatch OneBank AllBanks
DAAYHRE wartose: A 0 Program poczatkowy

An

ilacjiz -50 do +50

Chron lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filtr

wytzony Na 1

Off Set przez Patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whlights

0 RE1: Ochrona pamiéci Krzywa 4 Srednia 48KHz Jr— Na
\Mganieridenadaikebman

WartSEQHRTIRSZ Yy Feqar wewnetrzny

Zalaesar Ty, FronisBzbm Y iniujacy  Obecny OnePatch OneBank AllBanks AUDIO

Jest to funkcja bezpieczenstwa, stuzaca do zapobiegania przypadkowemu skasowaniu pamieci i utracie danych.
A

ﬂ@ﬁ%{s@‘ému na Wigczone, zg[)cl)w&nllgdla)&gk lub danych globalnych do pamieci bedzie uniemozliwione, a na

ekranie kalibracji pojawi sig krétki komunikat ostrzegawczy (NIE MOZNA ZAPISAC - OCHRONA PAMIECI JEST
WELACZONA 1), BendWhl ModWhI Zestaw Aftouch
Wyswietlacz UltraNova. Zaleca sie, aby funkcja Memory Protect byta wlaczona, chyba ze poprawki sa edytowane w celu przechowywania w

pamieci lub zrzut systemu Exclusive z komputera ma by¢ Biezacy system operacyjny w wersji 1.0.00 Startowy system operacyjny w wersji 1.0.00
4l§upina transmisja systemu operacyjnego A

We12Link Wzmocnienie We1 Wzmocnienie We2 Wzmocnienie We1 -60 || 0dB In1 FXIn2 FX
Niezdolny oy oy In2 -60 || 0dB 00

Kontrola poziomu stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4

Podazaj za glosnoscia gtéwna (tylko 1+2) 127 0

portu USB GLOBALNE I AUDIO
Ta kontrolka dostosowuje czestotliwosci wszystkich oscylatoréw o te sama niewielka wartose, Kalibracja BendWhi Modwhi Aftouch

¥PEerlla na dostrojenie catego syntezatora do innego instrumentu, jesli to konieczne.

Przyrosty to centy (1/100 péitonu), a tym samym ustawienie wartosci na %50 melodii Current O/S Transmit A Current O/S Version 1.0.00
syntezatora na ¢wier¢ tonu w polowie miedzy dwoma péitonami. Ustawienie zerowych melodii Startup O/S Version 1.0.00

klawiatura z A nad srodkowym C przy 440 Hz - czyli standardowy stréj koncertowy.

We12Link Wzmocnienie We1 Wzmocnienie We2 Wzmocnienie We1 -60 0dB In1 FXIn2 FX
Niezdolny o o 260 | 0dB 00

Kontrola poziomu stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4
Podazaj za glosnoscia gtéwna (tylko 1+2) 127 0

WYJSCIA Syntezator 142 127 Wejéciel 0 Wejécie2 0 Tryb NAGRYWANIA

Syntezator
WYJSCIA Syntezator 3+4 0 Wejsciel Wejscie2 0 6 pozioméw (Host: ynth+Inps)
127 127 0

SPDIF

wacony
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Machine Translated by Google

SWIATOWY

RE2: Kluczowa transpozycja

Wyswietlane jako: Transponowac

Domysina warto$c: 0

Zakres regulacji: -24 do +24

Transpozycja to bardzo przydatne globalne ustawienie, ktére ,przesuwa"” catg klawiature o pét tonu w gére lub w

dot. Rozni sie od strojenia oscylatoréw tym, ze modyfikuje dane sterujace z klawiatury, a nie z samych oscylatoréw.
Zatem ustawienie Transpozycji na +4 oznacza, ze mozesz grac z innymi instrumentami w rzeczywistej tonacji E-dur, ale

musisz grac tylko biate nuty, tak jakbys$ grat w C-dur.

RE3: Szybkos¢ klawiatury
Wyswietlane jako: Kbdvel

Domysina wartos¢: Krzywa 4

AUDIO
Zakres regulacji: Krzywa 1 do Krzywa 7; Naprawiono 7 do Naprawiono 127
Wybiera jedna ze 128 tabel Velocity, ktére wigza reakcje Velocity klawiszy z sitg przytozong do nich podczas grania.

Krzywa 4 jest ustawieniem domy$Inym i powinna by¢ akceptowalna dla wigkszosci styléw gry.

Uzyj krzywej 1, jesli grasz z lekkim dotykiem, a krzywej 7, jesli potrzebujesz mocniejszego dotyku.

Wyprébuj rézne krzywe, aby dopasowac je do swojego indywidualnego stylu gry.

RE4: Reakcja na predkos¢

Wyswietlane VelResp

jako: Wartos¢ Sredni

domyéIna: Zakres regulacji: Migkki, Sredni, Twardy

Za pomoca tej funkcji mozna ustawi¢ odpowiedz na informacje o predkosci MIDI z klawiatury lub urzadzenia
zewnetrznego, takiego jak klawiatura kontrolera MIDI lub sekwencer. Ustawienie SOFT wskazuje, ze mniejsze

zmiany predkosci (Izejszy styl gry) spowoduja duze zmiany w odpowiedzi na predkosc, niezaleznie od tego, czy bedzie
to gtosnos¢, czy jakiekolwiek inne miejsce docelowe modulacji, do ktérego kierowana jest predkos¢. Ustawienie HARD
wskazuje, ze wieksze zmiany predkosci - znacznie trudniejszy styl gry - spowodujg duze zmiany w odpowiedzi na

predko$¢. MEDIUM to oczywiscie kompromis migdzy tymi dwoma.

RES: Czestotliwos¢ probkowania

Wyswietlane jako: Dfit Rate

DomysIna warto$c: 48KHz

Zakres regulacji: 44,1 KHz, 48 KHz

To ustawienie wptywa na cyfrowe sygnaty wyjsciowe audio wysytane przez porty S/PDIF i USB urzadzenia UltraNova.

Dostepne czestotliwosci probkowania 44,1 kHz i 48 kHz to dwie najczesciej spotykane w cyfrowych systemach audio.

Duza sala 90

Chron lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filtr
cny Na 1 Off Set przez Patch
Strona menu globalnego 3 - Zegar
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 [] Krzywa 4 Srednia 48KHz mutomatycny Na
zegarzrodio Zegar} 120 BPM
p— Status} Zegar wewnetrzn,
ZRZUTUJ do Bank tatka 0 Nazwa¢ Obecny OnePatch OneBank AllBanks

i P tk
REWC:’rzlruosao zegara rogram poczatkowy

BTk jako: ZegarZrédio
rt Ut GLOBALNE I AUDIO
Domyslna wartosc: sutomaycany

i%ﬂ(‘rergv\@ecgu\aq\ Auto, Internal, Ex{‘i\u%“”ﬁ)ﬂ‘gf‘ﬁi%aw"“"”‘h

UltraNova uiv/va gtéwnego zegara MIDI w celu ustawienia tempa (szybkosci) arpeggia Current O/S Transmit A
Current O/S Version 1.0.00 Startup O/S Version 1.0.00

tor i zapewnienie podstawy czasu do synchronizacji z ogélnym tempem. Zegar ten moze by¢ wyprowadzony

wewnetrznie lub dostarczony przez urzadzenie zewnetrzne zdolne do przesytania zegara MIDI. Ustawienie Clock

QM ke g u:.-wm{ﬂmaNGVa (Arpegglatoroﬁhorus SynmemwSym& Gator

IMF%W stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4
osnoscl wnej (tylko 1+2) 127 ustawiony przez parametr ClockBPM w menu £t 0
(RES)A
WYSCIA Wejécie syntezatora 1 Tryb nagrywania Wejscie2 0
142127 0 Syntezator
Auto - gdy nie ma zewnetrznego Zrédta zegara MIDI UItraNova domysinie ustawi sie na

WYJSCIA Syntezator Réwnowaga pozioméw (Host3+4/Synth+Iny

wewngirghy zegar MIDL Tempo (BPM-) bedzie ustawmne przez pagggnetr ClockBP w menu Arp Etft (RE8). Jesli
%t;g%nyjest zewnetrzny zegar MIDI, UltraNova zsynchronizuje si¢ z nim.
Wewnetrzny - UltraNova zsynchronizuje si¢ z wewnegtrznym zegarem MIDI, niezaleznie od tego, co jest wytaczone
mogga byc¢ obecne zewnetrzne Zrédta zegara MIDIL.
Ext-Auto — jest to tryb automa%ﬁtzr%?\?gv\évykrywania, w ktorym UltraNova synchronizuje si¢ z dowolna Novation
zewnetrzne zrédto zegara MIDI (poprzez potaczenie USB lub MIDI). Jesli nie zostanie wykryty zaden zewnetrzny zegar,
tempo ,kota zamachowe” do ostatniej znanej czestotliwosci zegara.
Midi - synchronizacja bedzie odbywac sie tylko z zewnetrznym zegarem MIDI podtgczonym do gniazda wejsciowego
MIDL. Jesli zaden zegar nie zostanie wykryty, tempo ,kota zamachowe” do ostatniej znanej czestotliwosci zegara.
Usb - synchronizacja zostanie ustawiona tylko na zewnetrzny zegar MIDI odbierany przez potaczenie USB. Jedli zaden

zegar nie zostanie wykryty, tempo ,kota zamachowe” do ostatniej znanej czestotliwosci zegara.

Po ustawieniu na dowolne zewnetrzne Zrédto zegara MIDI tempo bedzie zgodne z czestotliwoscia zegara MIDI odebrang
z zewnetrznego zrédta (np. sekwencera). Upewnij sie, ze zewnetrzny sekwencer jest ustawiony na przesytanie sygnatu

MIDI Clock. Jesli nie masz pewnosci co do procedury, zapoznaj sie ze szczeg6tami w instrukcji sekwencera.

Wiegkszos¢ sekwenceréw nie wysyta sygnatu MIDI Clock, gdy sg zatrzymane. Synchronizacja UltraNova z zegarem
MIDI bedzie mozliwa tylko podczas nagrywania lub odtwarzania sekwencera. W przypadku braku zewnetrznego zegara
tempo zmieni sie w lywheel i przyjmie ostatnig znang przychodzacg wartosc zegara MIDI. (Zauwaz, ze UltraNova NIE

powraca do tempa ustawionego przez parametr ClockBPM ustawiony w menu Arp Edit (RE8)).

Jesli UltraNova jest uzywany z DAW, czestotliwo$¢ probkowania zostanie okreslona przez DAW, a nie UltraNova. ZegarZrodio Zegar} 156 BPM
L R . R . R R Zewn.-Auto Status} Koto zamachowe
Ustawienie RE5 jest wazne tylko wtedy, gdy UltraNova jest uzywany w trybie ,samodzielnym”.
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 do RES: Nieuzywane. C1Utrzymaj C1Zysk
20 0 64 32127

Jesli zamierzasz ostatecznie nagrac wyjécie UltraNova na ptyte audio CD, nalezy uzy¢ 44,1 kHz jy _p1s1oRT 1/2015T

ustawi¢ na DAW lub UltraNova, jako

opisane.
FX - REVERB 1/2REVI
RE6: Konfiguracja przetgcznika noznego SWIATOWY
Wyswietlane jako: FootSwth
DomysIna wartos¢: utomatyeny

Zakres regulacji: Auto, N/Otwarty, N/Zamkniety

Przetgcznik nozny Sustain (pedat) mozna podtgczy¢ do UltraNova przez gniazdo pedatu Sustain [5]. Sprawdz, czy

Twoj pedat podtrzymania jest typu Normally-open, czy Normally closed, i odpowiednio ustaw ten parametr. Jesli

nie masz pewnosci, ktory to jest, podtgcz stope z urzgdzeniem UltraNova bez zasilania, a nastepnie wtgcz go (bez
stopy na pedale!)

Zakfadajac, ze domysina warto$¢ Auto jest nadal ustawiona, polaryzacja bedzie teraz prawidtowo wykrywana.

RE7: Swiatta na kotach

Wyswietlane jako: WheelLights
DomysIna warto$c: Na

Zakres regulacji: w., wyk.

AUDIO
Pokretta pitch | moduladji moga by¢ podéwietlone niebieskimi diodami LED. To ustawienie umotzliwia:

wiacz lub wytacz te diody LED.

RES8: Nieuzywane.
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ORTweﬁ!neglmbm;n?ggona 4- I:n;%enoszenieopoprawek

Dane poprawki moga by¢ przesylane miedzy UltraNova a komputerem w dowolnym kierunku. Ta sekcja menu globalnego umozliwia
RB1 BYRITYRGRYARSGD tworzenie kopil zapasowych poprawek zewnetrznie na komputerze. Zwykle do tego celu bedzie uzywane
Duza sala 90
oprogramowanie UltraNova Librarian, ktére umotzliwia réwniez organizowanie fatek na rozne sposoby. Transfer patcha odbywa sie w formie
KO MIRH SYERSTRAS0R FBSa i gpane! sterowanial do przesyiania danych poprawek 2 UtraNova do komputera, proces znany jako
Lzrzut damyceh”. Zobacz UltNova TuneCent Tanspse KbdVel VetResp DfitRA@WRASIRHRAGHES

Dokurfentacja bibliot@karza zawiErsfdcseRitformacje o przenoszéftiftianych Patetrz-komputera &6 UltraNova.

ZegarZrédio Zegar} 120 BPM
utomatycany Status} Zegar wewnegtrzny
ZRZUTU) do Bank tatka 0 Nazwac Obecny OnePatch OneBank AllBanks
Port USB A Program poczgtkowy
A
ZRZUTUJ do
Port USB GLOBALNE I AUDIO
RE1: Wybér portu zrzutu
librowaé . hl Zestaw Aftouch
mg)met?anejako: EeRIYO) Y/
Domyslna wartosc: Port USB
Aktualna transmisja systemu operacyjnego An Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00

Zakres regulacji: port USB lub wyjscie MIDI  yrychomienie wersji systemu operacyjnego 1.0.00

Ta kontrolka wybiera, ktéry zewnetrzny port danych ma by¢ uzywany do zrzutu danych. W przypadku korzystania

z Wk iocaidaia Wi paki i A dai|MIB] opartego na kmmputerze maleAX Uszawi¢ port USB;
0 | | 00
JeS|I uzywasz innego oprogramowama "do zarzqdzanla MIDI ze standardowymi kablaml MIDI zamiast HeadPhones
Level Control potgczenia USB, wybierz MIDIout. Poziom Saldo 1+2/3+4
Podazaj za glosnoscia gtéwna (tylko 1+2) 0 127
WYJSCIA Syntezator 142 127 Wejsciel 0 Wejécie2 0 Tryb NAGRYWANIA
Syntezator
WYJSCIA Syntezator 3+40 Wejsciel Wejécie2 0 Réwnowaga pozioméw (Host3+4/Synth+Inps)
127 127 0
SPDIF
fr—
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Machine Translated by Google

RE2: Wybér banku
Wyswietlane jako: Bank
DomysIna wartos¢: (obecnie wybrane)

Zakres regulacji: A do D

Pozwala to wybrac Bank tatek do zrzucenia. Poczatkowo wyswietli bank aktualnie wybranej poprawki. Jeli to nie ten,

ktérego szukasz, wybierz inny.

RE3: Wybér poprawki

Wyswietlane jako: tata
Domysina warto$c: (obecnie wybrane)
Zakres regulacji: 1 do 127

Spowoduje to wyswietlenie numeru aktualnie wybranego Patcha. Jedli nie jest to jedna z poprawek, ktére

chcesz zrzuci¢, mozesz wybrac inna.

RE4: Nieuzywane.

SWIATOWY

Aftertouch -
FX - KOMPRES 1/2COMPREST C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

RES: Enkoder nie jest uzywany.
Wyswietlacz Aktualny
pokazuje: Nacisnij przycisk ponizej RES, jesli chcesz zrzucic tylko biezacy Patch. Obejmuje to wszelkie zmiany
parametréw, ktére zostaty wprowadzone, ale nie zostaty zapisane.
RE6: Enkoder nie jest uzywany.
Wyswietlacz Jedna fatka
pokazuje: Nacisnij przycisk ponizej RES, jesli chcesz zrzuci¢ biezacy Patch w jego oryginalnej formie (ostatnio
ompress 1/2cHAPKERNY) Y EAKIRL RrAYRAYKHANSAElKie dokonane w nim zmiany nie zostana upzglgdione. ¢;zyq
20 20 0 64 32 127
RE7: Enkoder nie jest uzywany.
ISTORT 1/2DISTORT1 DstiType Dst1Comp DStV jaden Bank
yswweﬁa&’ pokazuje: Dioda 100J
Naci$nij przycisk ponizej RE7, jesli chcesz zrzuci¢ wszystkie 127 Patche w aktualnie wybranym banku AUDIO .
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec
Duza sala 90
RE8: Enkoder nie jest uzywany.
LOBALNY Chror lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filtr
tki ki
Wydwigtlacz pokazuje:\y, wyt, Ustawiorte przez Patchy. *2° ebanki
Nacisnij przycisk ponizej RE8, jesli chcesz zrzuci¢ wszystkie poprawki znajdujace sig¢ obecnie w UltraNova.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights
0 [ Krzywa 4 $rednia 48KHz Automanycry Na
Menu globalne Strona 5 Zrzut ustawien globalnych i audio
Zegarrédio r} 120 BPM
puomayary talus) Zegar wewnetrzny
Oprocz zapisywania danych Patcha poprzez zrzut na komputer, mozliwe jest réwniez zrzucenie biezacych ustawien
méRUgIBaInego i ﬁ;ghu audio. tatka0 Nazwaé Obecny OnePatch OneBank AllBanks
Port USB Program poczatkowy
ZRZUTU] do
Port USB GLOBALNE 1 AUDIO
Kalibrowa¢ BendWhi ModWhl Zestaw Aftouch

RE1: Wybér portu zrzutu
Aktualna transmisja O/S A Aktualna wersja /S 1.0.00 ZRZUTU) do
Wyswietlane jako: Startowa wersja systemu operacyjnego 1.0.00

Wartos¢ domysIna: port Us

| 0dB In1 FXIn2 FX
00

UDZIAE zmw.@gmmmmn ugmgnwy]ycwzmzmocmeme We' -60 |-

Niezdolny In2 -60 | —

_— wircon | O
Ten element sterujqcy wyb\era ktory zewnetrzny port danych ma by¢ uzywany do zrzutu.
Kontrola poziomu stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4
Podazaj za glosnoscia gtowna (tylko 1+2) 127 0
RE2: Nieuzywane.
WYJSCIA Synth 142 127 RE3: Wejsciel 0 Wejscie2 0 Tryb NAGRYWANIA
Enkoder nie jest uzywany. Syntezator

WYSCIA Syntezator &3@;}11 w;jgﬂedzl Balans poziomu (Host3+4/Synth+Inps)

Wyswigdacz pokazuje: 0
aclsnl&grzyc\sk ponizej RE3, tesh chcesz zrzuci¢ blezqce ustawienia Global i
OMPRESS 1/28ROMPREST C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel Audio Menu C1Utrzymaj C1zysk
cors 2,0 -20 0 64 32 127

ISTORT 1/2D1s bR ol O REGpM RSOMP @St LvI

Dioda1000 Nowacja UltraNova
enu globalne Strona 6 - Kalibracja
REVERB ‘HZREVERBT Rvb1Type Rvb1Dec
Hall 90
Wszystkie sterowniki el powinny dziata¢ prawidtowo po wyjeciu z pudetka, jednak czasami moze by¢ konieczne ich skalibrowanie,

aby zapewni¢ ich dziatanie zgodnie z przeznaczeniem. W szczegdlnoéci Chrofi lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filter

LOBALNY
ta pragegdura jest zalesao Paakibag iadipsystemu operacyjnego. Kontrolery, ktére mozna skalibrowac, to: pokretto
itch (PITCH), pokre No Mod MOD) i Aftenouch Ab skalibrowac kontroler, nalezy przesunac go do skrajnosci, n
Pin % nt Tra)nsps & ( )i 24 p DfitRate FootSwth Whlights v a9 g s
obrécidpokretto PItChUN détdo apawm(zamwazysz, Ze wartos¢ BésiWhl na wyswietlaczu pokazeNero). Nastepnie
ClockSource Clock} 120 BPM
obrézZdgdo Wikemetpgciwnym kierunku (wartos¢ BendWhl bedzie wskazywac 255). Ze statusem automatycznym}
koAt o jego cepdrrinej pozycjrewvinno zwragiguartosc Breireaatik KilBaakg przyblizeniu Current OnePatch
Wfsa,rk%?g Pitch jest teﬁaz skalibrowane, a progeraﬂlgg‘l&q%ar[akcaﬁ“)ko#a Mod jest identyczna (uzyj parametru ModWhl).
ZRZUTU) do "
portu USB GLOBALNE 1 AUDIO
Kalibrowac ‘BendWhl ModWhI Zestaw Aftouch
Aktualna transmisja systemu operacyjnego A% Aktualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00
Ur ienie wersji systemu inego 1.0.00
UDZIAL We12Link Wzmocnienie We1 Wzmocnienie We2 Wzmocnienie We1 -60 || 0dB Inl FXIn2 FX
Niezdolny scny sy 12 -60 || 0dB 00

Kontrola poziomu stuchawek Poziom Saldo 1+2/3+4

Aby skalibrowac Aftertouch, lekko nacisnij klawisz i obserwuj warto$¢ parametru Aftouch wynoszacg zero;

nastepnie nacisnij mocno klawisz i obserwuj warto$¢ 127. Aftertouch jest teraz skalibrowany.
Poprawnie skalibrowane sterowniki powinny zwracac nastepujace wartosci:

Poziom - M. (0); Centrum (128); Maks. (255)
Przeciwko - Méj. (0); Maks. (127)
Mgj. (0); Maks. (127) C1Utrzymaj C12ysk

-20 0 64 32127

Po wykonaniu powyzszej procedury nacisnij WRITE [23], aby zapisa¢ poprawiong kalibracje.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 0
RE1-5: Nieuzywane, ale zauwaz, ze warto$¢ Aftertouch (patrz ponizej) jest wyswietlana ponizej RES.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

RE6: SetAftouch LrgHall 90

SetAftouch ustawia czutos¢ Aftertouch. Przy wartosci ustawionej na 127 zauwazysz, ze tylko bardzo
Chrof lokalny MidiChan MidiOut Touch/Filtr L .. B
wymagana jest niewiglka roznica w npclsku klawiszy, aby ZWIREG BRI BRG kowfrolna zero i jedng z 127,

wyswietlane jako warto$¢ Aftouch. Przy nizszych wartosciach SetAftouch réznica cisnien jest bardziej widoczna.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whlights
Ogolnie rzecz biorgc,uutrzymywagia setaftouch ustawionego mexmeartosc ze Sredniego zakresuadaje najlepsze rezultaty

wynikéw.
Automatyczne zrodio Zegar} 120 BPM
zegara Status} Zegar wewnetrzny
RE7-8: N\eél ane, B
ZRZUTUJ XW use tatka 0 Nazwac Obecny OnePatch OneBank AllBanks

banku A Program poczatkowy

Menarglgpalne Strona 7 - Transmisja systemu operacyjnego
Port USB GLOBALNE I AUDIO

Kalibrowac BendWhl ModWhl Zestaw Aftouch
Jesli chcesz wykonac kopie zapasowa systemu operacyjnego UltraNova, mozesz:

AKtualna wersja systemu operacyjnego 1.0.00

‘AKtualna transmisja systemu operacyjnego A
Uruchomienie wersji systemu operacyjnego 1.0.00

Wil SEnicey i g W | 0dB In1 FXIn2 FX
Niezdolny acory oy n2-60 | od8 00
‘ﬁ?’féﬁﬂ?@ﬁ‘gma&vﬁérac’xjw nacisnij przycisk mocowania pod RE3. Poziom Saldo 1+2/3+4

Paazaj za glosnoscia glowna (tylko 127 0

WYJSCIA Syntezator 1+2 127 Wejscie1 0 Wejscie2 0 Tryb NAGRYWANIA
Syntezator
WYJSCIA Syntezator 3+4 Wejsciel Wejscie2 0 6 pozioméw (Host: h+Inps)
0 127 127 0
SPDIF

—

Nowadja UltraNova
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Tabela przebiegéw

Tabela wartosci synchronizacji

40

1 cykl na 16 baréw

WYSWIETLACZ FORMULARZ WYSWIETLACZ DETALE SYNCHRONIZACJA CHORU SYNCHRONIZACIA ARP.
SYNCHRONIZACJA STAWEK LFO SYNCHRONIZACJA GATORA
Sinus Sinus SYNCHRONIZAC)A OPOZNIENIALFO | FX DELAY SYNC
- PAN SYNC
Troéjkat Trojkat
Pitoksztattny Pioksztaltny 2T 48 yMlina 1 bar : =
Pita 9:1PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 9:1 stosunek 32 32 cyle na 1 bar @ :
Pitag8:2PW Szerokos¢ impulsu Sawtooth Stosunek 8:2 6.7 24 cykle na 1 bar ° :
Pita7:3PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 7:3 stosunek 16 16 cyklina 1 bar ° :
Pita6:4PW Szeroko$¢ impulsu Sawtooth stosunek 6:4 8T 12 cyklina 1 bar ° :
Pita5:5PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 5:5 stosunek 16 miejsce 8 cyklina 3 uderzenia/ é :
32 cykle na 3 bary
Pitad: 6PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 4:6 stosunek R
osmy 8 cyklina 1 bar a a
Pita3: 7PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 3: 7 stosunek
4T 6 cyklina 1 bar a a
Pita2: 8PW Szeroko$¢ impulsu Sawtooth Stosunek 2:8
8.D 4 cykle na 3 uderzenia / a a
Pita1: 9PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 1:9 stosunek 16 cykli na 3 bary
PW Szerokosé impulsu 4. 4 cykle na 1 bar a a
Kwadrat Kwadrat 1+173 3 cykle na 1 bar a a
BassCamp Obbz basowy 4.0 2 cykle na 3 uderzenia / a a
8 cyklina 3 bary
Bass_FM Bas z modulacjg czestotliwosci
2. 2 cykle na 1 bar a a
EP_Dull Nudne pianino elektryczne
2+213 3 cykle na 2 bary a a
EP_Dzwon Pianino elektryczne dzwonkowe i
3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia / 4 a a
Clav Clavinova cykle na 3 bary
DoubReed Podwajny Reed 4 uderzenia 1 cykl na 1 bar a a
Retro Retro 5+1/3 3 cykle na 2 bary a a
StrnMch1 Maszyna strunowa 1 6 uderzen 1 cyklna 6 uderzen /2 a a
cykle na 3 bary
StrnMch2 Maszyna strun 2
8 uderzen 1 cykl na 2 batony a a
Organ_1 Organy 1
10+2/3 3 cykle na 4 bary a
Organ_2 Organy 2
- 12 uderzen 1 cykl na 12 uderzen /1 a
EvilOrg Zty organ cykl na 3 takty
Histuff Wysokie rzeczy 13+1/3 3 cykle na 10 baréw a
Dzwonek_FM1 Dzwonek o modulowanej czestotliwosci 1 16 uderzen 1 cykl na 4 batony a
Dzwonek_FM2 Dzwonek o modulowanej czestotliwosci 2 18 uderzen 1 cykl na 18 uderzen /2 a
DigBell1 Cyfrowy dzwonek 1 cykle na 9 baréw
= 18+2/3 3 cykle na 8 baréw a
DigBell2 Cyfrowy dzwonek 2 4
- 20 uderzen 1 cykl na 5 batonéw a
DigBell3 Cyfrowy dzwonek 3 4
. 21+1/3 3 cykle na 16 baréw a
DigBell4 Cyfrowy dzwonek 4 4
— 24 uderzenia 1 cykl na 6 baréw a
DigiPad Tablet graficzny y
28 uderzen s a
Wiabela 1 Falowalny 1 1 cykl na 7 baréw
30 uderzen 6 a
ot Wavetable . uderz 2 cykle na 15 baréw
32 uderzenia 6 a
Stot ... Wavetable .... 1 cyki na 8 baréw
36 uderzen 6 a
o136 Falsty 36 1 cykl na 9 baréw
: 42 uderzenia 2 cykle na 21 baréw a
AudioInL Lewe wejscie audio (lub mikrofon na gesiej szyi) y
. 48 uderzen 1 cykl na 12 baréw a
AudioInR Prawe wejscie audio y
64 uderzenia a




TABELA PRZEKROJOW LFO

Machine Translated by Google

WYSWIETLACZ

PRZEKSZTALT

INFORMACJE DODATKOWE

Tabela zrédet macierzy modulacji

Sinus

Trojkat

Pitoksztattny

Kwadrat

Rand S/H

Czas S/H

PianoEnv

Tradycyjne ksztatty LFO

Przeskakuje do losowych wartosci

w kazdym cyklu LFO

WYSWIETLACZ ZRODO UWAGI

Bezposredni Nie wybrano zrédta modulacji.
ModWheel Koto modéw Mod Wheel jest kontrolerem.
Po dotknigciu Aftertouch

Modulacja jest proporcjonalna do nacisku
wywieranego na klawisz, gdy jest on

wecisniety. (Dotyk monofoniczny).

Przeskakuje do minimalnej i maksymalnej
wartosci, kazdy trzymany za losowa kwote

czasu

Zakrzywiony ksztatt pitoksztattny

Sek. 1

Sekw. 2

Sekw. 3

Sekw. 4

Sekw. 5

Sekw. 6

Sekw. 7

Sa to sekwencje, ktére przeskakuja do
réznych wartosci, utrzymujac kazdg
przez szesnastg czes¢ cyklu LFO

wskanik.

starzenie 1

starzenie 2

starzenie sie 3

starzenie sie 4

starzenie 5

starzenie sig 6

starzenie sie 7

starzenie sig 8

Sa to sekwencje, ktére przeskakujg
miedzy wartoscig minimalng i
maksymalng, przy czym kazda warto$¢

jest utrzymywana przez inny przedziat czasu

Wyrazi¢ Pedat ekspresji Zewnetrzny pedat nozny zapewnia
kontrola.

Predkosc Predkos¢ klucza Modulacja jest proporcjonalna do
ciezkosci grania w klawisz.

Klawiatura Kluczowa pozycja Modulacja jest proporcjonalna do
pozydji klucza.

Lfo1+ LFO 1 '+' = LFO zwieksza wartos¢

Lfol+/- kontrolowany parametr tylko w
pozytywnym sensie.

Lfo2+ LFO 2 +/-'=LFO wzrasta i

Lfo2+/- zmniejsza wartos¢ kontrolowanego
parametr jednakowo.

Lfo3+ LFO3

Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt
Koperta 3 - Koperta 6

Koperty od 1 do 6

Wszystkie szes¢ obwiedni jest wyzwalanych
przez nacisniecie klawisza, a dowolne/wszystkie

moga by¢ uzywane do zmiany parametréw ponad
czas. Zauwaz, ze Env1iEnv 2

s ,okablowane” do kontrolowania Am

parametry plitude i Filter, ale nadal sg
dostepne do kontrolowania innych

parametry.

Chromat

Gtoéwny

Major 7

Mniejsza 7

MinArp 1

MinArp 2

Zmniejszac

DecMinor

Mtodszy3rd

Pedat

Czwarte

Czwarte x12

1625 Maja

1625 min

2511

Sa to sekwencje ,melodyczne”
réznego rodzaju. Kiedy modulowac

Aby uzyskac¢ wyniki chromatyczne,
nalezy ustawi¢ gtebokos¢ modulacji na

+30 lub £36.

M
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MOD MATRIX TABELA DOCELOWA
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WYSWIETLACZ MIEJSCE DOCELOWE UWAGI Ch2Rate Refren 2: Ocent
Oscylatory: Ch2 Gteboko$¢ Refren 2: Gtebokos¢
Globalny skok oscylatora 0123Ptch Wszystkie oscylatory: transpozycja skoku Ch20péznienie Refren 2: Opéznienie
O1Pitch Skok na oscylator Oscylator 1: Transpozycja wysokosci tonu Ch2Fback Refren 2: Informacja zwrotna
0O2Pitch Oscylator 2: Transpozycja wysokosci tonu Ch3Rate Refren 3: Ocen
03Pitch Oscylator 3: Transpozycja wysokosci dzwigku Gtebokos¢ Ch3 Refren 3: Gtebokos¢
O1Vsync Oscylator zmiennej synchronizacji na oscylator 1: Wirtualna synchronizacja Ch30pdznienie Refren 3: Opdznienie
02Vsync Oscylator 2: Wirtualna synchronizacja Ch3Fback Refren 3: Informacje zwrotne
0O3Vsync Oscylator 3: Wirtualna synchronizacja Ch4Rate Refren 4: Ocen
O1PW/Idx Szerokos¢ impulsu na oscylator/ Oscylator 1: Szerokos¢ impulsu / Wavetable Ch4Depth Refren 4: Glebokos¢
Indeks tabeli fal Indeks
Ch4Delay Refren 4: Opéznienie
O2PW/Idx Oscylator 2: Szerokos$¢ impulsu / Wavetable
Ch4Fback Refren 4: Informacje zwrotne
Indeks
03PW/Idx Oscylator 3: Szerokosé impulsu / Wavetable Dly1Time Parametry opéznienia Opénienie 1: Czas opéznienia
Indeks Dly1Fbak Opénienie 1: Informacje zwrotne
O1Twardy Twardo$¢ na oscylator Oscylator 1: Twardo$¢ Dly2Time Opéznienie 2: Czas op6znienia
O2Twardy Oscylator 2: Twardos¢ Dly2Fbak Opotnienie 2: Informacje zwrotne
O3Twardy Oscylator 3: Twardo$¢ EQBasLvl Ustawienia korektora EQ: poziom basu
Miksery: EQBasFrq EQ: czestotliwos¢ basow
Poziom 1 Poziomy wejéciowe miksera Mikser: Oscylator 1 Poziom EQMidLvl Korektor: $redni poziom
Poziom 02 Mikser: Oscylator 2 Poziom EQMidFrq Korektor: czestotliwoé¢ srodkowa
Poziom 03 Mikser: Oscylator 3 Poziom EQTrbLvl EQ: poziom tonéw wysokich
HatasLvl Mikser: poziom hatasu EQTrbFrq EQ: czestotliwos¢ tonéw wysokich
RM1 * 3Lvl Mikser: Ring Mod 1*3 poziom PanPosn Pozycja panoramowania Pan: Pozycja Pan
RM2*3Poziom Mikser: Ring Mod 2*3 poziom
Filtry:
F1DAmNt Znieksztatcenie przed filtrem, per Filtr 1: Kwota znieksztatcen TABELA PARAMETROW DOSTRAJANIA
filtrowac
) . . WYSWIETLA .
F2DAmnt Filtr 2: Kwota znieksztatcery < o S2CZEGOE
F1Freq Czestotliwos¢ na filtr Filtr 1: Czestotliwos$¢
PortTime Glos: Czas Portamento
F2Freq Filtr 2: Czestotliwos¢
FXWetLy FX: Pozi ki
F1Res Rezonans na filtr Filtr 1: rezonans v 0ziom mokry
PStFXLvI Mikser: pozi FX
F2Res Filtr 2: rezonans ser: poziom po
PanPosn FX: P i
FBalance Filtr 1/Filtr 2|balans Balans filtra o/e panoremonana
LFO: Rozstrojenie Gtos: Unison Detune
Oscylatory:
Llrate Czestotliwo$¢ na LFO LFO 1: Ocen
L2Rate LFO 2 Oceti OTWTInt Parametry oscylatora 1 Oscylator 1: Interpolacja falowa
. O1PW/Idx Oscylator 1: Szerokos¢ impulsu / Wavetable
L3Rate LFO 3: Ocen
Indeks
Koperty:
01VSync Oscylator 1: Wirtualna synchronizacja
Env1 Dec Czas rozpadu koperty Koperta 1 (wzmacniacz): czas zaniku cr
O1Twardy Oscylator 1: Twardo$¢
Env2Dec Koperta 2 (filtr): czas rozpadu
01Gesty Oscylator 1: Gestos¢
FX:
01DnsDtn Oscylator 1: Rozstrojenie gestosci
FX1Amnt FX1: Kwota FX
O1semi Oscylator 1: Transpozycja péttonéw
FX2Amnt FX2: Kwota FX
01 centy Oscylator 1: Centy Transpozycja
FX3Amnt FX3: Kwota FX
O2WTInt Parametry oscylatora 2 Oscylator 2: Interpolacja falowa
FX4Amnt FX4: Kwota FX
02PW/Idx Oscylator 2: Szeroko$¢ impulsu / Wavetable
FX5Amnt FX5: Kwota FX Indeks
FXFedback FX: sprzezenie zwrotne FX 02Vsync Oscylator 2: Wirtualna synchronizacja
FXWetDry FX: Poziom mokry 02Twardy Oscylator 2: Twardos¢
Ch1Rate Parametry chéru Refren 1: Ocent 02Gesty Oscylator 2: Gestos¢
Ch1 Gtebokos¢ Refren 1: Glebokos$¢ 02DnsDtn Oscylator 2: Odstrojenie gestosci
Ch10péznienie Refren 1: Opéznienie 02Semi Oscylator 2: Transpozycja pétonow
Ch1Fback Refren 1: Informacja zwrotna 02 centy Oscylator 2: Centy Transpozycja
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Oscylator O3WTInt 3 parametry Oscylator 3: Interpolacja falowa L3Slew LFO 3: Zabit ilos¢
O3PW/Idx Oscylator 3: Szerokos¢ impulsu / Wavetable FX:
Indek:
naeks FX1Amnt FX1: Kwota FX
03Vsync Oscylator 3: Wirtualna synchronizacja EX2Amnt FX2: Kwota FX
O3Twardy Oscylator 3: Twardos¢
FX3Amnt FX3: Kwota FX
03Gest: .
esty Oscylator 3: Gestos¢ FX4AmNt FX4: Kwota FX
03DnsDtn H jeni Sci
Oscylator 3: Odstrojenie gestosci FX5AmMNt FX5: Kwota FX
03semi : ja po 6
Oscylator 3: Transpozycja péttonéw FXFedbck FX: sprzezenie zwrotne FX
03 cent; : j
y Oscylator 3: Centy Transpozycja Skryty
Mikser:
Skryty
Poziom 1 Mikser: Oscylator 1 Poziom
Parametry opéznienia czasowego Dly1 Opéznienie 1: Czas op6znienia
Poziom 02 Mikser: Oscylator 2 Poziom
Dly1Sync Opéznienie 1: Opéznienie czasu synchronizacji
Poziom O3 Mikser: Oscylator 3 Poziom
Dly1Fbck Opéznienie 1: Informacje zwrotne
RM1 * 3Lvl Mikser: Ring Mod 1*3 poziom
9 P Dly1Slew Opdznienie 1: Zabit kwote
RM2#*3Poziom Mikser: Ring Mod 2*3 poziom "
Dly2Time Opoinienie 2: Czas opéznienia
HatasLvl Mikser: poziom hatasu
Dly2Sync Opéénienie 2: Op6Znienie czasu synchronizacji
Filtry:
Dly2Fbck Opéznienie 2: Informacje zwrotne
Réwnowaga réwnowagi Balans filtra
Dly2Slew Opéznienie 2: Zabit kwote
F1Fre iltr 1: iwoéé
q Filtr 1: Czestotliwos¢ ChiRate Parametry chéru Refren 1: Ocen
F1Res Filtr 1: rezonans
Ch1Fbck Refren 1: Informacja zwrotna
F1Cholera Filtr 1: Kwota znieksztatceri .
Ch1 Gtebokos¢ Refren 1: Gteboko$¢
F1Track Filtr 1: $ledzenie klawiatu S3nieni
y Ch10péznienie Refren 1: Opéznienie
F2Fre: ltr 2 iWosc
q Filtr 2: Czestotliwos¢ Ch2Rate Refren 2: Ocen
F2Res Filtr 2: rezonans
Ch2Fbck Refren 2: Informacja zwrotna
F2Damnt Filtr 2: Kwota znieksztatceri oz
Ch2 Gtebokos¢ Refren 2: Gtebokos¢
F2Track Filtr 2: $ledzenie klawiatu Sznieni
y Ch20péznienie Refren 2: Opéznienie
F1Env2 ltr 1:
Filtr 1: Koperta 2 Kwota Ch3Rate Refren 3: Ocen
F2Env2 i :
Filtr 2: Koperta 2 Kwota Ch3Fbck Refren 3: Informacje zwrotne
Koperta 1: )
P Glebokos¢ Ch3 Refren 3: Gtebokos¢
AmpAtt Koperta 1 (wzmacniacz): czas ataku PO
P (¢ ) Ch30péznienie Refren 3: Opéznienie
AmpDec iacz): i
p Koperta 1 (wzmacniacz): czas zaniku Ch4Rate Refren 4: Ocerr
AmpSus Koperta 1 (wzmacniacz): poziom podtrzymania Ch4Fbck Refren 4: Informacje zwrotne
AmpRel Koperta 1 (wzmacniacz): czas wydania
P! ( ) wy Ch4Depth Refren 4: Gteboko$¢
Koperta 2:
P Ch4Delay Refren 4: Opéznienie
FltAtt .
Koperta 2 (filtr): czas ataku GtSlew parametry aligatora Gator: Zabit iloé¢
Flt Dec Koperta 2 (filtr): czas rozpadu
P (filtr) P GtDecay Gator: czas rozpadu
FltSust Koperta 2 (Filtr): Poziom podtrzymania
P (Filtr) P Y GtL/RDel Gator: lewy/prawy czas op6znienia
FltRel Koperta 2 (Filtr): Czas wydania . . . N
Parametry Arpeggidtora ArpGTime Arpeggiator: Czas bramki
Koperta 3: Skryty
E30pdznienie Koperta 3: Opdznienie
P P Gtebokos¢ modulacji:
E3Att Koperta 3: Czas ataku &¢
P M1 Gtebokos¢ Matryca modulacji: gtgbokos¢ gniazda 1
E3Dec Koperta 3: Czas rozpadu &¢
P P M...Glebokos¢ Matryca modulacji: Slot ... Gteboko$¢
E3Sus Koperta 3: Poziom podtrzymania &¢
P podtrzy M20 Gtebokos¢ Matryca modulacji: glebokos¢ gniazda 20
E3Wydanie Koperta 3: Czas wydania
LFO:
Lirate LFO 1: Ocen
L1RSync LFO 1: Szybkos¢ synchronizacji
L1Slew LFO 1: Zabit kwote
L2Rate LFO 2: Ocen
L2RSync LFO 2: Szybkos¢ synchronizacji
L2Slew LFO 2: Kwota zabicia
L3Rate LFO 3: Ocen
L3RSync LFO 3: Szybkos¢ synchronizacji
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Filtruj tabele

Hi-;@ss, 24 dgokt

006464 64

0

WYSWIETLANE JAKO OPIS

LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/okt, bez rezonansu

LP12 Dolnoprzepustowy, 12 dB/okt

LP18 Dolnoprzepustowy, 18 dB/okt

LP24 Dolnoprzepustowy, 24 dB/okt

BP6/\6 Symetryczne pasmowoprzepustowe, 6 dB/okt

BP12/\12 Symetryczne pasmowoprzepustowe, 12 dB/okt

BP6/\12 Asymetryczne 6 dB/ok. (gor 12 dB/okt. (lopr: towe)
BP12/\6 Asymetryczne pasmowoprzepustowe, 12 dB/okt. (gérnopr , 6 dB/okt. (lopr towe)
BP6/\18 Asymetryczne 6 dB/okt. (gér 18 dB/okt. (loprzepustowe)
BP18/\6 Asymetryczne 18 dB/okt. (gérnopr 6 dB/okt. (lopr: towe)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, bez rezonansu

HP12 Hi-pass, 12 dB/okt

EQ®* EQ EQBa6RB &M BQN KT YT B BBE RY8iEEMd i BEN iBQAT Y grbFrq
HP24

0 64 64

Tabela wzoréw Arp

Tabela trybéw aligatora

WquczonyWy*qczony 16 16 16 0

WYSWIETLANE JAKO OPIS UWAGI
1/REEAYDIPHHRRO DIESMO BFGCRHIMIERDI D
Wosre Rosngco, S y si jnizszej zagranej nut
64 64 64127 N2LIN2T, 64 171171
W dot Malejgco Sekwencja zaczyna sie od najwyzszej zagranej nuty
Géra-dot1 Wznoszenie/schodzenie Sekwencja alternatywna
51 , aler B AR e e Al . i
4Q0H NdEICEKTO 8 fay/ e
Grat lejnos¢ Kluczy Sekwencja {eran kolejnosci, w jakiej sg
Chor Zagrat chér Qv(j ﬁﬁN WylaczonyWytgczony 64 64 +1 0 +1 O
Losowy Losowy Przytrzymane klawisze sg grane w sposéb ciaggty zmieniajacy sie losowo
sekwencja
Akord 8 e ko akord
R Gl B AR DB ERKR

Na Na

TRYB

OPIS

G4

32-nutowy mono

2 x 32-nutowe mono

Monadlen@d-taiz

lx 16-nu10we sekwencje, kazda powtorzona: {AABBY

16-tonowe stereo

16-tonowe stereo

Stereo16

SterAlt1

2 x 16-nutowe sekwencje jednoczesnie, {A} L, {B} R

2 x 16-nutowe sekwencje jednoczesnie: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L

ta

stereo

a6

Nazwhblazweé

Jak SterAlt1, ale kazda para sekwencji jest powtarzana

Tabela typéw efektow

rogrRrogitamionar &eP A0O00

WYSWIETLACZ

EFEKT

UWAGI

azwhlazwacd

Brak wiaczonych efektéw

3pasmowy korektor zamiatania

AQOCOAOIED127

Kompres1 Kompresja Sprezarka ze zmiennym progiem i przetozeniem

Kompresuj2 oraz zmiennym ADSR

Znieksztatceniel Zajezdzi¢ Dodaje efekty znieksztatcers
PAPAHCHBEPEPogrg-*—-——GéiG@rne

Riniene e p@OQ  PREYIRIrOLYeCHEttoTatkow

Opo6znienie2 y

Pogtos1 Pogtos Symulacja sali i pokoju
Bank BafecPSAVESAVE Miejstéiejoceldomempegyvalgrawki O

Progrrmgrafuatkoragkowy

DeSt'mC&G Refren AZOW&I\A Efekty w dziedzinie cza@
Chor2
Chor3
Chéra
Ulepstapsteniel |UJlepsher@2Ule

pszenieBldpszerdabylefmasrdpleb ldepasraate6

64

16

64

127

64

64 64

oo oot
00U U W

ZnajdZnegdigyedtug

Nizej Nizej
a a

Katedtatadtatariek

Wszystko Wszystko

NumériRraactu
00

ZapisZGptsgZapisZGptsatakunek

Nic Nic

Nic Nic

Wszystko

spacja S

Dostrdjaé



